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Agrip

Markmidid med prounarverkefninu sem greint verdur fra i pessari skyrslu var ad
vinna med vidhorf leikskdlakennara til barna og patttoku peirra og akvorounartdku i
leikskolanum og leita leida til ad hlusta a vidhorf barna til leikskolastarfs. Verketnid
var unnid i leikskolanum Hofi 4 arunum 2003-2005. Adalpatttakendurnir i verkefninu
voru 25 born & aldrinum tveggja til sex ara auk 12 starfsmanna. Kennararnir sem toku
patt i verkefninu voru: Sigrin Sigurdardéttir leikskélastjori, Seerin Armannsdottir
adstodarleikskolastjori, leikskolakennararnir Gréa Sigurdardottir, Kristin Sigurdar-
dottir, Sigridur Brynjarsdottir, Brynhildur Axelsdéttir, Hrefna Bara Gudmundsdottir,
Lilja Bjork Kristinsdottir, Guony Sverrisdottir, Stella Marteinsdottir, Hildur Einars-
dottir, Ingibjorg M. Gunnlaugsdottir Sigridur Sturludoéttir og Merlita M. Gudlaugsson
grunnskolakennari.  Verkefnastjori var Johanna  Einarsdottir  désent  vid
Kennarahaskola fslands. Undirbuningur verkefnisins tok eitt skolaar og folst i pvi ad
lesa, reda og profa adferdir og leidir til ad nota med bérnunum vid mat peirra a
leikskolastarfinu. A einu og halfu skélaari var sidan unnid med paer adferdir sem
mdtadar hofou verid og gdgnum safnad um mat peirra 25 barna sem voru patttakendur
i verkefninu. Jafnframt var unnid Gr gégnum og nidurstodur reddar og igrundadar.
Nidurstodurnar syna ad 6likum bérnum henta 6likar adferdir vid ad tja sjonarmid sin
og bornum 4a 6likum aldri henta mismunandi adferdir. Verkefnid var unnid med styrk

fra Prounarsjodi leikskola Reykjavikur og Prounarsjooi leikskola.
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Inngangur

bProunarverkefnid i leikskolanum Hofi hofst haustid 2003 og lauk formlega haustid
2005. Markmidid med préunarverkefninu var pripztt. I fyrsta lagi ad starfsfolkid
skodadi og ynni med vidhorf sin til barna, getu peirra og haefni. { 6dru lagi ad leita
leida til ad bornin geti haft hrif & leikskolastarfid og proa adferdir sem hegt veeri
ad nota med bornum til ad meta leikskolastarfid. I pridja lagi ad 6dlast skilning &
pvi hvad bornum finnst um leikskolastarfid. Pessi vitneskja er sidan s& grunnur sem

starfsfolkid byggir starf sitt 4 (mynd 1).

Mynd 1. Markmid

Gao1

starfsins Vihorf

Nidur-
stodur

Adferd

[ reglugerd um starfsemi leikskola (Reglugerd um starfsemi leikskéla no. 225/1995
1995) er kvedid 4 um innra og ytra mat leikskola. bar segir i 24. grein ad hver leik-
skoli skuli gera grein fyrir framkvaemd og nidurstédum innra gaedamats i ars-
skyrslu og 1 25. grein kemur fram ad menntamalaraduneytid skuli lata fara fram mat
4 amk. einum leikskola arlega. I Adalnamskra leikskéla (Menntamalaraduneytid,

1999) er einnig fjallad um ytra og innra mat og ad hver leikskoli skuli mota adferdir



til ad meta starfid auk pess sem utanadkomandi adilar geri tuttekt & starfsemi
leikskolans.

[ pessu prounarverkefni var leitast vid ad skoda hvernig haegt er ad bregdast
vid peim krofum sem gerdar eru um innra mat leikskola med pvi ad fara pé leid ad

leita 4lits barnanna sem sakja leikskolann.

Fraedilegur bakgrunnur

Sjénarmid barna

A undanférnum arum hefur su umrada faerst i voxt ad hlusta purfi 4 born pegar
teknar eru dkvardanir um malefni sem pau varda og ad born purfi ad hafa faeri 4 ad
mota lif sitt med pvi ad taka dkvardanir um sin mal. Segja ma ad undirstada
pessarar umraedu sé Barnasattmalinn eda Samningur Sameinudu pjoédanna um
réttindi barnsins (Samningur Sameinudu pjodanna um réttindi barnsins, 1997).
Samningurinn var sampykktur & allsherjarpingi Sameinudu pjédanna arid 1989, var
undirritadur af Islands halfu 1990 og 6dladist gildi i névember 1992.
f 12. grein sattmalans, 1. 1id segir:

Adildarriki skulu tryggja barni sem myndad getur eigin skodanir rétt til ad
lata peer frjalslega i 1jos 1 6llum malum sem pad varda, og skal tekid réttmaett
tillit til skodana pess i samremi vid aldur pess og proska (Samningur
Sameinudu pjodanna um réttindi barnsins, 1997).

Onnur 4stedan fyrir pvi ad 4 sidustu arum hefur verid 16gd aukin ahersla 4 ad
hlusta 4 born og hvetja pau til patttoku i dkvardanatoku er st syn 4 born sem i
auknum meli er na sett fram af ymsum kennismidum og kynnt i fagbokum, par
sem litid er 4 born sem sterk og haef med eigin sjonarhorn & hlutina. bridja astedan
fyrir pvi ad hlusta 4 born og hafa pau med i dkvardanatoku er ad born eru talin hafa
hafni og getu til pess ad gefa gagnlegar og areidanlegar upplysingar ef notadar eru
réttar adferdir (Alderson, 2000; J6hanna Einarsdottir, 2003).

{ verkefninu er haft ad leidarljosi ad pad sé hluti af pvi ad mennta born til ad
vera pegnar i lyoraedispjoofélagi ad pau geti sagt hvad peim finnst og ad pad sé
hlustad 4 pau og pau taki pannig patt i ad mota leikskolastarfid. I kafla um lifsleikni

i Adalnamskra leikskola er gefid til kynna ad born skuli koma ad dkvordunartoku



og mati i leikskélanum, p6 er ekki kvedid nanar 4 um petta i namskranni pegar

fjallad er um mat 4 leikskélastarfi i sérstokum kafla. A bls. 16 kemur kemur

eftirfarandi fram:

[ leikskéla 4 ad kenna barni lydredisleg vinnubrogd. Pad skal taka patt i
aztlanagerd, akvorounum og mati. Raeda parf vid barnid um ymis aform sem
varda pad og um dhugamadl pess. Pad parf ad finna ad tillit sé tekid til 6ska pess

og alits (Menntamalaraduneytid, 1999, bls. 16)

Rannsoknir par sem leitad er eftir hugmyndum barna um leikskdlastarf benda
til pess ad born hafi skodanir a pvi hvernig pau vilja hafa skolann og ad pau gefi
raunsanna mynd af starfinu. Sem demi méa nefna rannsokn Dupree, Bertram og
Pascal (2001) i Bretlandi, Sheridan og Pramling Samuelsson (2001) i Svipjo6d,
Tauriainen (2000) i Finnlandi og Wiltz og Klein (2001) i Bandarikjunum og
rannsoknir Johonnu Einarsdottur (2003; 2005) hér 4 slandi.

Mat a leikskolastarfi

Leikskolastarf hefur venjulega verid metid 1t fra sjonarhéli fullordinna. Akvednir

pettir i umhverfi og skipulagi eru athugadir og skodadir med augum peirra.

Bandariski menntunarfreedingurinn Lilian Katz (1999) er medal peirra sem hafa

gagnrynt petta og hefur hun kynnt fimm 6lik sjénarhorn vid mat & gadum

skolastarfs. Sjonarhorn fullordinna, barna, foreldra, starfsfolks og samfélagsins.

1. 1 fyrsta lagi eru einkenni starfsins metin at fra peim fullordnu sem bera dbyrgd &
leikskolanum. betta kallar Katz top-down likanid eda ,,fra hinu stora til hins
smaa” (top-down perspective).

2. Onnur adferd er ad meta starfid Gt fra sjonarholi foreldra med pvi ad reyna ad
komast ad pvi hvada syn foreldrar hafa & leikskolastarfio. Petta kallar han ,, fra
hinu ytra til hins innra “ (outside-inside perspective).

3. Pridja sjénarhornid er mat starfsfolksins, ,,innanverda sjonarhornid* eda ,, innra
sjonarhorn “ (inside perspective).

4. Fjorda sjonarhornid er mat samfélagsins, , ytra sjonarhorn® (outside
perspective). bar er einkum att vid hvernig samfélagio sér um uppeldi og
menntun barna og hvernig btid er ad skélunum og starfsfolki peirra.

5. Fimmta adferdin er ad skoda leikskolastarf med augum barnanna eda ,.frd hinu

smaa til hins stora“ (bottom-up perspective). Leitad er eftir hvernig bérnum



lidur i leikskolanum, hvad peim finnst um skdlastarfid, hvernig pau eru

vidurkennd og patttoku peirra i skolastarfinu.

Mosaik leidin

r

A sidustu d&rum hefur dhugi 4 pvi ad skoda skolastarf ut fra sjonarhéli barna aukist.

{ Bretlandi hefur t.d. verid préud svo kollud mosaik leid par sem 16gd er ahersla 4

a0 fa fram skodanir barna vid mat & leikskolastarfi (Clark, 2005; Clark & Moss,

2001; 2005). Pessi leid byggist & rannsoknarverkefni sem unnid var i breskum

leikskolum og byggir 4 eftirfarandi sex pattum:

1.

Vidurkennt er ad born hafi ,hundrad mal“ og pvi eru notadar fjolbreyttar
adferdir vid matid. Logd er dhersla & ad nota par adferdir sem henta bérnum
best. Margar adferdir hafa pvi verid settar saman til pess ad fa hugmyndir barna
og reynslu af pvi ad vera i leikskola.

Litid er 4 born sem virka Datttakendur og endurskapendur pekkingar og
sérfreedinga 1 eigin lifi. Med pvi a0 vidurkenna hefileika barna geta hinir
fulloronu igrundad peirra eigin takmarkada skilning 4 lifi barna. Logd er ahersla
4 ad hlusta &4 bérn fremur en gera rad fyrir ad svorin séu fyrirfram pekkt.

Leidin felur 1 sér ad born, starfsfolk og foreldrar skiptast 4 skodunum.

Leidin er sveigjanleg og gert er rad fyrir ad hagt s¢ ad nota hana 4 dlikum
stodum og vid olikar adstedur, 1 6likum leikskolum.

Gengid er Ut frd reynslu barnanna og 10gd ahersla & skilning og talkun.
Sjonarhorninu er sem sagt beint ad reynslu barnanna i stad peirrar pekkingar
sem aflad er.

Lo6go er ahersla 4 ad badi sé haegt ad nota leidina sem matstaeki og jafnframt ad

hun s¢ felld inn 1 daglegt starf leikskolans.

Aoferoirnar

[ mosaik leidinni eru gerdar athuganir 4 bornum og tekin vid pau vidtol, en einnig

eru notadar nystarlegri adferdir svo sem ad fa bornin til ad skra reynslu sina med

pvi ad taka ljésmyndir, teikna kort og vera leidsdgumenn. betta eru i raun margar

adferdir sem settar eru saman eins og moésaik og mynda eina heild. Leidin felur i sér

eftirfarandi aoferdir:
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Athuganir

Athuganir eru fyrsta verkferid. Logo er dhersla 4 ad hinir fullordnu heaegi 4 sér og
horfi & hvernig born eyda timanum i leikskolanum. Markmidid er ad gera lif
barnanna synilegra. Mikilvagt er talid ad nota pessa hefdbundnu adferd med 6drum
adferdum. Hugad er badi ad pvi sem bornin segja og lika pvi sem pau gera.
Sérstaklega er petta talid mikilvegt med litil born. Logd er dhersla & ad byggja
athuganirnar &4 pessum spurningum: Hvernig er ad vera hér? Hlustar pu 4 mig?
Barnafundir

Samtol og vidtdl vid born eru mikilvaegur pattur moésaik leidarinnar. Formlegt
skipulag er notad til ad tala vid born um leikskolann. Haegt er ad hugsa sér viotal
byggt & spurningum um lykilatridi eins og hvers vegna born koma 1 leikskolann,
hlutverk fullordinna, uppéahaldsidju, uppéhaldsstad og uppahaldsfolk, leidinlegustu
vidfangsefnin, erfidustu hlutina og verstu stadina. Viotalid endar gjarnan 4 opinni
spurningu til ad gefa bornunum tekifeeri til ad koma med fleiri peetti sem peim
finnst mikilveegir.

Ljosmyndir

Ljoésmyndun hofdar yfirleitt til barna og peim finnst gaman ad taka myndir. Petta
gefur peim taekiferi til ad skyra frd 4 annan hatt og gefur fullordnum nyja adferd til
ad hlusta. I moésaik leidinni f4 bornin einnota myndavélar og taka myndir af pvi
sem peim finnst mikilvegt. Bornin njota pess ad taka myndir og skoda nidur-
stodurnar. Pau geta deilt nidurstddunum med vinum, systkinum og fullordnum.
barna er um ad reda nytt tungumal fyrir bérnin sem pau geta notad til ad lata 1 1josi
tilfinningar sinar og upplysingar ,,gegnum pdgla rédd myndavélarinnar®. Einnig eru
eldri bornin (3—4 ara) bedin um ad taka myndir af starfi litlu barnanna. Syn pessara
barna 4 lif litlu barnanna sést i pvi hvad pau kjésa ad mynda.

Ferdir

Ferdir sem er stjérnad af bornum eru ein leid til ad hlusta & bérn. Farid er um
leikskolann og barnid er leidsdgumadurinn. Bornin rannsaka leikskolann og akveda
hvernig best er ad skrd nidur upplysingarnar. bPau taka myndir, teikna, nota
segulband. Pessi adferd hefur verid notud i 60rum rannséknum, p.e. fa einhvern
sem byr & stadnum og pekkir vel til, til ad fara um sva0id, syna, segja fra og reda.
barna er farid burtu fra vidtalsadstedum og bornin leida hinn fullordna um sveedi

sem pau pekkja.
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Kortlagning

Kortlagning er ein leid til ad fa4 upplysingar fra bornum. Kortagerdin tengist
ferdunum og myndunum sem pau hafa tekid. bPau velja stadi sem pau vilja syna a
kortinu sinu og pau reda um pad hvers vegna petta eda hitt & ad vera med.
Umraeduna sem fram fer & medan verid er ad gera kortid er hagt ad taka upp &
segulband og hlusta & sidar.

Foreldrar og starfsfolk

[ mosaik leidinni er 16gd ahersla 4 ad hlusta 4 born 4an pess ad gera litid ar
sjonarmidum fullordna félksins sem ber abyrgd & velferd bpeirra. Annad stig
leidarinnar felur pvi i sér ad hlusta & sjonarmid fullordinna. Tekin eru vidtol vid
foreldra og starfsfolk. Ahersla er 16gd 4 ad heyra hvada hugmyndir foreldrarnir hafa
um daglegt lif barnsins i leikskdélanum. Hvernig peir sja tengslin vid pad sem
bornin eru ad gera heima og pad sem pau gera i leikskélanum. Einnig er 16gd
ahersla 4 ad heyra peirra skodanir og tulkanir & dhuga barnanna, tilfinningum og

porfum.
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Aodfero

Oll bérnin i leikskolanum og allt starfsfolkid tok patt i préunarverkefninu, en
formlegir patttakendur voru 25 born og 12 kennarar (11 leikskélakennarar og einn
grunnskélakennari) sem skipudu framkveemdahop asamt verkefnastjora. Akvedid
var hversu morg born 1 hverjum aldurshopi yrou i urtakshopnum og sidan var valid
af handahofi ur hverjum aldurshopi. I hopnum voru fjogur 2 4ra born, atta 3 ara
born, sex 4 ara born og sjo 5 ara born.

Skolaarid 2003-2004 for undirbiningur verkefnisins fram. Um haustido hélt
verkefnastjori namskeid fyrir allt starfsfolk leikskolans og 1 kjolfarid var skipadur
tolf manna framkvaemdahopur sem asamt verkefnastjora skipulagdi vinnuna.
Framkvemdahdpurinn myndadi leshring sem m.a. las og reeddi um adferdir vid mat
barna & leikskolastarfi. bar var 16gd til grundvallar breska bokin The Mosaic
Approach eftir Alison Clark og Peter Moss (Clark og Moss, 2001). Einnig kynnti
hopurinn sér efni um adferdir vid bproéunarstarf, m.a. var bdok Gudrinar
Kristinsdottur Otrodnar slédir (Gudran Kristinsdottir, 1998) lesin og raedd.
Medlimir hépsins skiptu einnig med sér verkum og lasu um préunarverkefni sem
unnin hafa verid 1 islenskum leikskélum og erlendar greinar sem tengdust
vidfangsefninu. Eftir &ramot var farid 1 ad forprofa ymsar adferdir til ad nota i
verkefninu. Framkvemdahdpurinn hittist p4 manadarlega dsamt verkefnastjora og
greindi fra peim adferdum sem Dpeir voru ad préfa sig afram med, igrundudu og
16gdu mat 4 hvernig til tokst.

Haustio 2004  gerdi  framkvemdahopur  4samt  verkefnastjora
framkvemdadatlun fyrir veturinn og i kjolfarid var starfsdagur i byrjun oktdber
helgadur verkefninu. bPar var farid yfir med o6llu starfsfolkinu hver tilgangur
préunarverketnisins veri, hvad gert hafdi verid arid adur og ad hverju veri stefnt.
Skoélaarid 2004-2005 voru adferdirnar notadar og nidurstodur skradar. Eins og arid
adur hittist framkvemdahopurinn reglulega asamt verkefnastjora, reddi um
adferdirnar og hvernig bornin héfou brugdist vid peim og metid leikskolastarfid.
Haustio 2005 vann verkefnastjori ur peim goégnum sem safnast hofou,
framkvaemdahopurinn raeddi nidurstédurnar jafnddum, igrundadi, tilkadi og lagdi
sitt mat & per. I lok prounarverkefnisins lagdi verkefnastjori stuttan spurningalista

fyrir kennarana par sem peir voru bednir ad meta hvernig peim fannst til hafa tekist
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med verkefnid, hvad peir toldu ad gert hafi verid rétt og hvad rangt, hvernig peim
fannst vinnan hafa skilad sér og hvad peir s&ju sem nastu skref.

A undirbuningsstigi préunarverkefnisins profudu starfsmenn leikskolans
ymsar adferdir til ad lata bornin meta leikskoélastarfid, m.a. paer adferdir sem
kynntar eru i moésaik leidinni. Par adferdir sem pa voru préfadar voru;
spurningaspil, skraning & vali, bornin sem leidsdgumenn, leikskolaleikur, teikningar
barnanna, ljosmyndir barnanna, vidotol vid born og foreldra. Adferdirnar voru
reeddar og proadar og oft 4 tioum adlagadar og peim breytt ad verulegu leyti. ba var
tekin akvordun um hvada adferdir hefou reynst pad vel eda vaeru pad athyglisverdar
a0 askilegt veeri ad vinna afram med par. Adferdirnar sem akvedid var ad proa og
nota afram i verkefninu koma fram 4 mynd 2. Adferdirnar voru préfadar og
nidurstodur skrddar fyrir pau pau 25 bdrn sem voru formlegir patttakendur i
verkefninu. Astzda pess ad akvedid var ad hafa einungis hluta barnahépsins med i
pessu var st mikla vinna sem fylgir pvi ad skrd nakvamlega ferli og nidurstodur
fyrir svo margar adferdir. Til ad 6dlast skilning 4 pvi hvad bérnunum fannst um
leikskolastarfid, voru teknar saman fyrir hvert pessara barna nidurstodur ur
sérhverri pessara adferda. Pannig fékkst heildarmynd af mati barnsins & leikskola-
starfinu. Utbtiid var skema fyrir hvert barn par sem nidurstodur ar hverri adferd
voru skradar (sja fylgiskjal 1). Pannig var hagt ad skoda hvernig barnid mat
leikskolastarfio med hverri adferd fyrir sig og taka saman heildarmat barnsins.

Einnig voru nidurstddur ar hverri adferd teknar saman fyrir 611 bornin.
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Mynd 2. Adferdir
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Nidurstoour — Adferdir

Hér & eftir verdur lyst peim adferdum sem notadar voru og gerd grein fyrir
nidurstodum fyrir barnahépinn i heild sinni. Einnig verdur gerd grein fyrir mati

leikskélakennaranna og verkefnastjora 4 adferdunum og notkunargildi peirra.

Flokkun valmynda

begar bornin 1 leikskolanum Hofi velja sér vidfangsefni nota pau myndir af
vidfangsefnunum til ad gefa til kynna hvad pau vilja gera. Valmyndirnar sem til eru
i leikskélanum voru notadar til ad raeda vid bornin um pad sem peim finnst
skemmtilegt og leidinlegt i leikskdlanum. Myndirnar voru skodadar med hverju
barni og pad bedid um ad flokka paer eftir hvort pvi fannst leidinlegt eda
skemmtilegt ad gera pad sem er & myndunum. Bornin flokkudu myndirnar i tveer
korfur sem voru hvor i sinum lit. T adra korfuna for pad sem er skemmtilegt og i
hina pad sem peim fannst leidinlegt ad gera. Skrad var nidur & par til gert blad
hvernig hvert barn flokkadi myndirnar og sidan var tekid saman fyrir allan hopinn
pad sem flestir nefndu sem skemmtilegt og leidinlegt (fylgiskjal 2).

Leikskolakennararnir 1 framkvaemdahopnum voru sammala um ad petta veaeri
einfold og god leid til ad reda vid bornin um skodanir peirra a leikskolastarfinu og
toldu petta vera leid sem peir myndu nota fyrir einstaka born i framtidinni.
Skilningur barnanna a hugtokunum skemmtilegt og leidinlegt virtist po ekki alltaf
vera s& sami og fullordinna og ma nefna demi um ad oft flokkudu bornin sem
leidinlegt hluti sem pau pekktu ekki og hofou ekki reynslu af ad gera.

begar fari0 var a0 taka saman hvad barnahopurinn flokkadi sem skemmtilegt
og leidinlegt var farin su leid ad taka saman lik vidfangsetni. Til demis voru allir
kubbar settir saman i flokk og 6ll spil sett saman. Saman i flokk voru einnig sett
ymis vidfangsefni sem tengjast skapandi starfi svo sem vatnslitun, a0 mala med
pekjulitum, lita med klessulitum, vinna med verdlaust efni og vinna i listasmidju.
Undir hlutverkaleikinn voru somuleidis flokkadir ymsar tegundir leiks svo sem
heimilisleikur, dakkuleikur, hlutverkaleikur, leikskoélaleikur, laknisleikur og

skrifstofuleikur.
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Mynd 3

Skemmtilegustu vidfangsefnin
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Mynd 4

Leidinlegustu vidfangsefnin

90

Kubbar

Dyr

Pusl

Spil, tafl

Hljodfeeri,
hlusta

Inni & deild
Bilar, lest
Beekur,

bokstafir

Mala, lita, oph.
Hlutverkaleikur
Finhreyfingar,
vefa, preeda
Perlur, pinnar

Myndir 3 og 4 syna hvad bornin flokkudu sem skemmtilegt og leidinlegt. brju
meginvidfangsefni voru flokkud langoftast sem badi skemmtileg og leidinleg, en pad

er i fyrsta lagi malun og annad skapandi starf, i 60ru lagi kubbar og i pridja lagi
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hlutverkaleikur. Ein skyring & pvi ad petta er oftast nefnt sem badi skemmtilegt og
leidinlegt er ad flest vidfangsefnin sem eru i bodi i leikskdlanum falla undir pessa
flokka. Til demis geta bornin valid um 13 tegundir af kubbum.

Niu valmyndir mynda hlutverkaleiksflokkinn, p.e. dikkuleikur, heimilisleikur,
hlutverkaleikur, leikskoélaleikur, leeknisleikur, skrifstofuleikur, snyrtidot, fot og pudar.
Af Dpessum vidfangsefnum var laknisleikur, snyrtidot, fot, heimilisleikur og
skrifstofuleikur vinsalir af meira en helming barnanna, en einnig voru nokkur born
sem flokkudu pessa leiki sem leidinlega, einkum pé heimilisleikinn.

brettan valmyndir syndu olikar tegundir kubba. Pad voru blomakubbar, duplo
kubbar, stérir kubbar, einingakubbar, kapalkubbar, legokubbar, litlir einigakubbar,
litlir trékubbar, stafakubbbar, tengikubbar, turnkubbar og smellukubbar. bad var
aberandi hve bornin voru sammala um éagaeti storu kubbanna, en 19 bérnum fannst
peim skemmtilegir, en adeins tveimur bornum fannst peir leidinlegir. Naest komu
blémakubbar sem 13 bornum fannst skemmtilegir og sex fannst peir leidinlegir, pa
komu tengikubbar sem 13 bornum fannst skemmtilegir og atta fannst leidinlegir og pa
einingakubbar sem 12 bérnum fannst skemmtilegir en sex bérnum fannst leidinlegir.
Adrar tegundir kubba voru sjaldnar nefndar. Nokkur kynjamunur kom fram vardandi
kubbana, einkum var aberandi ad stilkurnar s6gdu ad peim pettu legdkubbar

leidinlegir.
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Spurningaspil

Fremur 6algengt er ad nota spurningakannanir pegar leitad er eftir vidhorfum barna.
[ pessu verkefni var spurningalisti lagdur fram i formi leiks. Spurningaspil sem til
var 1 leiksko6lanum var adlagad og pvi breytt pannig ad pad pjonadi einnig peim
tilgangi ad fa fram skodanir barnanna & leikskodlastarfinu. Spilid samanstendur af
spjoldum i mismunandi litum og mismunandi formum. A hverju spjaldi er spurning
eda praut sem bornin eiga ad svara. Bornin gatu valid ad leika med spilid og sitja
nokkur saman med starfsmanni, draga spil og skiptast 4 ad svara. Bornin gatu sidan
flokkad og leikid sér med spjoldin & ymsa vegu. Starfsmadurinn skradi hja sér svor
barnanna 4 par til gerd eydublod (fylgiskjal 3). Spurningarnar 4 spj6ldunum eru af
ymsum toga en par spurningar sem tengdust verkefninu eru pessar:

e Hvad er best ad borda i leikskdlanum?

e Hvad er vont ad borda i leikskolanum?

e Hvada reglur eru bestar i leikskolanum?

e Hvada reglur eru erfidastar i leikskolanum?

e Hvad er skemmtilegast ad gera i leikskélanum?

e Hvaod er leidinlegast ad gera i leikskolanum?

e A hvada stad er best ad leika i leikskolanum?

e A hvada stad er leidinlegast ad leika i leikskolanum?

e Hvad er skemmtilegast ad leika uti?

e Hvar er leidinlegast ti?

e Hverju matt pa rada i leikskdélanum?

e Hverju matt pu ekki rada i leikskélanum?

e Hvad larir pu i leikskdlanum?

e Hvad gerir fullordna f6lkid i leikskdlanum?

e Hvad finnst pér ad fullordna folkio eigi ad gera i leikskélanum?

e Hvad matt pu gera i leikskélanum?

e Hvad matt pu ekki gera i leiksk6lanum?

e Hvers vegna ertu i leikskola?
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Goour og sleemur matur

begar bornin voru spurd ad pvi hvad peim fyndist best ad borda i leikskdlanum og
hvad peim fyndist vont ad borda i leikskélanum nefndu pau nokkud fjélbreytta faedu
og virtist smekkur peirra vera nokkud misjafn. S fedutegund sem flest born nefndu
ad peim petti god var fiskur. Sjo born nefndu ad peim fyndist fiskur godur medan
adeins eitt barn taladi um ad sér fyndist fiskur vondur, tvo bérn nefndu hins vegar ad
peim peetti fiskibollur vondar. Annar matur sem nefndur var, var kjuklingur sem prja
born nefndu sem gdédan mat, og tvd born nefndu pitzu og tvd nefndu pylsur. Annad

var adeins nefnt einu sinni.

Gooar og erfidar reglur

ber reglur sem flest bornin nefndu sem erfidastar voru reglur sem kréfoust pess ad
pau veru kyrr. St regla sem oftast var nefnd sem erfid regla var ad mega ekki hlaupa
inni sem fjogur born nefndu, einnig nefndu prji bérn ad peim paetti erfid regla ad
purfa ad sitja kyrr. Pad var afar misjafnt sem bornin nefndu ad peim paettu gddar
reglur. Sem demi um gdédar reglur méa nefna; mega ekki fara upp a pak, mega ekki
fara yfir girdinguna, eiga ad fara Ut og hafa hlj6d. Leikskolakennararnir tdldu ekki vist
a0 Oll bornin hefdu skilid hugtakid reglur og purfti oft 4 tidum ad Utskyra hvad att var

vio0.

ERFIDAR REGLUR FJOLDI

Mega ekki hlaupa 4 ganginum 3

Mega ekki hlaupa fra Hvitu og inn

Sitja kyrr 3

[\S]

Erfitt ad pusla erfitt pusl

Engin regla erfid 2

Erfitt a0 fara heim ur leikskolanum

Uti

Ekki skropa i leikskolanum

Setja hjol i hjolastand

Veit ekki

Skemmtilegast/leidinlegast ad gera
begar bornin voru bedin ad nefna hvad peim patti skemmtilegast ad gera i
leikskolanum nefndu pau fjolbreytt viofangsefni. Flest nefndu leik ad ymsu tagi, sum

s0gdu ad peim peetti gaman ad leika, an nokkurra skyringa medan onnur nefndu ad
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peim patti gaman ad leika vid einhvern sérstakan eda med eitthvad sérstakt leikefni.
bad leikefni sem flest bornin nefndu voru kubbar, en sex born nefndu kubba og
kubbaleik. Fjogur born téludu um ad peim patti skemmtilegast ad leika uti. begar
bornin voru bedin ad nefna pad sem peim peatti leidinlegt, sogdu fimm bdrn ad peim
patti ekkert leidinlegt, tvo nefndu ad peim petti leidinlegt ad vera uti, tvd nefndu
hvildina sem leidinlega, tvo sogdu ad peim petti dukkurnar vera leidinlegar og

tveimur fannst leidinlegt ad lita, en annad var einungis nefnt einu sinni.

SKEMMTILEGT FJOLDI LEIPINLEGT FJOLDI
Kubba 6 Ekkert leidinlegt 5
Ad leika 4 Uti 2
Vera uti 4 Dukkur 2
Lita 2 Hvildin 2
Vera umsjonarmadur 2 Lita 2
Hreyfisvadi, Spila

Landasvadi Dynan

Vera i bilunum Télvan

Leika med dyrin Vera alltaf inni

Pusla Fotin

Spila Kubbar

Leika i dikkuleik Sauma

Skoda bok Skoda bok

Skrifa

Vera i pudum

Allt hér inni

Borda

A hvada stad er best/leidinlegast ad leika

beir stadir sem oftast voru nefndir sem skemmtilegastir ad leika & voru utan
leikskoladeildanna og einnig voru svaedi sem gafu kost & hreyfingu vinselir. Flest
born, eda sex, nefndu hreyfisvedid sem godan stad til ad leika 4. Fimm nefndu
kubbasvedin, badi einingakubbasvadid og storu kubbana og fjoérir nefndu ttisvaoid.
Einnig nefndu fjorir svedi par sem pau geta leikid i fridi, svo sem eldhasid 4 hvitu
deildinni, fataklefana eda badid. Pad kom einnig i 1j6s ad nokkur peirra svaeda sem
sum bornin nefndu sem bestu svadin nefndu énnur bérn sem leidinlegustu svadin,
sem demi ma nefna ad eitt barn nefndi hreyfisvedid sem leidinlegt og tvd nefndu
kubbana og eitt barn nefndi badid sem leidinlegan stad ad leika 4. Ekkert svadi var

aberandi leidinlegt ad mati barnanna almennt.
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Hvao er skemmtilegast/leidinlegast ao leika uti

bad sem flest bornin nefndu sem skemmtilegt ad leika 1ti voru rélurnar, en fimm born
nefndu ad peim patti skemmtilegast ad rola sér pegar pau varu uti. brji bérn nefndu
sandkassann, en annad var nefnt adeins einu sinni. Pad sem var oftast nefnt sem
leidinlegt uti var drullumall, en fjogur born nefndu drullumallid og moldina sem
leidinlega og prji born nefndu ad peim peetti leidinlegt ad vera i skoginum. Annad var
einungis nefnt einu sinni. bPegar leikskolakennararnir reeddu um hvada skyring veeri &
pvi hvers vegna bornin segdu ad drullumall veri leidinlegt par sem soému bdrnin
sektu 1 ad drullumalla & dkvednum stad & leikskolalodinni. Skyringuna toldu paer
hugsanlega vera ad par sem petta drullumall faeri fram vaeri peim oft bannad ad stunda
pessa i0ju og pad veaeri pad sem pau veru ad tja, p.e. ad peim veri bannad ad

drullumalla.

Hverju matt pu rada/ekki rada i leikskolanum

begar skodanir barnanna & pvi hverju pau mega ekki rdda i leikskolanum eru skodadar
kemur i 1jos ad spurnarordid Avencer kemur nokkud oft fyrir, p.e. pau segjast ekki
mega rada hvencer pau velja, hvencer pau fari heim, hvencer pau fari ut. Oftast var
nefnt a0 pau maettu ekki rdda var hvenaer pau eru uti eda inni. Pau segjast ekki heldur
mega rada yfir 60rum bornum. Hins vegar segjast pau mega rada hvad pau velji, i

hvada leik pau fari, hvad pau hlusti 4 og hvada efni pau leiki med.

Hvao matt pa gera/ekki gera i leikskolanum

bessi spurning er tengd peirri fyrri um hverju pau megi rada og hverju ekki i
leikskolanum. Flest bornin nefndu ad pau mettu leika sér i leikskdlanum, og onnur
nefndu akvedna leiki eda leikefni sem pau mattu leika med, svo sem teikna, mala,
hlusta, leika med dyrin kubba og Legd. Nokkur nefndu ad pau mettu velja i
leikskélanum. Pad sem pau sogoust ekki mega gera i leiksk6lanum voru sambeerilegir
peettir vid pad sem pau sogoust ekki mega rada. battir sem varda skipulagid i
leikskolanum svo sem: Pau mega ekki rada hvort pau fari ut eda hvort pau fari i
hopastarf, og ekki velja pegar pad er samverustund. Pau nefndu einnig petti sem
flokkast undir samskipti eda mannasidi, svo sem ekki hlaupa 4 ganginum og ekki

meioa.
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HVERJU MEGA BORNIN EKKI RADA- FIOLDI
HVAD MEGA PAU EKKI GERA

Hvenar ég fer inn og ut

Meida krakkana

Ekki rada yfir krokkunum

Ekki rada yfir télvunni

NS § (S} JUVY FANg o

A9 hlaupa a ganginum

Ekki skrifa 4 vegg,

Ekki leika 1 hvildinni

Ekki hvort ég fer i hopastarf

Ekki velja pegar er samverustund

Ekki borda eitur

Ekki fara & hreyfisvediod

Ekki prumpa og kuka

Ekki leika inni 1 eldhusi i stora hisinu

Ekki vaska upp

Ekki klifra

Ekki pusla

Hvener ég vel

Ekki opna skapinn

Hver fer ut og inn

Hvener ég fer heim

Hvenar ég fer i leikskolann

Hvener ég fer a klosettid

Hvildinni

Boroa

Samverustundinni

Ekki pissa a golfid

Vid bordid

Ekki fara it &4 gétu

Hvenzr 4 ad velja

Veit ekki 3

Hvad a fullorona folkio ad gera i leikskolanum/Hvad gerir fullorona folkio i
leikskolanum

begar bornin t6ludu um hlutverk fullordna folksins i leikskdlanum var peim efst i
huga stjornunarhlutverk leikskolakennarans. Sjo born s6gou ad fullordna folkid rédi
og stjornadi og segdi til um hvad etti a0 gera. Bornin lystu pessu stjornunarhlutverki
einnig 4 pennan hatt: pau rada hvenar madur er buinn ad vera umsjénarmadur, pad
redur hvenar madur fer ut, pad redur valinu og bara 6llu 1 leikskolanum. Prji born

nefndu ad fullordna folkid spjalladi saman og feri 4 fundi. Einn nefndi ad fullordna
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f6lkid passadi born og einn ad pad kenndi bérnunum. Og nokkur nefndu ad fullordna
folkid veeri med bornunum i leik og starfi. T.d. stundum leirar Stella, dansar vid
Moggu, fer med krokkunum 1t, leikur vid okkur. Pegar pau voru spurd hvad fullordna
folkid eigi ad gera voru svorin 4 svipadan veg. Bornunum fannst sem sagt ekki ad

fullordna folkid atti a0 gera annad en ad pad er ad gera.

HVAD GERIR FULLORDPNA FOLKID

Stjérnun

Ra&0dur hvenager madur fer ut

Radur hvenar madur er buinn ad vera umsjonarmadur

Readur yfir okkur

Raeour

Readur valinu og bara 6llu i leikskélanum

Segja hvad 4 ad gera

Stjérnar

Segir ekki meida og vera vondur

Skammar born ef einhver meidir

Samvera med bornunum

Dansa vid Moggu

Stundum leirar Stella

Fer me0 krokkunum ut 2

Leikur vid okkur 2

Passar bornin

Kenna

Opnar skapinn

Samverustund

Samvera fullordoinna

Spjallar saman 2

Fer a fund

Eldar

Hjalpar inni i eldhusi

Af hverju ertu i leikskola og hvad leerir pa par?
Astadur pess ad flest bornin sdgdust vera i leikskélanum voru paer ad pau varu par til
a0 leera ymislegt og leika sér og svo nefndu prju born ad pau veru i leikskélanum af
pvi pau veeru litil og einn sagdist vera i leikskola “af pvi mamma min setti mig par”.
Bornin nefndu margvislega hluti sem pau lera i leikskélanum. Lang flest bornin
nefndu ad pau lerdu ad leika sér i leikskolanum og flest nefndu ad leika med dkvedna
hluti eda 1 akvednum leikjum svo sem med kubba, dyr eda bolta. Tvo born nefndu ad
pau lerdu ad skrifa eda lerdu stafina og nokkur born nefndu ad pau lerdu ad fara eftir
reglum eda ad haga sér vel. Tvd born sogdust ekki lera neitt 1 leikskélanum og tvo

born sogdust ekki vita hvad pau laerdu.
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HVAD LAERIR pU i
LEIKSKOLANUM?

Spila

Leika

Kubba

Teikna
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Leera reglur

Rola

Leira

Vera i dukko

Gera leikrit

Leika i dyrunum

Boltaleik

Leika ofurhetjur

Skrifa

Stafina

Laera ekki ad vera 6pekk

Pusla

Veit ekki 2

EkKki neitt 2

bessi adferd ad nota spurningakoénnun i leikformi var a0 mati leikskolakennaranna
badi skemmtileg og gagnleg. Bornin hofou gaman af spilinu og petta var hluti af
daglegu leikefni leikskolans. Hins vegar er spilid nokkud vidamikid og spurningar etv.
of margar og of keimlikar. Til ad spurningaspilid nytist leikskolanum i framtidinni er
askilegt ad proa pad og breyta pvi litillega.

Leikskolakennararnir reeddu nidurstodurnar og einkum pa hvort askilegt veari
a0 bornin fengju ad rada fleiru i leiksk6lanum og pa hverju. T.d. hvort pau ttu ad fa
ad rada hvort pau feeru i hopastarf eda ekki og hvort pau myndu pa velja sig fra pvi.
Kennararnir téldu hlutverk sitt vera ad hafa dhrif 4 hvad veri gert i leikskolanum og
sja til pess ad unnid veri skv. settum markmidum. bad pyrfti ad hafa i huga pegar
tekin vaeri akvordun um ad bornin rédu meira i leikskolanum. Hopurinn var sammala
um ad athyglisvert gaeti verid ad profa t.d. eina viku og sja hvort bornin kysu ad hafa

skipulagid 4 annan veg eda sleppa dkvednum pattum.
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Val barnanna

Bornin 1 leikskélanum hafa tekiferi til ad velja sér vidfangsefni einu sinni, tvisvar og
stundum prisvar daglega. Valid fer pannig fram ad bornin velja myndir af pvi sem pau
vilja gera og setja per 1 korfu. Leikskolakennararnir skra jafnédum nidur 4 par til gert
eydublad pad sem bornin velja (fylgiskjal 4). Ad hausti og vori var val hvers barns
tekid saman og skodad og i foreldravidtali ad vori voru foreldrum syndar nidurstodur
pess. Fyrir pau 25 born sem voru hluti af rannséknarhépnum var valid einnig tekid
saman 1 lok vetrar. Taflan hér a0 nedan synir hvada leikefni og vidfangsefni voru

oftast valin af peim hopi barna.

VIDFANGSEFNI FJOLDI SKIPTA
Puoar 137
Fot 128
Storir kubbar 122
Einingakubbar 109
Leir 91
Hlusta 88
Hreyfisvadi 85
Pusl 85
Duplo kubbar 82
Dyr 81
Teikna 79
Tolva 71
Klippa og lima 64
Listasmidja 61
Spil 60
Heimilisleikur 57
Dukkuleikur 43
Tengikubbar 42
Laknisleikur 41
Snyrtileikur 40
Bilar 29
Utivist 27
Lest 26
Villt dyr 25
Perlur 24
Boltar 24
Legokubbar 23
Sandur 20
Hlutverkaleikur 20
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begar vidfangsefnin eru flokkud nanar nidur og bunir til almennari flokkar pa kemur i
1j6s ad vidfangsefni og leikefni sem talist geta til hlutverkaleiks eru oftast valin, eins
og fram kemur 4 mynd 5. Hlutverkaleiksflokkurinn samanstendur af, dukkuleik,
fotum, heimilisleik, hlutverkaleik, leikskolaleik, leknisleik, skrifstofuleik, snyrtileik
og pudum. Neast algengasta valid voru kubbar, en undir pann flokk foru
einingakubbar, blomakubbar, duplo kubbar, kapalkubbar, legdkubbar, litlir trékubbar,
storir kubbar, tengikubbar og burstakubbar. Pbridji algengasti valflokkurinn er
mala/teikna, en hann samanstendur af eftirfarandi wvali; klippa/lima, klessulita,
listasmidja, teikna, vatnslita, pekjulitir, mala. Undir finhreyfingar eru perlur, pinnar,

pusl, vefa og prada.

Mynd 5

Algengustu valflokkar
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Hlutverkaleikur
Kubbar
Malal/teikna
Finhreyfingar
Leira

Hlusta
Hreyfisvaedi
Tolva

Utivist ofl

begar skodadir voru nanar tveir algengustu flokkarnir; hlutverkaleikurinn og
kubbarnir pa kom 1 1j6s ad vinselustu kubbarnir voru stéru kubbarnir sem stundum
eru nefndir holir kubbar og nest vinsalastir voru einingakubbar. Badi storu kubbarnir
og einingakubbarnir eru stadsettir 4 sameiginlegu svedi sem allar deildirnar nota.
Duplo kubbarnir sem eru inni & deildunum voru i pridja seti. Vinsalustu
valmoguleikarnir sem flokkast undir hlutverkaleik voru ptudar og fot sem telja ma til
opins efnividar. begar valid er tekid saman & pennan hatt syna nidurstodurnar ekki
adeins hvad bornunum finnst gaman ad gera i leikskolanum og pad sem pau velja

oftast, heldur einnig pau vidfangsefni sem oftast eru i bodi i leikskoélanum.
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Ljosmyndir

brjar leidir voru farnar vid notkun ljosmynda til ad skoda leikskolastarfid. Eldri
bornin fengu myndavélar til ad taka myndir af leikskolanum og leikskolastarfinu.
beim voru annars vegar bodnar einnota myndavélar til ad hafa i nokkra daga og
taka myndir af pvi sem pau vildu og hins vegar fengu pau stafrena myndavél pegar
pau syndu verkefnastjora leikskolann. Bornin fengu eftirfarandi leidbeiningar um
hvernig best veri ad nota vélina; 4 hvada takka 4 ad yta, vera nalagt pvi sem pau
taka mynd af og hafa stafrenu myndavélina bundna um tulnlidinn. Med yngstu
bérnunum var farin su leid ad leikskoélakennari tok myndir af barninu og pvi sem
pad var ad gera 4 einum degi og notadi myndirnar sidan til ad reeda vid barnid um

skolastarfid.
Ljésmyndir & einnota myndavélar

Bornin fengu til afnota einnota myndavél med 25 myndum sem pau méttu nota til ad
taka myndir af pvi sem pau vildu i leikskélanum. Adur var spjallad vid pau um hvort
pau vissu hverju pau vildu taka myndir af og reett um ad pau @ttu ad velja myndefnid
sjalf. b6 ad einhver segdi peim ad taka mynd af sér eda af einhverju pa pyrftu pau
ekki ad gera pad. beim var sagt a0 pau mettu taka myndir af pvi sem pau vildu, pegar
pau vildu.

Bornin voru misdhugasom um myndavélarnar. Sum voru mjog ahugasom en
onnur syndu myndavélunum litinn ahuga. Bornin baru sig lika misjafnlega ad vid
myndatokuna. Sum virtust hugsa toluvert um hvad pau @tludu ad mynda en Snnur
toku myndir Gt og sudur af pvi sem fyrir augun bar. Pad tok einnig mjog misjafnlega
langan tima fyrir bornin ad klara filmurnar. Sum toku allar myndirnar i einu af pvi
sem var gerast 4 pessum tima, af starfsfolkinu og af hvert 6dru. Onnur voru med
myndavélina i sinni vorslu 1 nokkra daga og jafnvel vikur og purfti ad minna pau a ad
nota hana. begar bornin hofou lokid vid ad taka allar myndirnar var filman
framkollud. Pa var sest med hverju barni og raett um myndirnar, hvad var & peim og
hvers vegna pau hofou tekid par. bau fengu litid albim sem keypt hafoi verid fyrir
pau til ad setja myndirnar i og pau mattu rada hvada myndir feru par i, hvort pau
hentu einhverjum myndum eda geymdu paer annars stadar.

Nidurstodurnar syna ad morg bornin litu & myndavélarnar sem nytt leikefni. bau

1éku sér ad pvi ad taka myndir, leikurinn snérist um vélina. bau virtust ekki taka sig ut
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ur leik og fara ad taka mynd af pvi sem var ad gerast pott pad vaeri skemmtilegt og
pau virtust njota leiksins. Myndatakan virtist einnig vera félagslegt atferli. Morg
barnanna virtust ekki hafa anagju af pvi ad ganga um og taka myndir ein. Ahuginn
kviknadi pegar einhver annar var med myndavél lika eda pau gatu leikid sér saman
med myndavélina og tekid myndir saman af somu hlutunum.

Flestar myndirnar voru af bornum ad leik. Margar myndir voru teknar af
bornum ad leika sér par sem fullordnir voru ekki til stadar og pau voru ad @rslast eda
jafnvel ad gera eitthvad sem ekki var @tlast til af peim, jafnframt voru margar myndir
teknar af bornum & utileiksvaedinu. Einnig toku morg boérnin myndir af eigin verkum
og hlutum sem peim tilheyrou og uppahalds leikefni eda nystarlegum leikefnum og
verkefnum. Pad leikefni sem oftast var myndad voru kubbar. Nokkur born toku
sjalfsmyndir i spegli par sem pau sdust med myndavélina og myndir af hvert 6dru
med myndavélina.

Leikskolakennararnir voru sammala um ad myndirnar einar og sér segdu peim
litid. Naudsynlegt vaeri ad reda vid bornin um myndirnar og heyra skodanir peirra &
peim. Vidtolin sem fram foru i kjolfarid skyrdu oft pad sem bornin voru ad mynda og
stundum voru pau med dkvedna hluti i huga pegar pau toku myndirnar sem 6mogulegt
var fyrir adra ad atta sig 4. Sem daemi um petta er mynd sem einn drengurinn tok &
leikvellinum. Fyrir pa sem skodudu myndina var petta mynd af béornum ad leik a
leikvellinum, en pegar hann sagdi fra myndinni lagdi hann dherslu 4 husio sitt sem
varla séast 1 mikilli fjarlegd. Reynslan af pessari adferd syndi einnig ad mikilvaegt er
ad taka vidtdl vid bornin um myndirnar mjog fljotlega eftir ad pau toku peaer. Annars
voru pau buin ad gleyma hvers vegna pau toku myndirnar og af hverju og jafnvel
missa dhugann 4 ad reda um par. Stafrenar myndavélar par sem bornin geta strax
skodad myndirnar sinar myndu leysa pennan vanda. Sum bornin syndu pessum
einnota myndavélum litinn dhuga og var rett um pad i framkvemdahdépnum ad
asteedan veri etv. su pau veru 6von myndavélum par sem ekki saist strax pad sem
verid var ad taka mynd af. Mat leikskoélakennararanna var ad pessi adferd veeri
gagnleg med 60rum adferdum og vikkadi sjondeildarhring peirra 4 pad sem bdrnin
vaeru ad gera og pad sem peim patti mikilvaegt. Hins vegar veri petta nokkud dyrt og
pvi ekki adferd sem liklegt veeri ad notud yroi ad jafnadi. Myndirnar sem bornin toku
gefa hins vegar utandkomandi nokkud skyra mynd af pvi sem bornin eru ad fast vid i

leikskolanum og flestar peirra lysa mikilli gledi.
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Hér & eftir fara deemi um algeng myndaefni barnanna.

Born ad leik

Bo6rn med
myndavél




Nyjungar

Eigin vinna




bad sem er
bannad

A eigin vegum




Utivist




Leikefni




- T wORETI—

Daglegt lif

Ljosmyndir a stafreena myndavél

St adferd ad fa bornunum stafrena myndavél til ad taka myndir i leikskolanum var
profud med elstu bornum leikskolans. Farin var su leid ad bidja bornin ad syna
verkefnastjéranum leikskolann og taka myndir af pvi sem peim peetti pessi virdi ad
mynda. Myndirnar voru sidan prentadar ut og nasta dag settist verkefnastjori med
hverju barni og reddi um myndirnar. Bérnin voru spurd um af hverju pad myndadi
petta, hvad petta veri o.s.frv. Bornin fengu myndirnar heftadar saman i bakling til ad
taka med sér heim. Bornin toku mismargar myndir. Sa sem tok fastar tok atta myndir,

en sa sem tok flestar tok 20 myndir. [ t6flunni hér ad nedan kemur fram hvada paettir
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voru algengastir pegar bornin syndu leikskolann og toku par myndir. Langflestar
myndir voru teknar af utileiksvaedinu. Morg barnanna téku lika myndir af svedum par
sem kubbar voru stadsettir. Onnur svaedi sem oft voru myndud voru fataklefinn og
hreyfisvadid. Bornin toku lika moérg hver myndir af 60rum bérnum og hlutum sem

tilheyrdu peim sjalfum eda pau hofou gert.

FJOLDI MYNDA
Leiksvaedi/viofangsefni
Utileiksvadi 55
Hreyfisveedi 19
Storir kubbar 19
Tdlva 17
Einingakubbar 11
Legb kubbar 11
Heyrnarteki 5
Annars konar kubbar 4
Onnur svzedi
Fataklefinn 15
Eldhusid 10
Geymsluplass 10
Eigin deild 6
Adrar deildir 6
Kaffistofa starfsfoks 4
Folk
Onnur born 33
Starfsfolk 6
Eigin vinna
Blomapottar med freejum 7
Myndverk-kort af ndgrenninu og heimilum 6
barnanna
Annad 10
Annad
Skipulag uppi 4 vegg 9
Fiskabur 8
Skuffur og korfum med néfnum barnanna 4
Skreytingar 4
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D@mi um myndir sem bornin tok pegar pau syndu leikskdlann.

Utileik-
svadid

Storir kubbar

Heyrnartaeki




Fataklefinn

svaeol

MA Geymslu-
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Born ad leik

Eigin vinna
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Ljésmyndir med yngstu leikskélabornunum

Med yngstu bornunum var farin su leid ad taka myndir af hverju einstoku barni &
einum degi. Barninu var fylgt eftir yfir daginn og myndir teknar 4 stafrena myndavél
af pvi sem pad tok sér fyrir hendur. Reynt var ad taka myndir af barninu i sem flestum
athofnum dagsins. I lok dagsins voru myndirnar prentadar it og skodadar med barninu
og rett um par. Petta er adferd sem reyndist mjog vel med yngstu bornunum. Bornin
létu sér myndatokuna 1 léttu rimi liggja 4 medan 4 henni stdd, en voru mjog
ahugasom a0 skoda myndirnar i lok dagsins. Parna hofou pau tekifzri til ad rifja upp
igrunda. Leikskolakennurunum fannst adferdin gefa peim géda mynd af leikskoladegi
barnsins og pvi sem pad hafdi dnaegju af ad gera i leikskolanum og foreldrarnir h6fou
mikla aneegju af ad f4 svo skyra mynd af pvi sem barnid peirra er ad fast vid i
leikskélanum. Auk pess sem verid er ad skra ferli ndms og starfs hja barninu hvetur

adferdin barnid til ad tala og er hentug malorvunarleid.
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Hér ad nedan eru deemi um nokkrar myndir sem teknar voru af einu barni.

Toémas: Témas ad borda
stafastipu.
[Hann var ad borda hafragraut]

S: Hvad ert pu a0 leika med hérna?
Hvaod er Tomas a0 leika med?
Tomas: Hann er ad leika vid
skjaldbokuna.

S: Er pad gaman eda leidinlegt?
Tomas: Gaman.
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S: Hvad er Témas ad gera hér?
Tomas: Margréti.

S: Hvad er Margrét ad gera med
Toémasi?

Toémas: Skipta 4 bleiu.

S: Er pad gaman eda leidinlegt?
Toémas: Gaman.

S: En hérna, hvad er Témas ad gera hér?
Toémas: Kleda.

S: Er hann ad kleda sig? Hvert er hann
a0 fara?

Témas: Hann er a0 fara ut.

S: Hvad @tlar Toémas ad gera uti?
Toémas: Leika

S J4, er pad gaman eda leidinlegt?
Tomas: Gaman.
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S: En hvad ertu ad gera hérna?
Tomas: Borda.

S: Hvad ertu ad borda?

Tomas: Fisk.

S: Fisk. Ja. Er pad gott eda vont?
bogn

S: Hvernig er fiskurinn? Fiskurinn
er...?

Toémas: Godur.

S: Er hann godur?

Tomas: Ja.

S: En hver er petta?

Tomas: Toémas

S: Er petta Tomas sofandi? Hvad er
hann med i munninum?

Témas: Snuddu

S: Snuddu. Hvernig er ad sofa?
Toémas: Svona (bendir 4 mynd)

S: Er pad gaman eda leidinlegt?
Toémas: Gott.
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S: En hérna? Hvad ertu ad gera?
Tomas: Velja.

S: Ja, og hvad valdir pa?
Toémas: Puda

S: Hvad er mest gaman?
Tomas: Gaman.




Viotol vido bornin

[ upphafi var aformad ad taka viotol vid 6ll borin og reda vid pau um

leikskolastarfid 1 tveggja eda priggja manna hopum. Pegar & reyndi var fallid fra

peirri fyriraetlan par sem pad vidtalsform hentadi ekki 6llum bérnunum. bvi var

farin st leid ad taka einstaklingsvidtol vid sum bdrnin og nota myndir med allra

yngstu béornunum eins og fram kemur hér ad framan. Hopviotol voru tekin vid elstu

bornin. Eftirfarandi spurningar voru hafdar til vidmidunar i vidtélunum:

Hvers vegna segjast bornin vera 1 leikskola?

Hvad segjast bornin laera og gera i leikskolanum?

Hvad segjast bornin eiga ad leera og gera i leikskolanum?
Hvao segja bornin ad starfsfolkio geri i leikskélanum?
Hvad segja bornin ad starfsfolkio eigi ad gera i leikskélanum?
Hverju segjast bornin mega réda i leikskélanum?

Hverju segjast bornin ekki mega rdda i leikskélanum?
Hvad finnst bornunum skemmtilegt 1 leikskolanum?
Hvad finnst bornunum leidinlegt i leikskolanum?

Hvad finnst bornunum erfitt i leikskdlanum?

Hvad finnst bornunum ekki erfitt?

Hvers munu pau sakna ur leikskolanum eftir ad pau hetta par?

Hvers vegna segjast bornin vera i leikskola?

begar bornin voru spurd ad pvi af hverju pau veru i leikskola svérudu morg peirra

pvi til a0 pau veru i leikskola vegna pess ad foreldrar peirra vaeru ad vinna og pau

getu ekki verid ein heima. Ein stulka sagdi t.d. afdrattarlaust ad born veeru i

leikskola ,,af pvi a0 mommur og pabbar eru ad vinna“. Tver stulkur s6gdu, pegar

per voru spurdar hvort peer geetu sagt af hverju peer varu i leikskoéla:

Hrund: J4 af pvi ad vid erum minni en hinir.

K: En pu Brynja af hverju ert pu i leikskola?

Brynja: Af pvi ad mamma okkar og pabbi eru i vinnunni, p4 verdum vid ad vera
einhvers stadar.
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Hér segir Hrund ad bornin séu i leikskola af pvi ad pau séu minni en hinir og er pad i
svipudum dur og fleiri born gerdu er pau visudu til ad pau veru ung ad arum og pvi
veeri pad edlilegur gangur ad vera i leikskola. Einn piltur ordadi petta pannig: ,,Af pvi
vid erum 611 fimm og svona pa erum vid i leikskéla“. Annar sagdi. ,,Ut af pvi ad vid

erum born*. Bornin nefndu einnig ad pau veru i leikskola til ad lera og leika sér.

Hvad segjast bornin leera og gera i leikskolanum?

begar bornin voru spurd hvad pau lerdu og gerdu i leikskdlanum nefndu morg
peirra petti sem taka til mannlegra samskipta og mannasida. bau sdgdust t.d. lera
bordsidi, mannasidi, ad vera kurteis, ekki meida adra og hlyda. Hér fer demi um
samtal leikskolakennara vid tveer stilkur um pad sem peer lera 1 leikskélanum, par
sem peaer leggja megindherslu 4 ad paer leri hegdun, framkomu og samskipti vid

alra.

K: Hvad lerid pid 1 leikskolanum?

Helga: Mannasidi.

Bjork: Og borda og skafa af diskunum og borda allan matinn.
K: Leerid pid eitthvad annad?

Helga: J4, lerum ekki ad meida.

K: Bjork, lerir pt eitthvad meira en i sambandi vid matinn?
Bjork: A9 leika sér.

K: Er haegt ad lera a0 leika sér?

Helga: Ja.

Bjork: Ad vera kurteis.

bau born sem naest er vitnad i tdludu um ad pau lerdu ad hlyda i leikskolanum, en
reeddu einnig adra paetti sem pau leerdu svo sem ad velja og vinna akvedin vidfangs-

efni. Onnur bdrn téldu einnig upp 6tal vidfangsefni sem pau lerdu og gerdu i leik-

skélanum auk pess sem pau sogdust leera ad leika sér.

K: Hvad laerio pid i leikskélanum?
Hronn: Ad hlyoa.

K: Eitthvad fleira?

Inga: AJ velja.

Einar: A9 fara i tdlvuna.

Hronn: Ad leika 1 tolvunni og ad velja.
Inga: A0 fara i storu kubbana.
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Hvao segja bornin ad starfsfolkio geri i leikskolanum?

begar bornin voru spurd ad pvi hvad starfsfolkid gerdi i leikskélanum nefndu pau
margpatt verkefni og hlutverk sem starfsfolkid hefdi. Ad mati pessara barna redur
starfsfolkid i leikskolanum og stjérnar ymsum framkvaemdapattum, svo sem hver a
ad velja, hvener 4 ad velja og hvad 4 ad vera i valinu. Einnig stjornar pad
hopastarfinu og 6drum skipulogdum verkefnum. Auk pess hefur starfsfolkio pad
hlutverk ad gaeta pess a0 allt gangi eftir settum reglum, eins og pessi tvo bérn sem
vitnad er 1 hér ad nedan nefndu pegar pau voru spurd hvao starfsfolkid gerdi:

Helga: Ad skamma mann.

K: Skamma peir mann bara?

Helga: Ja pegar madur er 6hlydinn.

K: Hvad gerir starfsfolkio fleira?

Einar: Finna eitthvad dot 1 stora skapnum.

begar bornin voru spurd hvad starfsfolkid etti ad gera i leikskolanum voru svorin 4
svipada lund. Starfsfolkid 4 ,,ad stjorna bornunum i leikskdlanum* og ,,skamma

pegar verid er a0 meida mann“. Bornin nefndu einnig ad starfsfolkio veeri i

leikskolanum til ad geeta barnanna eins og samtalid hér ad nedan ber med sér.

K: Til hvers er starfsfolkio hér i leikskélanum?

Helga: Ut af pvi ad vid getum ekki verid alein i leikskolanum.

K: Hvad & starfsfolkid pa ad gera?

Inga: Passa bornin 1 pessum leikskola.

Bornin nefndu samveru starfsfolksins, t.d. ad pad spjalladi saman, feri i kaffi, a

fundi og 1 undirbiining. Gunnar og Por h6fou petta ad segja um pad sem starfsfolkid

gerdi 1 leikskolanum:

K: Hvad erum vid ad gera, vi0 starfsfolkid i leikskolanum?
Gunnar: Pid erud hér inni 4 kaffistofu ad drekka kaffi.

K: bor, hvad erum vid ad gera i leikskélanum?

bor: Stundum ad spjalla um hvernig hopastarfid 4 ad vera.

Hverju segjast bornin mega rada i leikskolanum?

begar raett var vid bornin um hverju pau mattu rdda i leikskolanum og hverju pau
mattu ekki rada kom 1 1j6s ad pau téldu ad pau hefdu litid um skipulag leikskola-
starfsins sjalfs ad segja. Einn drengur sagdi t.d.: ,,Vid megum ekki rada hvenar vid

forum Ut og annar sagdi ,,Vid megum ekki rada yfir hvildinni“. Hins vegar fannst
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peim morgum pau hafa val innan dkvedins ramma. Morg svorin voru i pessa veru:
,»Vi0 megum velja hvad vio veljum okkur®, ,,hvad vio leikum okkur i ,,hvad viod
litum*. Nokkrir sogdust pé ekki mega rada neinu eins og fram kemur i pessari
umradu hér ad nedan.

K: En segid pid mér stelpur. Hverju megid pid rdda i leikskélanum?

Hildur: Engu.

K: Engu?

Asa: Vi0 megum rada hvort vid faum bok ef vio megum.

K: Megid pid engu 60ru rada?

bogn

Asa: Vid megum mest rada pegar vid veljum. P4 megum vid rada hvad vio veljum.
K: Ekki reed ég pvi hvad pu velur.

Asa: Nei.

Nokkur born téludu um pad sem ekki ma i leikskdlanum og tengdist pad i flestum
tilfellum samskiptum vid dnnur born og samskiptareglum. Eva sagdi t.d.: ,,Pad ma
ekki strida, pad mé ekki meida, pad ma ekki fara undir bord pegar madur er ad
borda“. Hér ad nedan reda Asa og Helga um pad sem par vildu gjarnan rada meiru

um i leikskolanum.

K: Hverju viljid pid rada?
Asa: Rada hvort vid erum inni eda uti.
K: Ja pig langar ad rada pvi.

Asa: Mig langar lika ad velja hvort vid férum ad velja eda i samverustund.
Hildur: Eg lika.

Hvad finnst bornunum skemmtilegt/leidinlegt i leikskolanum?

begar bornin voru spurd ad pvi hvad peim patti skemmtilegt og leidinlegt i
leikskolanum voru svorin mjog fjolbreytt (sbr. téfluna hér ad nedan). bad sem
sumum finnst skemmtilegt finnst 6drum leidinlegt eins og fram kemur i eftirfarandi
samtolum. Til demis pykir sumum skemmtilegast af 6llu ad vera uti en 6drum
finnst pad leidinlegast, sumum finnst samverustundin leidinlegust en 60rum finnst
hin skemmtileg. Hronn segist t.d. ,.elska samverustund* medan Gisli lysir pvi yfir

a0 honum finnist samverustundin leidinleg:

K: Hvagd er leidinlegt vid samverustundina?

Gisli: Ad hlusta. Erfitt ad hlusta. Leidinlegt pegar er verid ad sussa 4 mann.
K: En af hverju parf ad vera ad sussa 4 ykkur?

Gisli: Af pvi ef madur er med havada, pa suss...
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Hronn: Eg elska samverustund.

Bryndis: Eg elska ad velja og fara ut.

Hronn: Eg elska ekki ad vera uti, jokk.

K: Finnst pér alltaf leidinlegt iti?

Hronn: Stundum.

Bryndis: Mér finnst bara gaman pegar madur parf ad kleda sig 1 ulpu og sko.

K: Ja pegar madur parf ekki ad vera kleda sig 1 einhvern rosagalla.

Hronn: Mér finnst lika gaman ad fara bara i sko.

Bryndis: Mér finnst gaman i sumar pegar vid megum vera bara i stuttubuxum og
stuttermabol.

bessi umrada priggja stulkna synir gloggt 6likar skodanir barnanna a pvi hvad er

skemmtilegt og leidinlegt 1 leikskdlanum.

K: Hvad finnst ykkur skemmtilegt stelpur?
Anna: Mér finnst skemmtilegt ad mala.

K: Ja.

Lara: Mér finnst skemmtilegt ad klippa.
Sisis: Mér finnst skemmtilegt ad dansa.

K: Ad dansa. En er eitthvad leidinlegt i leiksk6lanum?
Lara: A0 fara ut.

K: Anna er eitthvad leidinlegt?

Anna: A0 fara ut.

K: Sist, finnst pér eitthvad leidinlegt?

Sisi: Leidinlegt i pidunum.

SKEMMTILEGT LEIDINLEGT
Samverustund 3 AQ fara it

Hlusta A0 vera i leikskolanum
Spila Samverustund

Leira Sauma me0 nal

Teikna Teikna 2

Maila Fotin

Klippa AJ fara & bokasafn

Dyro Hlusta

Hyvild Pudarnir

Tolva begar einhver er ad skilja fitundan 2
A0 farait 3 begar ég meidi mig

Leika uti 2 begar ég dett

Klifra upp a4 hispak begar Ragnar er ad hrinda mér og henda steini i mig
Klifra i klifurgrindinni begar Ragnar meidir mig
Uti ad rola 2 begar einhver ytir mér
Hopastarf 2 begar einhver meidir okkur
Heimspeki 2 Sakna stundum mémmu
Iprottahiis og leikir Veit ekki

Listasmidjan

Stérir kubbar 2

Pudarnir

Hreyfisvedi

50




Hvers munu bornin sakna ur leikskolanum eftir ad pau haetta par?

begar ratt var vid bornin um hvers pau myndu sakna pegar pau hatta i
leikskolanum nefndu morg peirra ad pau myndu sakna starfsfolksins og krakkanna
og nefndu morg ndfn dkvedinna barna sem pau myndu sakna eins og fram kemur i

samtélunum hér ad nedan.

K: Hvers munud pid sakna ur leikskélanum?

Gudmundur: Eg mun sakna kannski leikskolans.

K: Leikskolans?

K: Heldur pu ad pt munir sakna einhvers ar leikskolanum?
Gudmundur: Ja, ég mun sakna Oskars og Julla.

K: Heldur pé ad pad sé eitthvad frekar en annad sem pi munir sakna?
Gudmundur: Eg mun sakna kennaranna minna.

K: Por dettur pér eitthvad i hug?

bor: Nei.

Hvers munud pid sakna pegar pid heettio i leikskélanum?
Ingibjérg: Mariu Osk.

Einar: Omars.

Hrafnhildur: Pérdar, Arons, Séru og Einars.

K: Saknid pid bara krakkanna i leikskolanum?

Allir: Ja.

K: Ekki neins annars?

Allir: Nei.
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Teikningar barnanna

AQ hausti og aftur ad vori voru bornin bedin um ad teikna pad sem peim fannst
skemmtilegt og pad sem peim fannst leidinlegt i leikskolanum. 1 flestum tilfellum var
petta gert pannig ad bornin fengu A4 blad sem buid var ad skipta i tvennt og pau attu
ad teikna skemmtilega hluti 566rum megin en leidinlega hinum megin. Akvednir kostir
eru vid pad ad gefa bornunum taekiferi til ad nota teikningu til ad tja skodanir sinar a
leikskolastarfinu. Med pvi ad teikna nota pau annan tjdningarmata en talad ord auk
pess sem leikskolaborn eru von pvi ad teikna og tja sig 4 myndraenan hatt. 1 1jos kom
ad pessi adferd hentadi mun betur eldri bornunum, par sem pau eru vanari og pjalfadri
i ad teikna en pau sem yngri eru. Leikskolakennurum elstu barnanna fannst petta
athyglisverd leid til ad hlusta & raddir barnanna a leikskolastarfinu. bad reyndist
naudsynlegt ad reda vid bornin 4dur en pau voru bedin um ad teikna og oft 4 tidum
utskyra hugtokin og hvers var atlast til. Eftir ad bornin h6fou teiknad myndirnar var
einnig rett vid pau um pad sem pau héfou teiknad og leitad skyringa & hvers vegna
pau hofou valid ad teikna petta. Eins og med O60rum adferdum bpa var mjog
einstaklingsbundid hvad bornin sogou ad peim fyndist skemmtilegt og leidinlegt og
pad kom i 1j6s pegar borid var saman hvad bornin teiknudu ad hausti og vori ad
dhugamalin h6fou breyst og 1 engu tilfelli tjadu bornin ad sami hluturinn veeri
skemmtilegur eda leidinlegur 1 badi skiptin. Taflan hér ad nedan synir pau vidfangs-

efni, leikefni og stadi sem bornin nefndu.

SKEMMTILEGT LEIDINLEGT
Lita Samverustund pegar verid er ad sussa 4 mann
Leira Spila

Teikna 5 Gera piparkdkur
Storir kubbar A0 fara i orminn
Kubbar 3 Dyr
Einingakubbar 2 Dukkuleikur 4
Pusl Pudar 2

Spil Fotin 2

Pinnar Lesa bok 2

Dyr 2 Leika med stafi
Dukkuleikur 2 Lita
Hlutverkaleikur Kubbar 2

Bilar Einingakubbar
Hreyfisvaedi 2 Leg6 2

Hlusta i hvildinni Sofa

Réla Uti

Renna mér Tina ber

Leika i kastalanum Tina kartoflur
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Hér a eftir fara demi um nokkrar teikningar fra bornunum.

Skemmtilegt ad teikna

Leidinlegt ad spila

* Skemmtilegt ad lita

Leidinlegt i samverustund
pegar verid er ad sussa & mann

Skemmtilegt i einingakubbum

a
Leidinlegt 1 dukko

Guorinu (5,5) fannst
skemmtilegast a0 teikna
og leidinlegast ad spila
pegar htn teiknadi pessar
myndir um midjan
oktober sidasta arid sitt i
leikskolanum.

[ april fannst Magniisi
(6,1) sem var pa fimm ara
skemmtilegast ad lita og
leidinlegast pegar hann
purfti ad hafa hljoo i
samverustundinni.

I oktober sagdi Anna
(5,8) a0 henni finndist
skemmtilegt ad leika sér
i einingakubbunum en
leidinlegt i dukkuleik.



Skemmtilegt i
dukkum

Leidinlegt i kubbum

Wi
L
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Evu (4,11) fannst
skemmtilegast i dukkuleik
en leidinlegast i kubbum
pegar hiin teiknadi pessar
myndir i oktober.



Mat foreldra a lidan barnanna i leikskélanum

Til ad kanna mat foreldra & lidan barna beirra i leikskdlanum voru utbunar
spurningar sem lagdar voru fyrir foreldrana i reglubundnum foreldravidtélum sem
haldin voru i mars. Eftir ad hafa préfad sig afram med ordalag og spurningar var
akvedid ad nota eftirfarandi spurningar:

e Hvernig heldur pu/haldid pid ad barninu pinu 1idi i leikskolanum?

e Hvaod vill barnio pitt helst gera heima?

e Hvad heldur pu/haldid pid ad barninu finnist skemmtilegast ad gera i

leikskolanum.
e Hvad heldur pi/haldid pid ad barninu finnist leidinlegast ad gera i
leikskolanum?
begar foreldrarnir voru spurdir hvernig peir héldu ad barninu peirra lidi i
leikskolanum pé var aberandi hve svorin voru jakvaed. Svo til allir foreldrarnir s6gdu
ad bornunum lidi mjog vel 1 leikskdlanum. Ein médir hafoi ahyggjur af félagslegum
tengslum hja déttur sinni og dnnur modir sagdi ad barninu 1idi betur ef pad veari ekki
of lengi daglega i leikskolanum.
begar spurt var hvad bornin varu helst ad fast vid heima vid kom i [jés ad pad

var mjog fjolbreytilegt. Pau horfou a sjonvarp (7), léku sér i heimilisleik og
hlutverkaleik (11), fondrudu, teiknudu og maludu (7), féru i heimsdknir med
foreldrum sinum, i sund gonguferdir og kvikmyndahus svo demi séu tekin.
begar foreldrarnir voru spurdir hvad peir teldu ad barninu peirra paetti skemmtilegast
ad gera i leikskdlanum voru svorin einnig nokkud fjolbreytt. Flestir nefndu ad
bérnunum peetti skemmtilegast ad leika uti (7) og peir nefndu einnig leiki ad ymsu
tagi (7), aorir nefndu ferdir (3) og tengsl vid félagana (4) og enn adrir finhreyfingar og
listgreinar (10) og prir nefndu hopastarfid, par af var modir eins barns sem taldi ad
pad tti i félagslegum erfidleikum. Foreldrarnir nefndu mun farri hluti sem pau téldu
ad bornunum leiddist i leikskdlanum. Sjo foreldrar tdldu ad barninu paetti ekkert
leidinlegt og fjorir voru ekki vissir. Tveir nefndu ad barninu peetti leidinlegt ad vera
uti og tveir nefndu ad barnid veari ddnaegt ef pad lenti 1 arekstrum eda veri stritt.
Eftirfarandi peettir voru nefndir einu sinni; hlyda, hvildin, matartimar og vinna sem

krefst finhreyfinga.
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Umrada og mat a verkefninu

[ pessu prounarverkefni var gengid ut fra peirri hugmyndafradi og syn a born ad
pau hafi badi rétt & og getu til ad tja sig og lata i 1jos skodanir sinar & malefnum er
pau varda. Markmidin med préounarverkefninu voru ad starfsfolkio skodadi og ynni
med vidhorf sin til barna, getu peirra og heaetni, ad leita leida til ad bérnin geti haft
ahrif 4 leikskolastarfid, ad proa aoferdir til ad nota med bornum til ad meta
leikskolastarfid og 6dlast skilning & pvi sem bornum finnst um leikskoélastarfid.
Med pvi ad hlusta & skodanir barnanna og taka paer alvarlega var gerd tilraun til ad
vinna ad lydraedi i leikskolastarfinu, faera vald til barnanna (empowering the
children) og auka patt peirra i dkvardanatdku.

[ verkefninu voru préfadar ymsar adferdir til ad hlusta 4 sjonarmid barnanna
og & pann hatt leitast vid ad fa fram sjonarmid peirra allra. Nidurstddurnar syna ad
6likum bornum henta 6likar adferdir vid ad tja sjonarmid sin og bornum 4 6likum
aldri henta mismunandi adferdir. Hopvidtol gafust t.d. einkar vel med elsta
aldurshépnum, en med yngri bornunum voru einstaklingsvidtol ut frda myndum
ahrifarikari. Mikilvegt er ad leikskolakennarar geri sér grein fyrir pessum
mismunandi tjaningarmata barna og hafi 4 valdi sinu fjolbreyttar adferdir vid ad
hlusta 4 sjonarmid peirra. begar nidurstodur athugana og mats barnanna med
6likum adferoum voru teknar saman fyrir barnahopinn 1 heild sinni kom 1 ljos ad
mikill einstaklingsmunur er milli 6ska og vidhorfa barnanna. Bornin kjosa olik
vidfangsefni og hafa mismunandi 6skir.

Kennararnir sem toku patt i pessu verkefni vordu drjugum tima i ram tvo ar til
ad profa sig afram med adferdir, velta vongum um og igrunda hvernig til hafoi
tekist. Til ad kanna hvernig peim fannst til hafa tekist voru peir bednir ad svara
eftirfarandi spurningum pegar préunarverkefninu var formlega ad ljuka:

e Hvernig finnst pér hafa tekist til?
e Hvad hofum vid gert rétt?

e Hvao hofum viod gert rangt?

e Hefur vinnan skilad sér? Hvernig?
e Hver eru n&stu skref?

begar leikskolakennararnir voru spurdir hvernig peim hefdi fundist hafa tekist til
med prounarverkefnid voru peir almennt dnaegdir med ad hafa tekid patt i verkefninu

og toldu sig hafa 60last dyrmata reynslu med pvi ad taka patt i prounarverkefni. beir
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sOgdust vera anaegdir med ad hafa fengid tekiferi til ad profa fjolbreyttar adferdir til
a0 hlusta a raddir barnanna og sumir nefndu ad peim hafi fundist gott hvad peir voru
ohraeddir vid ad profa sig afram, gagnryna og igrunda pad sem peir hofou gert. Peim
fannst verkefnid gefa peim svigriim til ad hittast reglulega og reda malin. Kennararnir
sOgdust lika vera dnagdir med ad hafa farid 1 gegnum svo itarlegt mat med bérnunum
og pad veari anegjulegt ad sja ad bornunum lidi vel 1 leikskolanum og hefdu gaman af
pvi sem verid veri ad gera par. Fram hefdi komid ad 6likar adferdir hentudu 6likum
bornum og jafnframt ad starfsfolkid hefoi olikar skodanir 4 adferdunum. Einnig var
nefnt ad verkefnid hefdi skilad sér i breyttum vidhorfum og syn 4 born og starfsfolkid
veeri ordid medvitadra um ad hlusta 4 bornin og fylgjast med peim. Mikilvagi pess ad
leggja mat 4 eigid starf og heyra mat barnanna veri ni mun skyrara i peirra huga.
Einn peirra sagdi: ,,Vinnan hefur kannski fyrst og fremst skilad sér i meiri heildarsyn
a4 barnid. Me0d skraningunni ..sem skiladi sér sidan {1 betur undirbinum
foreldravidtolum med spurningunum sem vid notudum par.*

begar spurt var hvad hefdi matt gera a annan veg eda hefdi ekki tekist sem
skyldi nefndu margir leikskdlakennaranna ad peim hafi pott petta toluvert timafrek
vinna sem peir h6fou ekki gert rad fyrir. Peir téludu um ad peir hefou ekki gert sér
grein fyrir hvad petta vaeri timafrekt og vildu hafa haft meiri tima til ad vinna med
bornunum ad verkefninu og einnig enn meiri tima { umradur. beir t6ludu lika um ad
peim fyndist verkefnid hafa tekid fra 60rum verkefnum sem lagu fyrir i leikskolanum,
annad hafi e.t.v. setid 4 hakanum. Sumir nefndu ad petta hafi verio flokid verkefni i
byrjun og starfsfolkid hefdi verid toluverdan tima ad koma sér inn i pad. Einnig ad
pad hefou purft ad fara fram meiri umraedur daglega milli peirra sem voru i
framkvaemdahopnum. Einnig hefdi hopurinn purft ad kynna verkefnid betur fyrir peim
starfsmonnum sem ekki voru formlegir patttakendur. Einnig var nefnt ad starfsmanna-
breytingar & medan verkefninu st60 hafi sett strik i reikninginn og ad ekki hefou allir
patttakendur haft jaftn mikinn dhuga & verketninu.

begar prounarverkefni lykur formlega leita a par spurningar og vangaveltur
hvert muni verda framhaldid og hvernig verkefnid muni nytast leikskolanum i
aframhaldandi starfi. bPegar leikskolakennararnir voru spurdir hvernig peir saju
framhaldio so6gOust peir pegar vera farnir ad nota par adferdir dagsdaglega sem peir
hefdu proad i verkefninu. Margir t6ludu um mikilvagi pess ad vinna markvisst ad
pvi ad gera per adferdir sem notadar voru i préunarverketninu hluta af daglegu

starfi leikskolans og einn nefndi ad e.t.v. @tti eftir ad préfa nyja nalgun 4 peaer
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adferdir sem ekki gengu upp i verkefninu. Einn leikskolakennarinn sagdi t.d.: ,,Vid
erum buin ad leggja mikla vinnu i ad safna upplysingum og proéa leidir til ad safna
upplysingum og nu parf ad skoda hvernig vid atlum ad nota pessar leidir og pessar
upplysingar®. Og annar sagdi: ,,Vonandi verdur ein af nidurstddunum ad starfs-
folkid s¢ buid ad tileikna sér vidari syn a daglegar athafnir barnsins®.

Verkefnid hafdi pad markmid ad auka skilning patttakenda 4 mikilveaegi pess
a0 hlusta 4 born, medhondla skodanir peirra og vidhorf med virdingu og leita leida
til ad hlusta 4 sjonarmid barnanna. { framhaldi af pessari vinnu er mikilvaegt ad
starfsfolkid haldi afram ad gaumgeefa hvernig pad fer med par upplysingar sem
bdrnin veita og mat barnanna 4 leikskodlastarfinu og hvernig og ad hvada marki
leikskolastarfid tekur breytingum og proast i samremi vid hugmyndir barnanna.
Peter Moss, Alison Clark og Anne Trine Kjorholt (2005) benda 4 ad med pvi ad
hlusta & born synum vid peim virdingu og aukum lydraedi i skolastarfi. Ef vid
gongum lengra og ekki einungis hlustum, heldur lika tilkum og framkvemum
getur pad haft i for med sér rottaekar breytingar 4 skodlastarfi og hvernig vid hugsum
um born. Ad mati kennaranna sem patt toku i prounarverkefninu i leikskolanum
Hofi markadi verkefnid mikilveeg spor sem vonandi munu nytast

leikskolasamfélaginu framtidinni.
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Fylgiskjol
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Fylgiskjal 1 — Heildarmynd af mati hvers barns

Spurningar | Myndavélar | Skraning | Leidsogn | Flokka Teikna Viotdl | Foreldraviotol
i spili 4 vali myndir { myndir af pvi
skemmtilegt/ | sem er
leidinlegt skemmtilegt/
leidinlegt
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Fylgiskjal 2 — Flokkun valmynda

Skemmtilegt | Leidinlegt Skemmtilegt | Leidinlegt
Album Raudadeild
Bilar Sjavardyr
Blaadeild Skrifstofudét
Blomakubbar Smadyr
Boltar Snyrtidot
Bokstafir Spil
Baekur Stafakubbar
Duplo kubbar Stoéru kubbar
Dukkuleikur Tafl
Einingakubbar Teikna
Finhreyfingar Tengikubbar
Formpusl Tilraunadot
Fot Tjald
Greenadeild Tolustafir
Guladeild Toélva
Gonguferd Utivist
Heftari,gatari,skeeri Vatnslita
Heimilisdot Vefa
Hlj6ofeeri Venjuleg spil
Hlusta Verdlaust efni
Hlutverkaleikur Villt dyr
Hreyfisveedi Pekijulitir
Hrisgrjon Praeda
Husdyr
Kaplakubbar
Klessulita
Klippa og lima
Kritar
Landasvaedi
Legdkubbar
Leikskdlaleikur
Leira
Lest
Listasmidja

Litlir einingakubbar

Litlir trékubbar

Lima spytur

Laeknisdot

Perlur (plast)

Perlur (tré)

Pinnar

Pusla
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Fylgiskjal 3 — Spurningar i spurningaspili - skraningarform

—
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. Hvar er leidinlegast ad gera uti?
. Settu hendur 4 héfud og hoppadu.
. Kliptu 1 nefid 4 pér og segou voff voff.
. Hoppadu 4 60rum fati og teldu upp a fimm.
. Klappadu taktinn i nafninu pinu.

. Klappadu taktinn i nafninu & mémmu pinni.

. Hvad eru margir stafir i nafninu pinu?

. Hvad heitir amma pin?
. Hvernig er billinn pinn 4 litinn?
. Hverju matt pu rada i leikskolanum?
. Hverju matt pu ekki rada i leikskolanum?
. Hvao lerir pt 1 leikskolanum?
. Hvad gerir fullordna f6lkio i leikskolanum?
. Hvao a fullordna f6lkio ad gera i leikskolanum?
. Hvad matt pt gera i leikskélanum?
. Hvad matt pi ekki gera i leikskolanum?

. Hvers vegna ertu i leikskola?

Hvao er best a0 borda leikskolanum?

Hvao er vont a0 borda 1 leikskdélanum?

Hvada reglur eru bestar?

Hvada reglur eru erfidastar?

Hvad er skemmtilegast ad gera i leikskolanum?

Hvagd er leidinlegast ad gera i leikskolanum?

A hvada stad er best ad leika 1 leikskdlanum?

A hvada stad er leidinlegast ad leika i leikskolanum?

Hvad er skemmtilegast ad leika uti ?

. Hvao rimar vid has — bill — fiskur — skata.

. Hvar attu heima?
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Fylgiskjal 4 — Skraning a vali eftir viofangsefnum

Val
Album Perlur (tré)
Bilar Pinnar
Blaadeild Pusla
Blémakubbar Raudadeild
Bokstafir Sjavardyr
Baekur Skrifstofudét
Duplo kubbar Smadyr
Dukkuleikur Snyrtidot
Einingakubbar Spil
Finhreyfingar Stafakubbar
Formpusl Stoéru kubbar
Fot Tafl
Greenadeild Teikna
Guladeild Tengikubbar
Goénguferd Tilraunadot
Heftari, gatari, skeeri Tjald
Heimilisdot Toélustafir
Hljodfeeri Tolva
Hlusta Utivist
Hlutverkaleikur Vatnslita
Hreyfisvaedi Vefa
Hrisgrjon Venjuleg spil
Husdyr Verdlaust efni
Kaplakubbar Villt dyr
Klessulita Pekijulitir
Klippa og lima Preeda
Kritar
Landasveedi
Legbkubbar
Leikskolaleikur
Leira
Lest
Listasmidja

Litlir einingakubbar

Litlir trékubbar

Lima spytur

Laeknisdot

Perlur (plast)
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