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INNGANGUR

Arid 1986 kynntu tveir erlendir sérfreedingar islenskum sérkennurum nyjar
hugmyndir um tengsl hljodkerfisvitundar barna vid lestrarferlid. Petta voru
Jorgen Frost sérkennslurddgjafi i Borgundarh6lmi, Danmorku og Ingvar Lundberg
professor 1 Umed, Svipjod en peir hofdu pa pegar hatid rannsoknir og pjalfun
barna i pessu sambandi. Peir kynntu einnig pjalfunaradeetlun sem aetlud var til ad
styrkja malvitund barna og audvelda peim pannig lestrarnamid.

Morgum pottu hugmyndirnar ahugaverdar. Var efnid fljotlega pytt a islensku
og stadfeert og arid 1987 var gefin at handbok sem hlaut heitid Markviss mal-
Orvun. Nadi huan toluverdri utbreidslu og vinseldum strax 4 fyrsta ari. Hand-
bokin hefur einkum verid notud i fyrstu bekkjum grunnskola en einnig i sér-
kennslu og nd 1 auknum meeli i leiksk6lum.

A peim rama &ratug sem lidinn er frd Gtgafu handbokarinnar hefur hug-
myndafraedi sa sem Ingvar Lundberg og Jorgen Frost byggdu a verid studd af
fjolmorgum rannséknum vida um 16nd. Pad er pvi ljost ad hljodfraedileg pjalfun
barna sem nu hefur hlotid vidtaka vidurkenningu hefur hafist snemma hér a
landi.

Pad er hins vegar ordid timabeert ad endurskoda handbdkina Markviss mal-
Oorvun, breyta og bata og er hiin nu gefin at i fullkomnari baningi en adur.

Beett hefur verid vid verkefnum og leikjum og nyjar tillogur um itarefni settar
fram. Vinnubr6égdum eru gerd betri skil, verklysing ndkvamari og er byggt badi
a innlendri reynslu og erlendri fyrirmynd i pvi efni.

Pad er von okkar ad hér hafi verid batt um betur og ad nyja handbodkin
Markviss malérvun muni nytast kennurum engu sidur en su fyrri.

Hofundar




FORMALI
Hugmyndafraedi

Hér verdur fjallad stuttlega um pann hugmyndafredilega grunn sem datlunin Markviss
malorvun er byggo a.

Lengi hata menn velt fyrir sér hvad liggur a0 baki lestrarferli og proun lestrar hja
einstaklingnum. Fjolmargar skodanir og tilgatur hafa verid settar fram i pvi efni, enda er
ekki um einfalt mdl ad rada. Einnig er ljost ad fjolmargir ytri paettir hafa dhrif 4 gengi
barna i lestrarndmi, svo sem reynsla barnsins, pekking pess og umhverfi, svo ad ekki sé
minnst 4 skélaadstaedur og kennslu.

A sidasta aldarfj6rdungi hafa rannsoknir veitt nyja innsyn i ymsa peetti sem hafa &hrif
a lestrarnam. Einkum hefur athygli beinst ad tengslum mals og lestrar. Upphaf pessara
rannsokna hefur verid kennt vid Isabelle Liberman sem syndi med rannséknum (1971
og 1973) fram a ad forsenda lestrarndams er ad barnid geri sér grein fyrir pvi ad malid
greinist i smeerri paetti sem setja ma fram i prentudu formi, p.e. tengsl talads og skrifads
hlj6ds (Blachman, 1997). Sidan hafa fjolmargar rannsoknir, baedi vestan hafs og austan,
synt fram 4 mikilvaegi hljodkerfisvitundar (phonological awareness) og hljédgreiningar-
feerni 1 lestrarnami, eins og eftirfarandi tilvitnun gefur til kynna:

yee. Uuppgotvan hinna sterku tengsla milli hljodkerfisvitundar barna og
lestrarnamsins er einn af storsigrum i niatimasalarfraedi“ (Bryant og Goswami,
1987). Sigurinn sem att er vid i pessari tilvitnun visar til hins mikla st6dugleika og fylgni
i nidurstddum rannsoékna i pessu efni og mun hér drepid & nokkrar slikar.

Synt hefur verid fram 4 ad born sem hafa styrka hljodkerfisvitund eiga audveldara
med ad leera ad lesa, til demis med rannsokn Bradley & Bryant i Bretlandi 1978 og 1985.
Pessar rannsoknir syndu jafnframt ad hljodkerfisvitund barna adur en skolaganga hefst
segir fyrir um gengi peirra { lestrarnami og ad pjalfun hljédreennar skynjunar getur aud-
veldad bornum ad laera ad lesa. Einnig hafa rannsoknir a einstaklingum med sértaeka
lesroskun (dyslexics) synt ad erfidleikar vid hljodgreiningu eru peim sameiginlegir. Hér
er um a0 rada erfidleika baedi vid ad greina ord { stok hljod og ad nema burtu hljod ar
ordum (m.a. Shaywitz, 1994).

Hljodkerfisvitund er skilgreind sem nami eda vitund einstaklingsins fyrir hljodraenni
uppbyggingu orda i modurmali hans. Petta ma greina med pvi ad leggja fyrir verkefni
par sem finna skal hlj60 1 ordum, adgreina pau eda baeta hljo6dum inn i ord. Til pjalfunar
eru i byrjun notud ymis vidfangsefni, t.d. rim eda studlun (studlasetning). Sidar eru 16g0
tyrir erfidari verkefni, svo sem adgreining hlj6da i ordi, i byrjun fyrsta hljod 1 ordi en
sidar ad finna hvernig ord breytist med pvi ad nema burtu hlj6d innan ar pvi, svo sem
a0 taka r Gr ordinu grata sem pa verdur gata og taka | ar ordinu blad, verdur bad.

Lengi var deilt um hvort velgengni { lestrarnami byggdist 4 hljodgreiningarfaerni eda
hvort hljodgreiningin byggdist a peirri lestrarfeerni sem barnid hefdi pegar 6dlast, og
toldu ymsir ad pad veeri lesturinn sem hefdi dhrif & hljédgreininguna. Nu er talid ad pad
sé fyrst og fremst hljodgreiningin sem hafi dhrif a lestur. Verdur sidar vikid ad rannsokn
Lundbergs o. fl. & pessu atriodi.



Wagner, Torgesen og Rashotte { Bandarikjunum gerdu langtimarannsékn a tengslum
hlj6dkerfisvitundar barna og lestrarfeerni peirra. Rannsoéknin hoéfst 1988 pegar bornin
voru i forskdladeild (Kindergarten), 4dur en lestrarkennsla byrjadi, og sto60 hun yfir i prja
ar. Wagner, Torgesen og Rashotte rannsokudu prja peaetti sem alitnir eru hafa ahrif a
lestrarferlid. Pau rannsokudu i fyrsta lagi hljoédkerfisvitund barnanna (phonological
awareness), 1 60ru lagi hljédraent minni peirra (phonological memory) og i pridja lagi
hve hratt bornin namu hlj6édraen skilabod (rate of access for phonological information).
[ nidurstodum kom {1 1j6s ad hljodgreiningarpatturinn skipti mestu mali sem lestrar-
undirbaningur og hafdi mest forsagnargildi. Melt er eindregid med pvi ad hljodren
pjalfun sé alltaf hluti af forvarnarstarfi med byrjendum og fyrstu lestrarkennslu. Pjalfun
etti ad fara fram baedi i adgreiningar- og samtengingarpattunum, med ymiss konar
leikjum, til deemis ad finna hljod fremst, aftast og inni 1 ordi, ad finna stodu hlj6da i
ordinu, bera fram stok hljod i ordum og bta til ord Gr stokum hljodum. Wagner,
Torgesen og Rashotte telja ad hlj6dgreiningarpjalfun sé dhrifarikust pegar htan er tengd
lestrarkennslu, 1 tengingu hljods og stafs (phoneme-grapheme correspondances), og sé
pvi best ad pjalfa petta tvennt saman. Hins vegar benda pau 4 ad meiri og rottaekari
pjalfun purfi til ad breyta stodu barna med alvarlega lesroskun.

Medal hinna moérgu sem hafa rannsakad ahrif hljodgreiningarfeerni i lestrarnami er
Ingvar Lundberg i Svipjod sem hefur asamt fleirum rannsakad ahrif hljodraennar pjalt-
unar um langt arabil og hafa paer rannsoknir vakid athygli vida um 16nd. Nefna ma
vidamikla rannsOkn Lundbergs, Hoien, Stanowich og Bjaalid (1995) par sem dahrif
nokkurra grunnpatta hljodkerfisvitundar voru rannsokud. I nidurstédum kom i 1j6s ad
hlj6dgreiningarfaernin er langmikilvaegasti patturinn.

Ingvar Lundberg og Jorgen Frost h6fou pegar hafid rannsOknir arid 1986, er peir komu
til Islands og kynntu pjalfunaraaetlun sina, sem vard kveikjan ad pjalfun sex ara barna
hér a landi i markvissri malorvun.

Arid 1988 hoéfu Ingvar Lundberg og samstarfsmenn hans i Danmorku og Noregi lang-
timarannsokn & 400 bornum. Tilgangurinn var ad rannsaka dhrif hljédreennar pjalfunar
sem undanfara lestrarkennslu. Bornin sem patt toku voru pa 1 forskolabekk (sex ara bekk)
og var peim skipt i tvo hopa, tilraunahop og samanburdarh6p. Hvorugur hépurinn hafoi
enn fengio lestrarkennslu. Einungis bérnin { tilraunahépnum fengu hljédreena pjalfun,
en { samanburdarh6pnum fengu bornin hefdbundna pjalfun. Ferni barnanna i bAdum
hopunum 1 lestri og hljodgreiningu var athugud 4 sjo manada fresti i fjogur ar. Nidur-
stada rannsoknarinnar var pripett. I fyrsta lagi kom i 1j6s ad hljédgreiningarpjalfun aud-
veldar lestrarndm, enda p6tt hin tengist ekki lestrarkennslu. I 6dru lagi syndu nidur-
stodur fram 4 ad pjalfun i hljodgreiningu dregur ar lestrar- og stafsetningarorougleikum
sidar. [ pridja lagi syndi rannséknin ad hljédren pjalfun sem undanfari hefdbundinnar
lestrarkennslu hefur langtimaahrif, a.m.k. fjdgur fyrstu ar skélagongunnar. Pau born sem
hofdu fengid hljodraena pjalfun i forskoladeild syndu mun betri drangur { lestri og staf-
setningu en bornin i samanburdarh6pnum i 6llum peim athugunum sem gerdar voru a
pessu timabili. Rannséknin sannadi pvi ad hagt er ad styrkja hljodvitund barna an




tengsla vid formlega lestrarkennslu. Slik pjalfun virdist audvelda 6llum bornum ad til-
einka sér lestur og stafsetningu. Pjalfunin er p6 sérstaklega mikilvaeg pegar um er ad reeda
bérn sem eru i dahaettu vardandi lestrardrdugleika.

Ljost er a0 mélreynsla barna fyrir lestrarndm skiptir miklu mali. Sagt hefur verid: ,,Svo
leera bornin malid ad pad er fyrir peim haft“, og mun pad rétt. Pa vaknar spurningin um
pad hvers konar mal hefur verid haft fyrir bérnunum, hvernig pau hafa verid 6rvud.
Morg born fa maldrvun strax 4 fyrstu eevidogum pegar pau eru hvott til ad taka patt 1
samraedum med hjali sinu. Margir foreldrar/uppalendur byrja snemma ad fara med visur
og pulur, syngja og segja bornunum sogur.

»Fyrsta lestrarkennsla & sér stad pegar litla barnid er tekid i fangid, opnud bok og reett
um myndirnar” (I. Lundberg { fyritlestri { KHI 1 jani 1986).

Lestur gerir nyjar krofur til barnsins. Pegar pad byrjar 1 skola hefur pad yfirleitt talmal
a valdi sinu en jafnvel 1étt ritmal getur verio pvi framandi.

Fa born gera sér grein fyrir uppbyggingu malsins adur en lestrarnam hefst. Malskiln-
ingur ungra barna tengist mjog svipbrigdum, handahreyfingum, augnhreyfingum og
raddblee. Pau gera sér ekki skyra grein fyrir einingunum { talmalinu, p.e. ordum, ordhlut-
um og einstokum hlj6dum. MAlid er fyrir barninu fyrst og fremst taeki til samskipta,
upplysinga og framkvaemda. Pad er innihald malsins sem skiptir mali en ekki form pess
og bornin lita & ord og setningar sem eina heild. Pad er einkennandi fyrir talmalid ad
pad tengist stad og stund.

Ritmalid er oft 6likt talmalinu og talkun ritmals krefst meiri malskilnings. Pad er ekki
tengt samveru vid adra heldur bundid talkun ritadri & blad.

Smeerri einingar malsins eru ekki alltaf skyrar i talmali og pad er ekki alltat samhengi
milli stafa { ordi og framburdar pess. Oft er talad i halfsogdum setningum og i talmali er
framburdur oft hradur og 6skyr, til demis ,gemmérann”, , gessovel”, , viltu vera memm?“
AQ tengja saman og sundurgreina hljod og bokstafi krefst pvi rokhugsunar. Petta reynist
audveldara 1 hljodréttum ordum en pegar ord eru ekki hljodrétt krefst samtenging og
sundurgreining peirra pekkingar og skilnings a ritmalinu. Hafa ber i huga ad boérn purfa
a0 leera ymis merki og hugtok, til demis ord, setning, lina, efst, nedst, langt ord, stutt
org, efst & bladsidunni o.s.frv. Sum born koma { skélann med pessi atridi a valdi sinu,
onnur ekki. Petta er ekki malid sem bornin pekkja i nyju formi heldur ny leid til tja-
skipta.

Malpjaltunaraeetlunin Markviss malorvun felur i sér kerfisbundin vinnubrogd i leik og
midar ad pvi ad tengja talmal og ritmal, ad undirbta tengsl stafs og hljoéds. Hun er atlud
til ad audvelda pa taknfeerslu og leggja pannig traustan grunn ad lestrarnami.



UM LEIKINA

Aeetlunin Markviss malorvun felur i sér kerfisbundin vinnubrogd 1 leik. Markmid
leikjanna er a0 auka malvitund barnanna og er leikurinn notadur til ad na
athygli peirra og vekja dhuga um leid og leikporf peirra og leikgledi er meett.
Enda pott midad sé vid ad halda aeetlun med leikina, r00 peirra og innihald
verda bornin ad hafa a tilfinningunni ad pad sé verid ad leika sér og kennslan
ma aldrei verda yfirheyrsla. Vidhorf og adferdir kennarans eru mikilveeg atridi i
pessu sambandi, ad einnig hann sé forvitinn og ahugasamur. Mikilvaegt er ad
andramsloftid sé hlylegt og afslappad og ad 6llum lidi vel. Gott er ad setjast i
hring 1 heimakrok eda eitt hornid a stofunni, a teppi eda puda ef pad er fyrir
hendi. Ahersla skal 16gd 4 félagslegt samspil barnanna og ad fa 61l bornin inn {
leikinn. Pad & ad vera gaman hja 6llum.

Pagd er alls ekki naudsynlegt ad fara i alla leikina heldur eetti ad velja leiki sam-
kvemt porfum hopsins. Reynslan hefur synt ad mikilvaegt er ad halda vissar
reglur til ad tryggja goédan arangur (sja bls. 13).

Leikirnir eru i sex adalflokkum:
. Hlustunarleikir

. Rimleikir

. Setningar og ord

. Samstofur

. Forhljoo

6. Hljodgreining

Db W N =

Leikirnir eru hugsadir sem hopleikir fyrir heilan bekk. Zskilegt getur p6 verid ad
skipta bornunum 1 smeerri hopa, einkum pegar lidur a aaetlunina, p.e. pegar
komid er ad fyrstu hljodgreiningu, forhljodunum. Pa skilur oft & milli barnanna
i bekknum, peirra sem hafa hljodgreininguna pegar a valdi sinu og hinna sem
purfa meiri tima og endurtekningu til ad na peirri faerni.

Skolanum er &tlad ad 6rva mismunandi proskasvid auk malproska: vitrenan
proska, skynjun, félags- og tilfinningaproska og hreyfiproska. Pessir pattir skar-
ast 4 marga vegu og tengist malorvunin peim 6llum.

[ Markvissri maloérvun laera boérnin ad tja sig og pau leera ad hlusta. Margir
leikirnir eru um leid hreyfileikir sem efla hreyfi- og félagsproska. Allir leikirnir
pjalfa athygli og einbeitingu. Peir efla hugtakaskilning og vikka sjondeildar-
hring barnanna.

Hlustunarleikir

Aatlunin Markviss malorvun hefst 4 hlustunarleikjum. Hlustun pjélfar athygli
og einbeitingu og er mikilvaeg undirstada lestrarnamsins. Hlustunarleikirnir
beina athygli barnanna ad hljodum i umhverfinu. Pad ad greina og hlusta a
ymis hljod er godur undirbtningur fyrir greiningu malhljoda. Einnig pjalfa peir




ymsa adra peetti, m.a. ad fylgja fyrirmeelum. Hljodgjafar eru badi umhverfishljoo
og malhljod. Fyrstu hlustunarleikirnir eru folgnir 1 pvi ad giska a hljodgjata. pad
getur til deemis verid hljod sem myndast af hringli i néglum, af teskeid sem
hreert er med i bolla, af loki sem lagt er nidur o.s.frv.

Bornin eru hvott til a0 mynda sjalf hljodin, ad koma med hljodgjata ad
heiman eda ad likja eftir ymsum hljédum, til deemis hljodum dyra. Adalatridid
er a0 bornin pjalfist i a0 beina athyglinni ad vissum hlj6dum og hlj6dgjofum.
Henni er beint ad ymsum stodum utan kennslustofunnar eda innan hennar,
hlj6di uti 1 horni eda hljodi sem bornin mynda. Til deemis ma fela (havaera)
klukku. Pad er erfitt fyrir morg born ad hlusta an pess ad sja og pad verdur ad
binda fyrir augun 4 sumum beirra til ad pad takist.

I seinni pattum aaetlunarinnar er hlustad eftir malhljodum. Pad er grund-
vallarmunur 4 umhverfishljodum og malhljodum. Vid getum myndad haa tona,
laga tona, sterka tona og veika tona og talad med mismunandi dherslum. Mal-
hlj6din eru einungis til sem hljodeiningar i ordum og hafa ekki merkingu i sjalfu
sér en pegar peim er radad saman geta pau myndad ord sem hafa merkingu. Pad
er naudsynlegt ad pjalfa bornin i ad hlusta eftir malhljodum til ad pau verdi
medvitud um pau og leeri smatt og smatt ad greina pau sundur og setja pau
saman.

Rimleikir

Pessi pattur leikja skiptist i pulur, runur (artalningarpulur), visur og rimsodgur.
Enn er athyglinni p6 beint ad heildarmyndinni en ekki ad smaerri pattum. Runur
eda urtalningarpulur eru til & moérgum tungumalum og eru alltaf vinselar. Paer
kenna bornunum ad fylgja hljodfalli og einnig pjalfa peer framburd.

[ rimi og studlum er 16gd ahersla 4 badi innihald og form. Studlar eru oft not-
aoir til aherslu, til deemis 1 auglysingum (Kettir velja Whiskas, Harpa gefur lifinu
lit). Athygli barnanna beinist pa ad formhlid malsins, olikt pvi sem pau pekkja
almennt { talmalinu.

Pulur og runur, oft an merkingar, pjalfa hrynjandi og framburd. Paer eru
menningararfur sem gaman er ad halda vid. Pulurnar eru heillandi, veita innsyn
i menningarsdguna og gott teekifeeri til leikreennar tjaningar (Gryla talar vid
bornin sin pegar hin fer ad sjoda til jola ...). Hér styrkist einnig beiting athygl-
innar. Pad ma segja fram pulurnar med harri, skerandi rodd, djapri bassarddd,
hatidlegri rodd eda af gamansemi, haegt eda hratt. Hugmyndaflugid a ad rada og
moguleikarnir eru 6endanlegir.

A0 finna rim felur i sér flokkun hljoda. Barnid verdur ad rannsaka form
malsins pegar pad finnur hvada ord rimar eda rimar ekki: mal-skal-bal-hundur.

Pegar farid er med rim og pulur attu flest born ad geta verid patttakendur.
Flest fimm til sex ara born hafa 6d0last hafileikann til ad rima og pad er talid



heaettumerki ef hann er ekki enn fyrir hendi a pessu aldursstigi. Gott er ad proa
tilfinningu fyrir rimi med pvi ad lesa rimsogur fyrir bornin (sja itarefni) og lata
pau bua til eigid rim, gjarnan sem heimaverkefni.

Athuga ber p6 ad enda pott morg born geti snemma farid ad rima an fyrir-
hafnar merkir pad ekki a0 pau geri sér grein fyrir pvi ad malid sé samsett Ur
minni einingum. Hljoédgreiningin gerir adrar og meiri krofur.

Setningar og ord

Neesti pattur 1 deetluninni er vinna med setningar og ord. Morg born gera sér litla
grein fyrir ordaskilum i mali. Til ad braa bilid milli talmals og ritmals purfa pau
a0 vita a0 malid skiptist i smaerri einingar: setningar og ord. Bornin laera pessi
hugtok i leik og einnig ad malid byggist upp af misléongum setningum og
setningar af mislongum ordum. Kennarinn radar kubbum a spjald til pess ad
gera hugtokin synileg. Bornin tala saman med kubbum, p.e. leggja kubb fyrir
hvert ord sem pau segja. Vid segjum hvad stendur, teljum ordin og skodum pau
an pess a0 fara ut i smaatridi. Hugtakio ord er gert synilegt og apreifanlegt fyrir
bornin. Einnig ma bua til setningar a strimla, festa upp og lesa. Ritmalid er notad
og bornin sja bokstafi og ord an pess ad purfa ad lesa. Setningarnar ma klippa i
sundur i ord og vid sjaum ad sum ord eru léng, onnur stutt. Pegar bornin hafa
gert sér skyra grein fyrir hugtokunum setning og ord er kominn timi til ad beina
athyglinni ad ordhlutum, p.e. samst6fum.

Samstofur

Nu hefst undirbuningur fyrir greiningu malhlj6da, p.e. hljédgreiningu.

Eftir a0 bornin hafa leikid sér ad setningum og ordum er gengid skrefi lengra
og uppgotvad ad sumum ordum ma skipta i minni hluta, samstofur. Hér er talad
um samstofur en ekki atkvaedi vegna pess ad um er a0 raeda hljodraena ordhluta
(eins og 1 song) en ekki atkvaedi samkveemt islenskum malfraeedireglum.

Bornin finna samstofurnar med pvi ad klappa hljodfallid 1 ordunum en ad
sjalfsogdu ma lika hoppa, vagga sér eda nota trommur og énnur hljodfeeri. bjalfa
ma bornin 4 ymsan hatt i ad finna samstofur. Gott er ad byrja a ad klappa nofn
barnanna. Skipta ma bérnunum i hopa samkvaemt samstofufjolda i néfnum
peirra. Bia ma til salurit med fjolda samstafa i n6fnunum. Lima ma a spjold
myndir, klipptar ar blodum (til demis auglysingar), sem radad er samkvaemt
samstofufjolda, einnar samstofu ordum satnad a eitt spjald, a annad ordum med
tveimur samstofum o.s.frv. Einnig er gott ad nota Malhlj6daspilid. Pannig fa
bornin einnig taekifeeri til ad vinna a einstaklingsbundinn hatt sem heefir vel
pessu aldursstigi.
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Forhljood

begar hér er komid i Markvissri malorvun hefur malathyglin pegar verid pjalfud
med hlustunar- og rimleikjum og bornin hafa leert um smeerri einingar malsins,
setningar, ord og samstofur. Nu er komid ad heyrnraenni greiningu malhljoda.

Fyrsta stig hljodgreiningar er ad finna forhljod, fyrsta hljod i ordi. Pad ma gera
a ymsan hatt, til deemis med pvi ad taka burtu fremsta hljod eda bata hljodi
framan vid ord. Hér er gott ad skoda aftur rim og pulur og finna nu fyrsta hlj6did
i visuordunum (hendingunum). Einnig eru nofn barnanna god leid til pjalfunar
og alltaf vinseel.

Hér parf leikgledin enn ad vera i fyrirrimi. Setja ma fram fyndnar setningar
par sem Oll ordin i setningunni byrja a sama hljodi (Fimm feitir filar fluttu til
Fridu freenku o.s.frv.). Pegar 0ryggi eykst ma nota floknari afingar, svo sem ad
segja setningu par sem fyrsta hljod i ordi fellur at (-jadu -aetu -telpurnar -em -itja
-aman og eru ad -auma). Bornin finna hvada (sama) hljod for framan af ord-
unum. Lima ma 4 spjald myndir af hlutum med heiti sem byrjar 4 sama hljodi
(hér ma einnig nota Malhlj6daspilid).

Mikilveegt er ad bornin hafi nad oryggi i ad finna forhljodin adur en byrjad er
a neesta peaetti aetlunarinnar, hljodgreiningu orda, og er petta i raun fyrsta stig
hljodgreiningar. Hér skilur oft mjog a milli barnanna i bekknum. Mérg bornin
hafa heyrnreena hljodgreiningu orda a valdi sinu en 6nnur ekki. &skilegt er a0
heaegt sé¢ ad skipta bornunum i a.m.k. tvo mismunandi hopa. P4 er haegt ad
endurtaka eftir porfum og afa betur pa paetti sem ekki hafa enn nadst en leyfa
peim bérnum sem nad hafa pessu mikilveega stigi ad halda afram a sinum eigin
forsendum.

Hljodgreining
Hljodgreining, p.e. greining einstakra hljoda 1 ordi, er vidkvaemasti en um leid
mikilvaegasti pattur hljo0rennar pjalfunar, enda hefur samkvaemt fyrrgreindum
rannsOknum verid synt fram 4 ad haefni til hljodgreiningar er forsenda
lestrarnams.

Pegar bornin hafa forhljodin a valdi sinu ma fara ad skipta ordunum i einstok
hlj6d (i-s, f-a-r-a) og er unnid ad sundurgreiningu og samtengingu hljoda.

Notud eru spjold med myndum og byrjad a tveggja hljoda ordum en sidan
priggja hljoda. Fara atti hagt og leggja aherslu a (ykja) framburd einstakra
hlj6da 1 ordunum. Kubbar eru notadir sem sjonreen styrking til ad afmarka ein-
stok hljoo.

Hér er lagdur grunnur ad skilningi barnanna a tengslum hljoéds og bokstafs.
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Naudsynlegt er ad vissum starfsreglum sé fylgt til pess ad malpjalfunin
beri sem bestan arangur.
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1. Fara skal reglulega i leikina, um 20 minutur a dag,
og helst alltaf 4 sama tima dags.

2. Leikjunum er radad eftir pyngdarstigi (sja starfsasetlun) og skal peirri
roo tylgt.

3. Oll hlj6d eru borin fram eins og i daglegu tali an tillits til
stafsetningar.

4. Gjarnan ma taka bokstafina inn i myndina til pess ad syna tengsl
hlj6ds og stafs an pess ad stafakennslan verdi adalatridi.

5. Alltaf ber ad hafa i huga a0 um er ad raeda leik og ad vellidan og gledi
séu 1 fyrirrami.




UM STARFSAZTLANIR

Hér 4 eftir eru settar fram starfsaaetlanir sem notadar eru til ad skipuleggja
kennsluna. AQ sjalfsogdu hljota paer adeins ad vera til viOmidunar. Ekki er
naudsynlegt a0 fara i alla leikina en halda verdur réttri pyngdarrod. Namshopar
eru misjafnir hvad vardar proska og hafni. Peir hafa einnig misjafna reynslu ad
baki, til deemis hafa sumir leikskolar reglulega malodrvunarpjalfun og hljota
kennarar ad taka mid af pvi. Starfsaeetlanir I og II eru midadar vid 1. og 2. bekk
ef ekki hefur verid unnid med Markvissa malorvun i leikskola.

Starfsaaetlun I: Gert er rad fyrir ad unnid sé med leikina i sj6 manudi i 1. bekk.

Byrjad er a hlustunar- og rimleikjum. Pegar byrjad er a nyjum flokki skal byrja
a fyrstu leikjunum. Eftir pad ma velja leiki ar flokknum ad vild.

Starfsaaetlun II: Gert er rad fyrir a0 unnid sé med leikina i atta vikur i byrjun
skolaarsins 1 2. bekk.

Starfsaeetlanir III og IV eru fyrir leikskola og 1. bekk sja nanar kaflann: Bilid
braad & milli leikskola og grunnskola.

baer starfsaaetlanir sem fara hér a eftir syna hvener byrjad er ad vinna me0 til-
tekna leikjaflokka, hve oft og hve lengi er talid heefilegt ad vinna med pa.
Merking med breidu striki taknar ad leiki0 sé daglega, tvofalt strik merkir naestum
daglega, einfold lina med jofnu millibili, brotid strik merkir vid og vid. Sam-
kveemt pessu ttbtia kennarar kennsluaatlun en verda po alltaf ad taka mid af
peim hoépi sem peir eru ad kenna hverju sinni. Sumir leikjanna verda vinseelli en
adrir pannig ad oftar er farid i pa og verda pa stundum til ymis skemmtileg
afbrigdi af peim.

Leikirnir eru miserfidir en reynslan synir ad takist kennaranum ad gada pa lifi
og gera pa spennandi ma fara i nanast hvada leik sem er innan pess leikjaflokks
sem um radir.

Margir leikjanna hafa ordid til pegar verid var ad vinna med viss atridi med
bérnunum en adrir eru gamlir og vel pekktir og eiga vel heima i pessu samhengi.

Unnid skal med peim hrada sem heefir hopnum hverju sinni fremur en ad
tylgja aeetluninni. BOrnin endurtaka eefingarnar eftir kennaranum badi
einstaklingslega og i kor. Oll hlj6d og ord skulu borin fram med edlilegum
framburdi. Leikid skal i um 20 minatur & dag med aherslu a leikgledi og virkni
barnanna.

Aftast 1 handbokinni er hopkénnun og eydublod fyrir namsmat. Kénnunina
meetti leggja fyrir 1. bekk ad vori og/eda 2. bekk ad hausti (sja bls. 167).

Vikuaaetlanir fyrir 1. og 2. bekk

Aftan vi0 starfsaeetlanir I og II er ad finna tillogur ad kennsluaeetlun fyrir prjar
fyrstu vikurnar og eina viku i upphafi 5. manadar midad vio0 starfsaetlun I og
tyrir fjorar fyrstu vikurnar midad vid starfsaaetlun II.
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Setningar og ord #—‘ _——— e ——

Samstofur — ; —_— e ———
Forhljéd ﬁﬁ
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Azetlun fyrir 1. bekk — midad vid starfsazetlun |

1. VIKA
1. MAN.

2. VIKA
1. MAN.

MARKVISS MALORVUN

manud. pridjud. midvikud. fimmtud. fostud.
1A 1A 1A 2B 2B
Hlustad a Hlustad a Hlustad a Ugla sat Uen dtien
hlj6d hlj6d hlj6o
2B 23 2B 1B 1B
Uen dten Uen dden Ugla sat Myndum Myndum
hlj6d og ... hlj6o og ...
1E 1G TN 1G 1F
Gramann Vekjaraklukka | Hver er med Vekjaraklukka | Leynihljod
falin boltann? falin
2B 2F
Bokki sat 1 Flekjumamma
brunni
Athugasemdir:
manud. pridjud. midvikud. fimmtud. fostud.
2A TH 2A 2U 2U
Rimsaga Ad hvisla Rimsaga Rimmynda- Rimmynda-
nafnio sitt safnid safnid
1B 1F 11 20 2P
Myndum Leynihlj6did Rugludallar Kanntu ad Dyrarim
hlj6o rima?
1F 2G 1B 1P 1L
Leynihlj6did Frjélst rim Myndum Upplysinga- Floskustatur
hlj6o leikur
2B 2F 2B 1) 2D
Bokki sat 1 Flaekjumamma | Bokki sat i Hvislleikur Klappvélin
brunni brunni

Athugasemdir:




Azetlun fyrir 1. bekk — midad vid starfsazetlun |

manud. pridjud. midvikud. fimmtud. fostud.
™ 2A 1B 3A 3A
Leynihluturinn| Rimsaga Vid myndum | Hugtakid Hugtakio
hlj6o... setning kynnt | setning kynnt
2T 1D 1P 1L 25
Hvad eru pau | Bauladu nu Upplysinga- Floskustutur Skip mitt er
ad gera? Buikolla leikur komid
2B 2L 25 2B 2L
Visa eda pula Legg i 16fa Skip mitt er Visa eda pula Legg 1 16fa
karls komid karls
2p 2D 2p
Visnabokin Klappvélin Visnabdkin
okkar okkar
Athugasemdir:
manud. pridjud. midvikud. fimmtud. fostud.
6A 6A 6B 6B 6B
Saga med Saga med Tveggija Tveggja Tveggija
tveggja hljoda | tveggja hlj6da | hlj6da hlj6da hlj6da
ordum ordum ordaleikur ordaleikur ordaleikur
4D 2B 3D 6F Sl
Hlusta fyrst Visa eda pula Leikur med Giskad & ord Hlutir i poka
skoda svo setningar og
ord
50 SH SE 31 3F
Konguloar- Eg hugsa um A0 finna hlut | Bullord og Ljaktu vid
vefur 1. ordabull setninguna
SR 58 5P 4G
Skrytnar Ad bala Koéngulodar- Oskaleikurinn
sogur afturatak vefur 2

Athugasemdir: Vid upphaf 6. kafla

3. VIKA
1. MAN

1. VIKA
5. MAN

MARKVISS MALORVUN




Azetlun fyrir 2. bekk — midad vid starfsazetlun II

1. VIKA
1. MAN.

2. VIKA
1. MAN.

MARKVISS MALORVUN

manud. pridjud. midvikud. fimmtud. fostud.
2B 2B 2B 25 3C
Visa eda pula Visa eda pula Visa eda pula Skip mitt er Fyrsti leikur
komid med hugtakid
or0
2P 20 2S 3C 3G
Dyrarim Kanntu ad Skip mitt er Fyrsti leikur Ordapusl
rima? komiod ... med hugtakid
or0
3B 3B 3B 3D 2D
Vid btum til Vid btum til Vid btum til Leikur med Klappvélin
setningar setningar setningar setn. og ord
3C
Fyrsti leikur
me0 hugtakid
or0
Athugasemdir:
manud. pridjud. midvikud. fimmtud. fostud.
3D 4A 3F 2R 3)
Leikur med A0 klappa Ljaktu vid Fuglarim Ad finna
setn. og ord efﬁr- setn. tynda ordid
nofn
4A 3F 3G 3H 31
AQ klappa Ljaktu vid Ordapasl Ljaktu vid Bullord —
nofnin sin setn. orgid ordabull
4B 4D 4G 4G 4H
AQ taka hlut A0 hlusta Oskaleikur Oskaleikur Samstofu-
ar kassa fyrst boltinn
skoda svo

Athugasemdir:




Azetlun fyrir 2. bekk — midad vid starfsaeetlun II

manud. pridjud. midvikud. fimmtud. fostud.

3D 3F 3L §H SE

Leikur med Ljuaktu vid Hvort ordid er | Eg hugsa um A0 finna hlut

setningar og setninguna lengra?

ord

S5A 3L 2B Sl 25

Nafnapraut Hvort ordid er | Visa eda pula | Hlutir i poka Skip mitt er

lengra? komid

4A 5C 5B 4D SF

Klappa Hvada hljod Fléttan A0 hlusta fyrst | A0 teikna a

heimilisfong er fremst? skoda svo tofluna

Athugasemdir:

manud. pridjud. midvikud. fimmtud. fostud.

SE SH 5Y 6B 6C

A0 finna hlut Eg hugsa um A0 fela hlut Tveggja Priggja hljoda
hlj60a ord
ordaleikur

6a 6B 6B 5M 2)

Saga med Tveggija Tveggija HI1j60 tekid i Risarimbok

tveggja hljéda | hlj6oa hlj6da burtu

ordum ordaleikur ordaleikur

SF 2F 31 4}G SM

AQ teikna a Fleekjumamma | Bullord — Oskaleikurinn | HIj60 tekid i

tofluna ordabull burtu

Athugasemdir:

3. VIKA
1. MAN

4. VIKA
1. MAN

MARKVISS MALORVUN
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Bilid braad
a milli leikskodla og grunnskola

Eins og fram kemur i formala hafa fjolmargar rannsoknir vida um 16nd sannad
ad med pvi ad pjalfa hljodkerfisvitund barna ma audvelda peim ad leera ad lesa.
[ rannsokn Ingvars Lundbergs og samstarfsmanna hans kom i 1j6s ad pjalfun {
hlj6dgreiningu dregur dr lestrar- og stafsetningarérdugleikum sidar meir. I peirri
rannsOkn var einnig sannad ad hagt er ad styrkja hljodkerfisvitund barna an
tengsla vid formlega lestrarkennslu (sja formala). Par sem aatlunin Markviss
malorvun styrkir malvitund barnanna og pjalfar pau hljodfraedilega er mjog
®skilegt a0 hun sé notud markvisst baedi 1 leikskola og grunnskola. Med
hljoofraedilegri pjalfun barnanna er lagdur grunnur ad lestrarkennslunni og
dregid ur lestrardrdugleikum sidar meir.

Ut er komin ny adalndmskra grunnskola. Einnig er verid ad semja uppeldis-
deetlun fyrir leiksk6la sem mun fa heitid adalndmskra leikskola. I baAdum pessum
namskram er 16gd mikil ahersla & g6da samvinnu milli leikskéla og grunnskola.
Asetlunin Markviss malorvun i leik og starfi er vel til pess fallin ad brta bilid og
studla a0 godri samvinnu milli skoélastiganna.

RannsOknir hafa leitt i 1j6s, par & medal rannsoékn Lundbergs og samstarfs-
manna hans, ad naudsynlegt er ad fara reglulega i leikina i deetluninni og ad
farid sé eftir vissum starfsreglum til a0 darangur naist. Mikil ahersla er 16g0 a leik-
gledina, aldrei ma gleyma ad bornin eru i leik, annars er hatt vid pvi ad pau
missi modinn.

Hér er lagt til ad fjorir fyrstu leikjaflokkarnir séu pjalfadir markvisst 1 leikskola,
p.e. hlustun, rim, setningar og ord og samstofur, en forhljod og hljod séu pjalfud
i grunnskola par sem lestrarkennsla hefst. Grunnurinn undir lestrarkennslu er pvi
lagdur 1 leikskola og haldid afram ad leggja hann i grunnskolanum jafnhlida
formlegri lestrarkennslu.

Hefjist kennsla { Markvissri malorvun pegar i leikskola er seskilegt a® kennarar
i leikskola og fyrstu bekkjum grunnskola skiptist a upplysingum og beri saman
baekur sinar um hvad er tekid fyrir i leiksk6lanum og hvad i grunnskélanum og
aatlanir gerdar samkvamt pvi.

Hér 4 eftir kemur tillaga ad fjogurra manada starfsaaetlun fyrir leikskola og sjo
manada aatlun fyrir 1. bekk sem framhald af kennslu leikskola, auk pess fylgja
tillogur ad vikuaeetlunum fyrir fjorar fyrstu vikurnar & badum skolastigum.



Starfsaaetiun Il

fyrir leikskdla - midad vid fjora manudi

1 2 3 4

Hlustunarleikir |ﬁ:7 - ————— T ——————
Rimleikir ﬁi‘ —————
Setningar og ord # ‘
Samstofur * ;

s | eikid 4 hverjum degi

—— Leikid nastum daglega

——  Leikid med jofnu millibili

————  Leikid vid og vid

Starfsazetlun IV
fyrir 1. bekk — midad vid sjo manudi
1 2 3 4 S 6 7

Hlustunarleikir ———T— = —— T ———————————
Rimleikir ——— - —-—- - —————— = —— =
Setningar og ord ——— - —_—_—_—_——_—_—_———— —— =
Samstofur —————————————|————_—————
Forhlj6d | ‘ ———
HIj6d ‘#

| cikid & hverjum degi

— Leikid nastum daglega

Leikid med jofnu millibili
Leikid vid og vid
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Azetlun fyrir leikskéla — midad vid starfsaaetlun Ill

1. VIKA
1. MAN.

2. VIKA
1. MAN.

MARKVISS MALORVUN

manud. pridjud. midvikud. fimmtud. fostud.

1A 1A 1B 1B 1A

Hlustad a Hlustad a Myndum Myndum Hlustad a

hlj6o hlj6o hlj60 og ... hlj6d og ... hlj6o

2B 2B 2B 2B 1C

Uen dden Uen dien Uen dten, Uen dten, Hve oft?

Ullen dullen Ullen dullen
2A 1G 2A 1D 2A
Rimsaga Vekjaraklukka | Rimsaga Bauladu na Rimsaga
falin Bukolla

Athugasemdir:

manud. pridjud. midvikud. fimmtud. fostud.

2B 2B 2B ZB 1A

Ugla sat Eniga meniga | Ullen ddllen kg a sokk Hlustad a
hlj6d

1B 2G 1L 1E 1G

Myndum Frjalst rim Floskustttur Gramann Vekjaraklukka

hlj6d falin

2B ™ 2B 2D 2B

Einn og tveir Leynihluturinn | Einn og tveir Dyrarim Einn og tveir

Athugasemdir:




Azetlun fyrir leikskéla — midad vid starfsaaetlun I

manud. pridjud. midvikud. fimmtud. fostud.
2D 1B 1A 2B 2P
Klappvélin, Vid myndum | Hlustad a Ugla sat, Dyrarim
Krumminn a hlj6o... hlj6o Ullen duallen
skjanum
1F 2B 1G 2G 10
Leynihlj6did Eni meni Vekjaraklukka | Frjalst rim Kisa segir mja
falin
2B 21 2B 1P 2B
Kalli atti kata Postleikur Kalli atti kata | Upplysinga- Kalli atti kata
mus mus leikur mus
1. pattur
Athugasemdir:
manud. pridjud. midvikud. fimmtud. fostud.
2K 1K 1C 1B 2K
Inngangsordid | Budarleikur Hve oft Myndum Inngangsordid
hlj6d
11 2F 2U 20 10
Rugludallar Fleekjumamma | Rimmynda- Kanntu a0 Kisa segir mja
safnid rima?
2B 2B 2B 2B 2B
Rimsaga Klappvélin Rimsaga Klappvélin Rimsaga
(Busla) (Krumminn) (Busla) (Krumminn) (Busla)
Athugasemdir:

3. VIKA
1. MAN

4. VIKA
1. MAN

MARKVISS MALORVUN




Azetlun fyrir 1. bekk — midad vid starfsazetlun IV

1. VIKA
1. MAN.

2. VIKA
1. MAN.

MARKVISS MALORVUN

manud. pridjud. midvikud. fimmtud. fostud.
1P 4A 31 1K 1E
Upplysinga- Klappa nofn Bullord - Buaodarleikur Bauladu na
leikur 1.- 2. ordabull Bukolla
pattur
2X 2N 1P 2E 2E
Setningarim Tilbr. Upplysinga- Nikki Nambo Nikki Nambo
med hlutum Hvad rimar leikur 3.

ekki? pattur
3B 2V 4E 3E 4H
Vid baum til Setningarim Trollasevintyrid | Born leika ord | Samstofu—
setningar um med bolta boltinn
sjalf okkur
2B 4G 2B 4C 2B
Velja pulu Oskaleikurinn | Velja pulu Prautakongur | Velja pulu
Athugasemdir:
manud. pridjud. midvikud. fimmtud. fostud.
3) 3L 3) 3L 4D
Ad finna Hvort ordid er | A3 finna Hvort ordid er | Hlusta fyrst
tynda ordid lengra tynda ordid lengra skoda svo
1P 4A 11 3H 1K
Upplysinga- Klappa Rugludallar Ljaktu vid Buadarleikur
leikur 3. uppahalds 0rdid
pattur matinn o.fl.
5H 51 5H 51 5H
Eg hugsa um Hlutir i poka Eg hugsa um Hlutir i poka Eg hugsa um
4C 2M 2| 2F 5B
Prautakongur Fagur fiskur Postleikur 1 Flekjumamma | Fléttan

Athugasemdir:




Azetlun fyrir 1. bekk — midad vid starfsaaetlun IV

manud. pridjud. midvikud. fimmtud. fostud.
SH 1P Sl 1P 2K
Eg hugsa um Upplysinga- Hlutir 1 poka Upplysinga- Inngangsordio:
leikur leikur 1. hlj6d 1 ordi
4A 5C SA 5C S5A
Klappa iprott | Hvada hlj6d Nafnapraut Hvada hlj6d Nafnapraut
er fremst er fremst
10 L 1G 3E 4G
Kisa segir mja | Floskustatur Vekjaraklukka | Born leika ord | Oska-
falin leikurinn 1
2B 2A 2B 2A 2B
Velja pulu Velja rimsogu | Velja pulu Velja rimsogu | Velja pulu
Athugasemdir:
manud. pridjud. midvikud. fimmtud. fostud.
3E 5C SH Sl 5)
Born leika ord | Hvada hlj6d Eg hugsa um Hlutir i poka Skip mitt
er fremst?
Sa SM 5) SM 3z
Nafnapraut HIj60 tekid Skip mitt HIj60 tekid Oska-
burtu burtu leikurinn 2
10 2M 1E 5U 2K
Kisa segir Fagur fiskur Gramann Ferd i Utgangsoro:
hlj6dakletta 1. hlj6d
2K 1D
Utgangsord: Bikolla
1. hlj6o
Athugasemdir:

3. VIKA
1. MAN

4. VIKA
1. MAN

MARKVISS MALORVUN




Azetlun fyrir — midad vid starfsaaetlun

manud. pridjud. midvikud. fimmtud. fostud.
_ VIKA
_ MAN
Athugasemdir:
manud. pridjud. midvikud. fimmtud. fostud.
_ VIKA
_ MAN.
z
=]
z .
Q Athugasemdir:
=
S
:
p= Til ljésritunar




1. HLUSTUNARLEIKIR

Hlustun pjalfar athygli og einbeitingu og er mikilvaeg undirstada lestrarnams.
Pad ad greina og hlusta & ymis hljod er godur undirbiningur fyrir greiningu
malhljoda og pjalfun hljodkerfisvitundar.

Hlustunarleikirnir eru margs konar, m.a. beina peir athygli barnanna ad
hljédum i umhverfinu. Leikirnir pjalfa einnig ymsa adra gagnlega paetti, svo sem
heyrnraent skammtimaminni og langtimaminni, pad ad fylgja fyrirmalum, vera
midpunktur athyglinnar, koma hugsunum sinum i ord og fleira.
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1A Hlustad a hljood

Leidbeiningar

Leikinn m4a nota jafnt innan dyra sem utan. Bornin sitja 6ll saman i hring.
Vid hlustum med lokud augu og med opin augu.

Vid hlustum 4 alls konar hljod:

Hlj6d sem heyrast inni — hlj6d sem heyrast tuti.
Hlj60 inni i okkur sjalfum.

Er hljodid nalaegt eda langt i burtu?

Er hlj66id nattarulegt eda buaid til af monnum?
Er hljodid hatt eda 1agt, stutt eda langt?

Hjalpargogn
Sja Tillogur um hljod hér a eftir.

Daemi um leik

Bornin: Hlusta med lokud augu i eina minatu.

Kennarinn: Hvad heyrdum vio? (Nota spurningarnar hér 4 undan).
Bornin: Hlusta med opin augu i eina minatu.

Kennarinn: Raedir vid bornin um muninn 4 pvi ad hlusta med

lokud og opin augu.

Tillogur um hlj6d

Vid gaetum hafa heyrt:

Eigin hjartslatt. — Eigin andardratt og hinna.
Sogid upp 1 nef, hostad.

[ vindinum, regninu.

Fotatak 4 mol, grasi, stétt.

[ bilum, vélhj6lum, reidhjélum.

Tif 1 klukku. — Sud i ofni.

Dropa drjapa ur krana.

Vid gaetum reynt ad pekkja adra a roddinni.



1B Vid myndum hlj6d og hlustum

Leidbeiningar

Bornin sitja i hring og hlusta. Pau loka augunum, pau mega nefnilega ekki sja
hvad kennarinn atlar ad gera. (Hann getur stadid a bak vid hlif). Kennarinn
myndar eitthvert hljod, flettir til deemis bok. Bérnin eiga ad giska a hvad hann
var a0 gera. Latid pau reyna ad lysa pvi i ordum hvernig hljodin eru myndud.
Munurinn a ad hlusta med lokud og opin augu raeddur.

Til athugunar

Smém saman verda bornin duglegri ad hlusta og muna og pa getur kennarinn
myndad fleiri hljod 1 160. Pegar hann myndar nokkur hljod i r60 meetti leggja
kubba, jafnmarga hljodunum, bornunum til gloggvunar. Sjonraent skammtima-
minni er pannig notad til styrktar pvi heyrnraena. Pyngdarstigin eru fjogur.

Hjalpargogn

Sja Tillogur um hljod hér a eftir.
Kubbar.

Daemi um leik

1. stig
Bornin: Hlusta, halda fyrir augun, ef vill.
Kennarinn: Myndar hljod (flettir bok).
Bornin: Giska a hvert a eftir 60ru, hvad kennarinn var ad gera.
2. stig
Bornin: Hlusta, halda fyrir augun, ef vill.
Kennarinn: Myndar tvo hljod hvort a eftir 60ru.
Bornin: Giska hvert a eftir 60ru: Fyrst ... og sidan ...
3. stig
Bornin: Hlusta, halda fyrir augun, ef vill.
Kennarinn: Myndar ro60 af hljodum.
Bornin: Giska hvert & eftir 60ru: Fyrst ... svo ... 0g Svo ...
4. stig
Bornin: Hlusta, halda fyrir augun, ef vill.
Kennarinn: Endurtekur hljodin i sému r6d en sleppir einu peirra:

Hvada hljooi gleymdi ég? (Eda: baetti vid)
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Tilbrigdi

Eitthvert barnanna myndar hljod. Hin giska.

Tillogur um hljo6d

Klippa med skaerum.

Fletta bok. Skella bok saman.

Ydda blyant.

Skrifa med blyanti.

Skrifa a tofluna.

Lita fast a blad.

Kryppla saman pappir.

Brj6ta saman pappir.

Kryppla saman alpappir eda plastpoka.
Rifa sundur pappir eda tusku.

Klora / skafa / skrapa.

Hamarshogg.

Rekja bolta.

Stappa 1 golfiod.

Hoppa, sippa, leedast eda ganga.
Skella i gobm, smjatta eda sotra.
Snyta sér, hosta eda geispa.

Borda epli eda gulrot.

Flauta, klappa.

Banka a vegg, hurd, bord eda glugga.
Sla 1 bordid med l6fanum eda hnefanum.
Reka olnbogann fast i bordid.
Tromma med noglunum i bordid.
Smella med fingrunum.

Nua saman hondunum.

Opna las a tosku.

Taka upp lyklakippu.

Hringla lyklakippu.

Leggja fra sér lyklakippu.

Setja bolla a undirskal.

Hella vokva i ilat.

Hraera med teskeid i bolla.

Missa hlut i golfid.

Velta kalu eftir bordinu.

Sla saman tveimur hlutum,

skeidum, bokum, blydéntum, boltum, bollum, glésum.
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1C Hve oft?

Leidbeiningar

Kennarinn rekur bolta nokkrum sinnum a golfinu. Best er ad rekja boltann
adeins 2-3 sinnum i byrjun. Ef bornin kunna ekki ad telja mega pau likja eftir
med klappi.

Bornin sitja med lokud augu og hlusta.
Kennarinn spyr: Hve oft rakti ég boltann?
Bornin svara samkvamt sinni talningu.

Tilbrigoi
Kennari bankar til deemis i tofluna fjérum sinnum, stappar prisvar i golfid og
spyr: Hvad gerdi ég og hve oft?

1D Bauladu na, Buakolla min

Leidbeiningar

Adur en farid er i pennan leik er upplagt ad lesa pj6dsdguna um Buikollu fyrir
bérnin. Tvo born eru valin tr hopnum, Karlsson/strakurinn og Bukolla.
Tilvalid er ad nota artalningarpulu til ad finna hverjir eiga ad ,ver’ann”.

Hjalpargogn

Klatur til ad binda fyrir augun.

Daemi um leik

Bornin: Sitja 1 hring.
Karlsson: Stendur i midju med bundid fyrir augun.
Bukolla:  Leedist burt og kemur sér fyrir einhvers stadar i stofunni.
Karlsson: Kallar: Bauladu nii, Biikolla min.
Bakolla:  Baular.
Karlsson: Bendir i pa att sem hann alitur hlj60id koma ar og segir hvort
Buakolla liggur a golfinu eda stendur uppi a stol.
Hann a ad stadsetja Bukollu eins nakvamlega og hann getur.
Kennarinn: Hjalpar til ef med parf og er domari i leiknum.

Bukolla verdur neesti karlsson. Kennarinn velur adra Buakollu.
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1E Gramann, hundurinn og beinid

Leidbeiningar

Adur en farid er i pennan leik vari upplagt ad lesa pjédsoguna um Gramann i
Gardshorni fyrir bornin.

Eitt barnid er valid med artalningarpulu til ad vera hundurinn. Bornin sitja i
halthring utan um hann.

Hjalpargogn

Lyklakippa med morgum lyklum (kjotbein).

Daemi um leik

Hundurinn:

Kjotbeinid:

BoOrnin:

Kennarinn:

Gramann:
0og

BoOrnin:

Hundurinn:

Stendur og grufir sig upp ad vegg. Hann ma ekki kikja.

Liggur vio hlidina 4 honum.

Hafa hljott um sig.

Bendir 4 eitt barnid, Gramann, sem a a0 stela beininu.

Laedist og naer { beinid. Sidan laedist hann eins hlj6dlega
hann getur med pad og sest a sinn stad.

Hropa 1 Kor:

Hundur, litla greyio mitt,

hver skyldi vera med beinid pitt?

Snyr sér vid og giskar & hver muni vera Gramann.

Hann ma giska prisvar.

Gramann verdur nasti hundur, og pannig koll af kolli.



1F Leynihljodio

Leidbeiningar
Bornin (prja til fimm 1 hvert sinn) eru hvott til pess ad koma med hljodgjafa ad

heiman. Hlj6édgjafinn er einhver hlutur sem hagt er a0 mynda hljod med. Pau
mega ekki segja hinum krokkunum hvada hlut pau koma med, pad er leyndarmal.

Til athugunar

[ leiknum felst:

A0 muna ad taka med sér hlut ad heiman.

A0 f&a mOmmu og pabba til ad taka patt i leiknum.
AQ geta pagad yfir leyndarmali.

AQ vera midpunktur athyglinnar.

Hjalpargogn

Hlutir ad heiman, bill, dakka sem greetur, eggjaskeri, gulrot/epli, kaffikvorn og
fleira.

Daemi um leik

Bornin sitja 1 halfhring. Leynihljodid er latid heyrast an pess ad hluturinn sjaist
en hin bornin eiga ad reyna ad giska a i hverju heyrist. A eftir er hagt ad athuga
i sameiningu hvort hluturinn getur myndad fleiri hlj60!
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1G Vekjaraklukka falin

Leidbeiningar

Bornin purfa ad leera eina visu adur en farid er i leikinn i fyrsta sinn. Eitt
barnanna a ad vera ursmidurinn og er valid med runu. Bornin mega sitja hér og
par i stofunni.

Hjalpargogn
Klukka sem heyrist hatt i.

Daemi um leik

Ursmidurinn fer fram og bidur 4 medan kennarinn eda eitthvert barnid felur
klukkuna.

Bornin: Kalla a arsmidinn.

Ursmidurinn: Kemur inn og reynir ad finna klukkuna med pvi a0 ganga
a hljooio.

Bornin: Hafa alveg steinhljod.

Bornin: Pegar klukkan er fundin, syngja pau eda segja i kor:

Stora klukkan segir (med djapri rodd):

Tikk - takk — tikk - takk. (Halfn6tur)

Litla klukkan segir (med edlilegri r6dd):

Tikk — takk —tikk — takk — tikk — takk — tikk — takk. (FjorOapartsnotur)

Litla vasaario segir (med mjorri, harri rodd):

Tikka - takka - tikka — takka - tikka — takka — tikk. (Attundapartsn()tur)
(Tonmennt 1. hefti, Songvasafn, bls. 13)

Kennarinn velur nyjan trsmid.

Tilbrigoi
Bornin: Leggjast a magann a golfid og latast sofa (mega ekki kikja).
Ursmidurinn: Laedist hljodlega um og felur klukkuna.
Kallar rolega: Tikk-takk-tikk-takk.
Bornin: Vakna, ledast um og hlusta eftir tikkinu. Pegar klukkan er

fundin, segja/syngja pau 061l 1 kor:
Stora klukkan segir: Tikk — takk — tikk - takk o.s.frv.

Sa sem finnur klukkuna a ad , ver’ann”.



TH A0 hvisla nafnio sitt

Til athugunar

BOrnin sitja 1 storum hring. Eitt barn er valid med runu til ad vera hlustandinn.
Hann situr i midjunni med bundid fyrir augun.

Hjalpargogn

Kluatur til ad binda fyrir augu hlustandans.
Tilbrigdi 2, klatar til ad binda fyrir augun a helmingnum af bérnunum.

Daemi um leik

Hlustandinn:

Kennarinn:
BoOrnin:

Hlustandinn:

Kennarinn:
Tilbrigdi 1

Hlustandinn:

BoOrnin:

Hlustandinn:

Velur nafn einhvers bekkjarfélaga og latur vita a0 hvada
nafni hann etli a0 leita.

Bindur fyrir augu hlustandans.

Skipta hljodlega um sati i hringnum.

Pegar pau eru sest hvisla pau 01l nafnid sitt aftur og aftur.
Hlustar eftir nafninu sem hann valdi og skridur svo til
barnsins sem a pad.

Adstodar ef porf krefur.

Fer fram med kennaranum og pau akveda eftir hvada nafni
hann 4 ad hlusta. Bundid fyrir augu hans.

Kennarinn leidir hann inn.

Ganga rolega um stofuna hvert i kringum annad og hvisla
nafnid sitt aftur og aftur. (Pau vita ekki hvada nafn hefur
verid valid).

Gengur rolega um og hlustar eftir nafninu sem var valid.
(Kennarinn fylgir hlustandanum eftir).

Pegar hlustandinn heyrir nafnid kallar hann:

Tilbrigdi 2

Eg er biiinn ad finna ... !
Pa geta pau fallist i faOma.

Bornunum er skipt 1 tveer radir.

1. r60:
Kennarinn:

Fer fram og bidur.
Segir peim ad pegar pau verdi kollud inn eigi pau a0 ganga
rolega um stofuna og segja nafnid sitt aftur og aftur.
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2. 100: Bidur hja kennaranum.
Kennarinn: Segir hverju barni eftir hvada nafni pad a ad hlusta.
Sidan er bundid fyrir augun a peim.

1. 160: Kollud inn.
Bornin: Ganga rolega hvert i kringum annad.

Leikurinn er buinn pegar allir hafa fundid sinn félaga. Endurtakio leikinn og
1atid radirnar skipta um hlutverk.



11 Rugludallar

Leidbeiningar

Bornin sitja i hring. Kennarinn segir peim sogu eda setningar en ruglast stundum.
Bornin eiga ad hlusta vel, maettu jafnvel halda fyrir augun eda loka peim. Pau
eiga a0 stodva kennarann ef hann segir eitthvert rugl og hjalpa honum ad segja
ordin rétt.

Kynna ma leikinn med pessari sogu:

Tannmundur Sigleeknir (p.e. Sigmundur tannlaeknir)
hefur alltaf mikid a0 gera.

Bornin { beenum borda svo mikid seelgaeti.

Pau borda karaladi og sukkumellur,

tyggibollur og kremgimmi.

Pau vilja hvorki appelrinur né mandasinur.

Og hvad pa heldur gulkal eda blomraetur.

Pau tanna neestum aldrei bursturnar.

Pau eru ad verda feitalausar tannbollur.

Til athugunar

Haeegt er ad gera ruglid mispungt og hafa mismikid af pvi. Finna parf tvo samsett
ord til pess ad rugla saman og bua til nytt ord. Einnig er hagt a0 rugla med sogn
og nafnord sem er erfidara:

Bréfadu mér skrif. - Hann grindadi yfir stokkverkid. — Tannadu burstur.

Pessi leikur reynir 4 mismunandi peetti hljodkerfisvitundarinnar. Bornin purfa
ad geta greint ord i ordhluta, vixlad peim og sett pa aftur saman svo ad ar verdi
nytt ord.

Hjalpargogn

Samsett ord sem gott er ad vixla eins og synt var hér ad ofan.

Daemi um leik

Kennarinn: Hafid pio heyrt sogurnar af Mjallbusku og Oskuhvit?
Hvernig rugladist ég?
Bornin: Pii dttir ad segja Mjallhvit og Oskubuskii.
Kennarinn: En Biitrutt og Gilikollu?
Hvernig rugladist ég?
Bornin: b1 dttir ad segja Biikollu og Gilitrutt.
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1) Hvislleikur

Leidbeiningar

Kennarinn er hvislstjori. Allir sitja i hring. Kennarinn hvislar ordi eda setningu
i eyrad a sessunauti sinum vinstra megin sem hvislar pvi sem hann heyrdi i
eyrad a neesta manni o.s.frv. Hvislid fer allan hringinn. Sidasta barnid segir
upphatt pad sem pad heyrdi. Pa kemur oft allt annad ord en lagt var upp med
og vekur pad mikla katinu.

Til athugunar

Hvislio er latid ganga hringinn til vinstri til pess a0 bornin leeri hvad er réttsalis,
sbr. visana 4 klukkunni og hvernig gefid er i spilum. Best er ad byrja a ad hvisla
fleirkvaedum, algengum ordum. Fyrstu setningarnar purfa ad vera stuttar
og um eitthvad pekkt. Meta ma eftir fyrstu umferd hvada pyngdarstig
bornin rada vid. Sidar er haegt ad nota lengri og floknari setningar.
Leikurinn pjalfar skammtimaminni auk hlustunar.

Hugmyndir

Stkkuladi, appelsina, jolasveinn, skolataska.

I dag er pridjudagur.

Eg fer 1 frid.

Eg fékk nyja dlpu 1 geer.

Rautt hjol, blar bolti, greent gras.

Tveir gosdrykkir, fjorir gammibangsar, fimm stkkuladifroskar.
Barbara bar Ara araba bara rabarbara.



1K Budarleikur

Leidbeiningar

Kennarinn er mamman. Hin bidur eitt barnanna um ad fara at i bud. bad
a a0 kaupa einn, tvo eda prja hluti 1 budinni. Leggja meetti kubb fyrir
hvern hlut til minnis. Audveldara er ad muna ord sem eru i sama flokki
eda tengjast 4 einhvern hatt. Barnid parf ad leggja ordin a minnid og
muna pau pangad til pad kemur ar badinni aftur. Badin getur til daemis
verid frammi vid dyr. Hin bornin telja hljodlega upp ad fimm (eda tiu) pa
ma barnid koma heim aftur. P4 a pad ad lata mémmu fa pad sem pad
keypti og nefna hlutina hatt og skyrt um leid.

Til athugunar

Leikurinn pjalfar skammtimaminni. Best er ad byrja ekki med nema eitt til tvo
ord 1 einu medan verid er ad atta sig a hversu morg ord bornin rada vio.

Hjalpargogn

Kubbar, jafnmargir ordunum sem a ad muna, ef vill.

Hugmyndir fyrir innkaupalistann:

Matvorubud: Mjolkurvorur, braudmeti, selgaeti, drykkir, kjotvorur, fiskur,
hreinleetisvorur, avextir, greenmeti, krydd o.fl.

Bokabud: Sogubeekur, skolabaekur, timarit, ritfong.

Leikfangabud, fatabud o.s.frv.
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1L Floskustatur

Leidbeiningar

Bornin sitja 1 hring. Barnid, sem er valid (med urtalningarpulu) til ad ,, ver’ann®,
sest i midjuna. Kennarinn snyr floskunni og gefur fyrirmeelin sem & ad fylgja i
dkvedinni r6d. [ byrjun eru gefin fa og einfold fyrirmeeli, sidar lengri og floknari.
Hér er tilvalid ad nota taekifeerid til a0 afa stoduhugtok, rodunarhugtok, haegri
og vinstri og pess hattar. Barnid sem ,er “ann” parf ad muna 06ll fyrirmeelin og
framkvama pau i réttri r160. Hin bornin eiga lika ad muna fyrirmeelin til ad geta
fylgst med hvort allt sé rétt gert. Sidar geetu bornin gefid fyrirmeelin sjalf.

Til athugunar

Hér reynir einnig 4 skammtimaminni, malskilning, ordskilning og pad ad vera
midpunktur athyglinnar. Pyngdarstig eru prju.

Hjalpargogn

Tom gosflaska til ad snaa.

Daemi um leik

1. stig: Fa og einfold fyrirmeeli.

Kennarinn: Leggur floskuna a hlidina og snyr henni. Pegar flaskan
stoppar gefur hann barninu, sem floskustaturinn benti a,
nokkur fyrirmeeli, til demis:

Taktu bokina og settu hana undir stolinn.
Nadu i bokina og settu hana ofan a (eda fyrir aftan) stolinn.

Barnid: Reynir ad muna fyrirmeelin og gera pau i réttri r60.

2. stig: Lengri og fleiri fyrirmeeli, til deemis:
Skriddu ad bordinu — stattu par upp — taktu efstu bokina i bunkanum og settu hana
nedst i bunkann.
Eda: Stattu upp — lyftu upp 6drum feetinum — hoppadu til dyra — opnadu poer — og
kiktu a bak vio hurdina.

3. stig: Morg og flokin fyrirmeeli.
Heér er tilvalid ad sefa haegri og vinstri, til daemis:
Stattu rolega upp — réttu upp hoegri hond — fardu til Siggu og stattu vinstra megin
vi0 hana — klappadu henni d hnakkann.



1M Leynihluturinn

Leidbeiningar

Bornin sitja i hring med hendur fyrir aftan bak. Kennarinn leggur leynihlut i
16fa nokkurra barna. Pegar pau heyra nafnid sitt nefnt mega pau lysa
leynihlutnum sinum (prjar til fjorar visbendingar). Hin bornin giska a

hver hluturinn er.

Hjalpargogn

Poki med nokkrum leynihlutum, til deemis yddari, strokledur, blyantur, penni,
reglustika, legokubbur, teningur, bok, tappi, spil o.fl.

Daemi um leik

BoOrnin:
Kennarinn:

Kennarinn:
Barn

Barn:

BoOrnin:
Barnio:

Eru med hendur fyrir aftan bak.

Gengur aftur fyrir pau og leggur leynihlut ar pokanum i
16fa nokkurra barna.

Nefnir nafn einhvers barnsins.

(sem er ekki med neitt i hondunum) segir:

Eg er ekki med neitt.

(sem fékk hlut i l6fann) lysir leynihlutnum sinum an pess
a0l segja heiti hans, til demis:

Hann er gulur og mjor og hoegt ad skrifa med honum.

Giska 4 hver leynihluturinn er.

Synir leynihlutinn.

Pad er nog ad lata prja til fimm born fa leynihlut i hverjum leik.
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TN Hver er med boltann?

Leidbeiningar

Eitt barnanna er valid med urtalningarpulu til ad vera kastari. Kastarinn snyr
baki ad bornunum sem sitja hér og par 4 golfinu. Kastarinn kastar tuskubolta
aftur fyrir sig. Eitthvert barnanna gripur boltann og felur hann fyrir aftan bak.
Hin bornin hafa lika hendur fyrir aftan bak og svara spurningum kastarans.
Kastarinn 4 a0 reyna ad pekkja rodd pess sem greip boltann.

Hjalpargogn
Mjtkur bolti og klatur til ad binda fyrir augun.

Daemi um leik

Bornin: Sitja & golfinu og snua oll i attina ad kastaranum.
Kastarinn: Kastar boltanum aftur fyrir sig til barnanna.

Bornin: Eitt peirra gripur boltann og felur hann fyrir aftan bak.
Kastarinn: Hver er med boltann?

Bornin: Trollio er med hann.

Kastarinn: Hver er trollio?

Barnid: Pad er ég (med svolitid breyttri rodd ef vill).

Kastarinn: Snyr sér vid og giskar & hver pad var sem sagdi: Pad er ég.

Hann ma geta prisvar. Barnid med boltann verdur naesti kastari.



10 Kisa segir mja

Leidbeiningar

Bornin sitja 1 hring a stolum. Eitt barnid er valid med trtalningarpulu til ad vera
kisan. Kennarinn bindur fyrir augun a kisunni og snyr henni nokkrum sinnum
til pess ad gera hana attavillta. Sidan a htn ad tylla sér & einhvern { hringnum
og reyna ad pekkja a roddinni hver pad er.

Hjalpargogn

Klatur til ad binda fyrir augun.
Stolar, einum feerri en patttakendur.

Daemi um leik

Kennarinn: Snyr kisunni i nokkra hringi um leid og allir segja i kor.
Hollinn skollinn, sitt i hverju horni,
ekki skaltu na mér fyrr en a manudagsmorgni.

Bornin: Sitja steinpegjandi 4 stolunum.

Kisan: Finnur sér einhvern til ad setjast a 1 hringnum og segir:
Kisa segir ?

Barnio: Mjaada (ef til vill med svolitid breyttri roddu).

Kisa: Giskar a hver a roddina.

Ef kisan giskar rétt skipta pau um hlutverk og leikurinn hefst ad nyju. Ef kisan
giskar rangt ytir barnid, sem hun settist a, henni i burtu og pa verdur hun ad
finna sér einhvern annan til ad setjast . Hun far a0 reyna prisvar en pa er ny
kisa valin.
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1P Upplysingaleikur

Leidbeiningar

Bornin sitja i hring. Kennarinn og bodrnin fara i alls konar leiki med néfn
barnanna, heimilisféng, simanamer, afmalisdaga, n6fn foreldra o.s.frv. Redid
um hvad pessi hugtok, fullt nafn, skirnarnafn, fodurnafn, attarnafn og
heimilisfang, takna.

Til athugunar

Sumum bérnum reynist erfitt a0 geyma allar pessar naudsynlegu upplysingar
um sjalf sig i minni (langtimaminni), pess vegna er gott ad fara i pennan leik
annad slagio til upprifjunar pangad til allir eru ordnir vissir.

Til pess ad ollum gangi vel og mistakist ekki fyrir framan hina gefur kennarinn
visbendingar eftir porfum svo a0 allir geti svarad rétt.

Bidja maetti foreldrana ad eefa bornin heima.

Merkja ma vid a gatlista jafn6dum og pau eru ordin viss a pessum atridum.
Spyrja meetti fimm til sjo born i hverjum leik, eftir pvi sem tthald peirra leyfir.

Hjalpargogn

Bekkjarskra.
Nofn foreldra.

Leiknum er skipt { sjo paetti.

Daemi um leik

1. pattur
Kennarinn: I dag cetla ég ad nefna fullt nafn ykkar (gefa deemi um fullt
nafn). Sd/su sem heyrir nafn sitt nefnt a ad segja hvernig
buxurnar sem hun/hann er i eru a litinn. (Kjoll,skor, skolataska,
augu o.s.frv.).
2. pattur
Kennarinn: [ dag cetla ég ad segja skirnarnafn ykkar (gefa demi um
skirnarnafn). Pau sem ég nefni eiga ad segja hvers dottir eda
son pau eru eda cettarnafn sitt.
3. pattur
Kennarinn: I dag segi ég nokkur heimilisfong. Pau sem eiga heima par
segja: Eg d heima par, ég heiti ... ... (fullt nafn). Hlustio nii vel.
4. pattur
Kennarinn: I dag segi ég fullt nafin nokkurra ykkar. Pau sem ég nefni eiga ad

segja heimilisfangio sitt, hvad gatan heitir og nimer hvad hiisio
er. Ef pi0 munid pad ekki finnum vio pad i bekkjarskranni.



5. pattur

Kennarinn:

6. pattur

Kennarinn:

7. pattur

Kennarinn:

I dag nefni ég skirnarnifn ykkar. Pau sem heyra nafnid sitt nefnt
eiga ad segja hvad mamma eda pabbi heita. (Gjarnan fullt
nafn peirra, en skirnarnafn naegir.) Ef pid munid pad ekki ...

I dag nefni ég hvad foreldrar nokkurra ykkar heita (fullt nafn).
Pau sem eiga pessa foreldra segja simanitimerid
sitt. Ef pid munid pad ekki ...

I dag nefni ég fullt nafn og heimilisfang nokkurra ykkar. Pau
sem ég nefni eiga ad segja hvencer pau eiga afmeeli. Ef pid
munid pad ekki finnum vio pad i bekkjarskranni.
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2. RIMLEIKIR

Rim vekur athygli barnanna 4 hljédauppbyggingu orda og er fyrsta skrefid 1 pa
att ad pau geri sér grein fyrir pvi ad malid hefur ekki adeins innihald (merkingu)
heldur einnig form (ttlit). Rim eykur einnig malskilning og ordaforda.

Til pess ad gera rimid synilegt (hlutbundid) er sjalfsagt ad nota pau taekifeeri
sem gefast til ad syna pad skrifad til deemis 4 toflu, sem einnig er lidur i ad braa
bilid milli talmals og ritmals.

Pessi flokkur leikja skiptist i runur, Grtalningarpulur, pulur, visur og rimsogur.
bulur og visur proa tilfinningu fyrir rimi og hljodfalli. Runur eda urtalningar-
pulur eru til & 6llum pjoédtungum. Peer pjona vissum tilgangi og eru alltaf vin-
seelar. Runurnar kenna bornunum ad likja eftir hljodum, fylgja hljodfalli og
einnig pjalfa paer framburd.

Pulurnar eru menningararfur sem gaman er ad halda vid og gefa gott taekiferi
til leikreennar tjaningar.

Med morgum leikjanna eru notadar myndir (rimmyndir). Kennarinn
getur beett 1 rimmyndasafnio (sja 2U) med adstod barnanna, til demis med pvi
a0 klippa myndir ar blédum og lima peer a pappa og skrifa ordin 4 myndirnar.
Einnig ma benda 4 Malhljodaspilid eftir Bo Ege og Lestrarspil sem fylgir bok-
unum Listin a0 lesa og skrifa eftir Arnheidi Borg og Rannveigu Love, sem nytast
vel med verkefnum pessarar bokar.




2A Rimsogur

Leidbeiningar

BoOrnin sitja i hring. Kennarinn les upp rimsodgu. Vid upplesturinn er mikilveegt
ad halda takti og ykja rimid. Sagan er lesin nokkrum sinnum svo ad bornin geti
betur tekid patt i riminu. Einnig maetti teikna tveer — prjar myndir a tofluna ar
sogunni og skrifa ordin vid til ad sja rimid.

Hjalpargogn

BOk med rimsogu (sja itarefni).

Daemi

Kennarinn: Les soguna haegt og rolega t.d.:
Hann Kalli dtti kata muis,
pau leigou saman litid hiis
(o.s.frv.).
Les soguna aftur og gerir greinilegt hlé a undan sidasta rim-
ordinu svo ad bornin geti rimad, til demis:
Hann Kalli atti kata miis
pau leigdu saman litio ... (hiis)
Bornin: ... his.
Kennarinn: Les soguna aftur og i petta sinn gerir hann greinilegt hlé a
undan 6llum rimordum svo ad bornin geti rimad:
Hann Kalli dtti kdta ... (miis)
pau leigdu saman litio ... (hus).
Bornin: Endurtaka rimordin 1 kor: Miis — hiis.




2A
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2B Runur og urtalningarpulur

[ morgum leikjum parf ad velja einhvern sem 4 ad ,ver’ann” 4dur en leikurinn
getur hafist. Pa er gott ad nota takifeerid og rifja upp nokkrar af gomlu, godu

rununuim.

Ugla sat a kvisti
atti born og missti:
Eitt, tvo, prja

og pad varst pu.

Ella mella
kaadella
kross
gullfoss.

Eg a sokk
sem gat er 4
tar pu fra.

Enimeni

ming mang

kling klang

ussi bussi

bakka dee

i veei vekk me dee.

Sira rimsa pomsa prams
pira limsa fira

kyra simsa romsa rams
ryra dimsa nyra. (H.K.L)

Uen dden din
mamma fatter fin
fatter fin
mamma din

ten diden din.

Ullen ddllen doff
kikki lani koff
koffi lani

bikki bani

allen ddllen doff.

Forhljodsruna (sja 5. kafla)
Skipt er um forhljod i hverri umferd.

a) Ulli vipp dlli vapp dlli vipp
og vapp hun/hann slapp.

b) Ulli ripp ...

c) Ulli sipp ...

d) Ulli fipp ... o.s.frv.

Eniga meniga sukkandi
obel dobel dommadi
du skal go 1 ust o vest
ex press dobel dex.

Eniga meniga sikkada ma
on don dan da

is fas faniga ni

stikkel stakkel sto fri.

Nikke nikke nambo
no se rambo

para para poski
para para po

nikke nam

nikke ntm

para para poski.
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2C Visur og pulur

Nokkrar visur og pulur hafa fengid ad fljota med i pessari bok en ad 6dru leyti er
kennurum bent a listann yfir baekur hér 4 undan (2A) med visum, pulum og
rimsogum, margar fallega myndskreyttar og bokasdfn skolanna hljota ad eiga
par eda geta utvegad.

Leidbeiningar

Medan verid er ad kenna bornunum visu er gott ad lata pau endurtaka eftir
kennaranum og leika ad pau séu bergmal i klettunum (Hljodaklettum) sem
bergmala allt sem kennarinn segir.

Pad er mikilvaegt a0 halda takti og ykja rimid svolitid. Geetid pess ad fara ekki
hradar med visurnar en svo ad allir geti verid med.

Daemi

BoOrnin sitja { hring.

Kennarinn: Les eda fer med visuna/ puluna i heild.
Endurtekur 1. linuna i visunni (1. visuordio).
Bornin: Endurtaka hana 6ll i kor, hatt og skyrt.
Kennarinn: Endurtekur 2. linu visunnar (2. visuord).
Bornin: Endurtaka hana 61l i kor, hatt og skyrt o.s.frv.
Tilbrigoi

Pegar bornin hafa leert visuna ma fara med hana a ymsa vegu:

. Pa® ma hvisla visuna.

. Pad ma flytja hana med harri réddu.

. Pa® ma flytja hana med vaxandi raddstyrk.

. Pad ma flytja hana med minnkandi raddstyrk.

. Pad ma fara med hana eins og kedjusong.

. Han getur farid hringinn pannig ad hvert barn segir eitt ord eda eitt visuord
(hendingu).

7. Skipta ma bornunum i tvo hopa sem skiptast a ad flytja 1j060id0 med vaxandi

og minnkandi styrk. Pau geta stadid upp, teygt sig og gert sig stor og beygt sig

nidur, hniprad sig saman og gert sig litil.
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[slenskt stafrof er hér laest
i erindi pessi skritin tvo.

Hani, krummi, hundur, svin,
hestur, mus, tittlingur;

galar, krunkar, geltir, hrin,
gneggijar, tistir, syngur.

Heitir Valur hundur minn,
hann er falur valla.

Einatt smalar auminginn
upp um sali fjalla.

Heitir Kolur hundur minn,
hefur bol ar skinni.

Finatt volar auminginn
inni i holu sinni.

Gamli Noi,

gamli Noi,
gudhraddur og vis,
mikils hattar madur,
morgum velviljadur.
Pott hann drykki,

po6tt hann drykki,

pa samt bar hann pris.

Vid skulum roa a selabat
fyrst vid erum fjorir.

Pad eru badi pu og ég,
styrimadur og stjori.

Do, d6 og dumma.

Dagur fyrir sunnan.

Sastu hvergi hvitan blett

a bakinu 4 honum krumma?

2C

Pumalfingur er mamma,
sem var mér venst og best,
visifingur er pabbi,

sem gaf mér raudan hest,
langatdng er brodir,

sem byr til falleg gull,
baugfingur er systir,

sem prjonar sokka tr ull.
Litli fingur er barnio,
sem leikur a0 skel,

litli pinu anginn,

sem staekkar svo vel.

Hér er allt f61kid

svo fallegt og nett,

fimm eru i beenum,

ef talio er reétt.

Oskop veeri gaman

i pessum heim

ef ollum keemi saman
jafn vel og peim.

Gekk ég upp a holinn,
horfdi ég ofan i dalinn.

Sa ég hvar han langhala
1ék sér vid saudinn.

Kyr keifadi, kalfur bauladi,
hestur hneggjadi,

hundur geyjadi,

haninn gol

fyrir midja morgunsol.

Bokki sat i brunni,
hafdi blad 1 munni,
hristi sina hringa,
bad fugla ad syngja.
Gragaesamodir,
ljadu mér vaengi,
svo ég geti flogio
upp til himintungla.
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Tunglid, tunglid, taktu mig
og berdu mig upp til skyja,
par situr hin modir min
og kembir ull nyja.

SAl skin a fossa

segir han Krossa.

Hvar a ad tjalda?

segir hun Skjalda.
Sudur vid ana,

segir han Grana.

Eg skal snjénum spyrna,
segir hun Hyrna.

Eg skal mj6lka minna,
segir hun Dimma.

Eg skal standa innar,
segir han Kinna.

Eg skal mjolka svo ad freydi,
segir hun Reydur.

Meér pykir gédur ruddi,
segir hann tuddi.

Eg skal éta sem ég poli,
segir hann boli.

Eg skal éta sjalfur,

segir hann kalfur.

Eg poli illa hungur,
segir vetrungur.

Pambara vambara peysingssprettir,
pvi eru hér svo margir kettir?
Agara gagara yndisgrenum,

illt er ad hatfa pa marga a beenum.

Karl tok til orda,

mal veeri’ ad borda,
P4 kom inn diskur,
var a blautur fiskur,
hakarl og raetur

og fjorir svidafaetur.
Upp ték hann einn,
ekki var hann seinn,
gerdi sér ir mann,
Grettir heitir hann ...

Kom ég par ad kveld;,

sem kerling sat a0 eldi,

hysti htn fyrir mig hestinn minn
og hét ad lja mér batinn sinn,

pvi langt er milli landanna, liggur
milli strandanna.

Agir karl med yggldar brar

og ufid skegg i vongum

og deetur hans med hrimhvitt har
hoppa fram med tongum.

Kitla ég peer med einni ar,

par ybba sig og gretta,

fetta og bretta

og frodunni a mig skvetta.

Einn og tveir,

inn komu peir,

prir og fjorir,

furdustorir,

fimm, sex, sjo og atta,
svo foru peir ad hatta.
Logou peir ploggin sin ofan a golf,
niu, tiu, ellefu og tolf.
Svo foru peir ad sofa,
sina drauma ad lofa.

En um midjan morgun
mamma vakti pa,
prettan, fjortan, fimmtan, sextan,
faetur stukku peir a.

Svo foru peir ad smala
sudur vio 4,

sautjan, atjan lambarnar
sau peir pa.

Nitjan voru tvilembdar
torfunum 4,

tuttugu saudirnir

sudur vid sel.

Teldu nua afram

og teldu nu vel.



Gryla kallar & bornin sin,
pegar hun fer ad sjoda til jola.
,Komid hingad 61l til min,
ykkur vil ég bjoda.

Kleppur, hann skal sjalfur sj60a,
sa pau verkin fullvel kann,
en hun Skjoda a ad bjoda
Ollum lydum pjoda:

Nipa, Tipa,

Neaja, Taeja,

Nutur, Patur,

Nafar, Tafar,

Lani, Grani,

Leppur, Skreppur,

Loki, Poki,

Leppatuska, Langleggur

og Leidindaskjo0da,
Volustallur og Bola.“

Lattu smatt en hyggdu hatt,
heilsa katt ef attu bagt,

leik ei gratt vid minni matt,
meeltu fatt og hledu lagt.

Pumalfingur datt i sjoinn.
Visifingur dr6 hann upp.
Langatong bar hann heim.
Baugfingur horfdi a.

Litli putti, anginn s4, sagdi fra

Skrifadu baedi skyrt og rétt,
svo skotnum pyKki snilli,
ordin standa eiga pétt,

en bo bil a milli.

2C

Tvisongur (Tonmennt 1. h.,
Songvasafn).

Leidbeiningar: Tveir hopar eda tvo
born syngja hlutverkin til skiptis.

- Kanntu braud a0 baka?

-J4, pad kann ég.

— Svo ur pvi verdi kaka?

—Ja, pad kann ég.

— Ertu nu alveg viss um?

—Ja, pad er ég.

— Eda ertu ef til vill ad gabba mig?
— Kanntu ad prjona ar garni?

—Ja, pad kann ég.

— Og vagga litlu barni?

-Ja, pad kann ég.

— Ertu na alveg viss um?

—J4, pad er ég.

— Eda ertu ef til vill a0 gabba mig?

— Kanntu ad byggja baeinn? ...
- Og s&kja fisk a seinn? ...

— Kanntu ad sjoda fiskinn? ...
- Og feera hann upp a diskinn? ...

— Kanntu ber ad tina? ...
- Og stoppa 1 sokka mina? ...

— Sjadu hér er hringur.

—Ja, pad sé ég.

- Eg set hann 4 pinn fingur.
—J4, pad vil ég.

- Prestinn vil ég panta.

—J4, pad vil ég.

— Pvi hann ma ekki vanta.

— Nei, pad skil ég.

— Ertu nu alveg viss um?

—Ja, paod er ég.

— Eda ertu ef til vill ad gabba mig?
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Hringleikur

Leidbeiningar: Bornin leidast i hring. I midjum hringnum situr eitt peirra a
hakjum sér, grufir sig og fylgir fyrirmeelum sdngsins. Barnid sem bent er 4 1 lokin
a ad ,ver’ann”“ naest.

Ein(n) ég sit og sauma

inni litlu hasi

enginn kemur ad sja mig

nema litla musin.

Hoppadu upp og lokadu augunum.
Bentu i austur, bentu i vestur,

bentu 4 pann sem ad pér pykir bestur.

Hreyfileikir

;:HOfud, herdar, hné og teer, hné og teer.;:
Augu, eyru, munnur og nef.
Ho6fud, herdar, hné og teer.

Pad bua litlir dvergar i bjortum dal. (Bornin ganga 4 haekjum sér, litil).

A bak vid fjollin hau { skogarsal. (Bérnin teygija sig hatt upp og ganga
afturabak, risastor).

Byggdu hlyja bainn sinn, (sla saman hnefum, smida).

brosir pangad solin inn. (Lyfta handleggjum og lata pa siga til hlidanna).
Fjollin enduroéma allt peirra tal. (Valhoppa afram).

Hver stal kokunni - (klappvélin)

Oll bornin fa nimer og bregdast vid pegar peirra nimer er nefnt.
Klappvélin sett i gang. Pau klappa saman 16fum og klappa sér a leer.
Fara 6ll med visuna saman i takt.

Oll: Hver stal kokunni ar krasinni 1 geer?
Kennari: Numer eitt stal kokunni Gr krasinni 1 geer.
Numer eitt: Ha, eg?

Oll: Ja, pa.

Numer eitt: EkKi satt.

Oll: Hver pa?

Numer eitt: Numer fimm stal kokunni tr krasinni i geer.
Namer fimm: Ha, ég? ... o.s.frv.



Stebbi st6d a strondu

var ad troda stry,

Stry var ekki trodio,

nema Stebbi traedi stry.
Eintredur Stebbi stry,
tvitredur Stebbi stry,
pritredur Stebbi stry,
fjortredur Stebbi stry o.s.frv.

Klappa saman l6funum
reka féd Gr méunum,
tolta a eftir tofunum

og tina egg ur spounum.

- Eg s4 saud sudur i mo,
sagdi pumalfingur.

— Pvi tokstu hann ekki med pér?
sagdi visifingur.

— Betra er a0 stela,

sagdi langatong.

— Eg vil fara med pér.
sagdi graedifingur.

— Eg vil sitja heima,
sagai litlifingur
vesalingur.

Einn litill, tveir litlir, prir litlir fingur,
fjorir litlir, fimm litlir, sex litlir fingur,
sjo litlir, atta litlir, niu litlir fingur.
Tiu litlir fingur & hondum.

(Syngja ma visuna baedi afturabak
og afram).

Krumminn a skjanum,
kallar hann inn:

,Gef mér bita af bordi pinu,
boéndi minn!“

Bondi svarar bysna reidur:
,Burtu fardu, krummi leidur.
List mér ad pér litill heidur,
ljotur ertu 4 tanum,
krumminn & skjanum.“

2C

Tata, Tata,

teldu deetur pinar.
Fatt er a0 telja.

Ein er a0 tala,

tveer mat mala,

prjar eru i bari bord ad reisa,
fjorar 1 fjosi flor ad moka,
fimm a fjalli

fifil ad grafa,

sex 4 sandi,

sjo a landi,

atta i eyjum

eld ad kynda,

niu i nesi

naut ad geyma,

tiu a tani

toou ad hirda,

og tuttugu heima.
Fatt er nu talio

og telja mattu betur.
Heyrdi ég i hamrinum
hatt var par 1atid

og sart var par gratio.
Bakonan dilladi
bérnunum ollum:
Ingunni, Kingunni,
Joérunni, Pérunni,
{sunni, Disunni,
Einkunni, Steinkunni,
S6lkunni, Volkunni,
Siggunni, Viggunni,
Adalvardi, Ormagardi,
Eiriki og Sveini.

Muna muntu dverg undir steini...

Kisa gluggann kom upp 4,
konur badar opna skja.
Einhver vondinn preif upp pa,
prisvar gerdi i hana sla.

Henni illa hér vid br4,

hvessti augun graen og bla,
fuglaveida stird vid stja,

stokk a burt og sagdi mja.
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Fogur er kvoldsolin, heid og hrein,
lata kisa liggur a stein:

,Eg drap eina mts,

lapti rjoma ur kras,

steiktri stirtlu og spordi

stal ég undir boroi.

Eg er svo sal og sveitt,

sodd og 16t og preytt,”

segir kisa.

Green eru laufin

0g grasi0 sem greer.
Gl6din er raud

og eldurinn skeer.
Fifill og soley

eru fagurgul ad sja.
Fjollin og votnin
og loftin eru bla.
Hvitur er svanur
sem syndir a tjorn.
Svartur er hann krummi
og Oll hans born.

Hvad kanntu ad vinna,
baggalatur minn?
Pradarkorn ad spinna

og elta litid skinn,
kveikja 1j6s og sOpa hus,
bera inn ask og fulla krus
og fara fram i eldhts.

Vid skulum réa rambinn,
rétt it a kambinn,

saekja okkur fiskinn,

teera hann upp a diskinn.
Rafabelti og hofudkinn,
petta faer hann fadir minn
i hlut sinn.

Pad gefur gud minn.

Svart og hvitt,

hvitt og svart.
Bjart og dimmt,

dimmt og bjart.
Hart og mjukt,

mjukt og hart.

Heitt og kalt,

kalt og heitt.
Breitt og mjott,

mjott og breitt.
Feitt og magurt,

magurt og feitt.

Hatt og lagt,

lagt og hatt.
Smatt og stort,

stort og smatt.
Fatt og margt,

margt og fatt.

Vott og purrt,

purrt og vott.
Gott og vont,

vont og gott.
Skott og stél,

stél og skott.

Silkid er mjakt

silfrid er hart.
Bladio er hvitt,

blekid er svart.
A néttunni er dimmt,

a daginn er bjart.



Bradum faedast litil 16mb,
leika sér og hoppa.

Med litinn munn og litla vomb

lambagras pau kroppa.

Vid skulum koma og klappa peim

kvold og bjartar naetur,
reka pau ad htsum heim,
hvit med gula feetur.

Lambid hun litla Mora,
lengi &4 htin ad tora,
par til hun fedir fjora
fallega dilka stora.

Sungu med mér svanur, Orn,
smyrill, kria, haukur,
keldusvin og krummaborn,
kjoi og hrossagaukur.

Krummi gamli er svartur,

og krummi er fuglinn minn.
Krunkid eru songvar hans
um soOlina og himininn.

Krakkar at katir hoppa
ar koti og holl,
léttfaettu 16mbin skoppa
um laut og voll.

Smalar i hlidum hoa
sitt hvella lag.

Kvedur i lofti 16a

svo léttan brag.

Vetrarins fjotur fellur
pa fagnar ged.
Skolahurd aftur skellur
og skruddan med.
Soleyjar vaxa i varpa
og vorsol skin.
Velkomin vertu, harpa,
med vorbléom pin.

2C

Kalt var mér 4 minni hendi
a manudaginn,
matti ég roa sudur a land
a pridjudaginn,
hafdi med mér hettu gra
a midvikudaginn,
hvergi fékk ég ad sauma hana
a fimmtudaginn,
saltadi ég nidur fiskinn
a fostudaginn,
raudseyddi ég mjolkina
a laugardaginn,
sykur bar ég a sperdilinn
a sunnudaginn.

Einu sinni var karl og kerling 1 koti.
Pau attu sér kalf. Pa er sagan half.
Hann hljop Gt um vidan voll.

Pa er sagan Oll.

Einu sinni var

kongur og drottning 1 riki sinu.
Pau attu sér kalf. Pa er sagan half.
Pau attu sér fagra holl.

Pa er sagan Oll.

Hann Kalli atti kata mus,

pau leigdu saman litid haus.

Hann hélt a0 musin veeri veik

og gaf henni sultu og grisasteik.
En musin virtist meira veik,

hann gaf henni kryddada kattarsteik.
En verst ef masin veeri daud,

hann vard ad reyna vinarbraud.
En at hljop musin mjog svo sprak
og hoppadi yfir litinn leaek.

Og ei var musin alveg mat,

han geystist oni gamlan bat.
Hann Kalli kraekti i adra mus

og kalladi hana angurlus.

Og sidan ekki soguna meir,

htn sjalfsagt lifir par til han deyr.
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2D Klappvélin

Leidbeiningar

Bornin sitja i hring. Um leid og farid er med visu eda pulu og hun lard, ma
klappa taktinn. Haegt er ad klappa hann 4 ymsa vegu til deemis klappa saman
16funum, klappa sér a leer, klappa sér a brjost, klappa i golfid. Heaegt er ad velja
eitt klapp eda setja saman fleiri klopp.

Déemi 1: klappa saman 16fum, klappa sér a leer.

Demi 2: klappa saman 16fum, klappa sér a leer, klappa saman 16fum, klappa
sér a brjost.

Pegar allir eru farnir ad klappa i takt er klappvélin komin i gang og haegt ad
byrja a visunni.

Daemi
Kennarinn: Byrjar ad klappa taktinn.
Bornin: Reyna ad finna taktinn og fara ad klappa med. Pegar allir
eru farnir ad klappa i takt er klappvélin komin i gang.
Kennarinn: Fer med fyrstu hendinguna i visunni i takt vid klappvélina.
BOrnin: Endurtaka hana i kér (med studningi kennarans).
Kennarinn: Fer med neestu hendingu i takt vid klappvélina o.s.frv.



2E Rim og hreyfing

Leidbeiningar

Morgum bornum pykir gaman ad gera ymsar hreyfingar i takt um leid og fario
er meQ runu. Kennarinn radar bornunum tveim og tveim saman, til demis med
talningu.

Bornin purfa ad kunna rununa adur en peim er kennt klappid.

A (einfold hreyfing):
1. Uen (klappa saman 16funum)
2. daen (klappa med badum l6fum i bada 16fa 4 félaganum, annad hvort beint
fram eda 1 kross)
1. din (klappa saman 16fum)

Pannig er klappad og haldid takti alla visuna i gegn.

B (floknara):
1. Uen (klappa saman 16funum)
. duen (klappa heagri 16fum saman)
. din (klappa saman l6funum)
. mamma (klappa vinstri 16fum saman)
. fatter (klappa saman 16funum)
. fin (klappa a4 bada 16fa félagans
. fatter (klappa saman 16funum)
. fin (krossleggja hendur a brjost)
. mamma (klappa saman 16funum)
. din (klappa a leerin a sér)
. ten duen din (klappa prisvar saman l6funum).

— O\ = O R =W N

Nikki nikki namb6 1. Bornin kinka kolli hvort til annars.

noé se rambo 2. Hrista hofudio.

para para poski 3. Klappa saman l6funum, sidan hegri 16fum saman og
svo vinstri.

para para po 4. Klappa saman léfunum og svo beint yfir a 16fa félagans
med badum og klappa saman sinum.

nikki nam 5. Handaband med haegri.

nikki nam 6. Handaband med vinstri.

para para poski. 7. Klappa saman sinum l6fum og svo beint a 16fa félagans

med badum. (Tvitekio).
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2F Flaekjumamma

Leidbeiningar

Bornin purfa ad laera tvaer visur adur en leikurinn getur hafist. Eitt til prja born
eru valin med runu til ad vera fleekjumamma. Eitt til prja boérn eru valin til ad
vera fleekjumeistarar.

Fleekjan er buin til 4 pennan hatt:

Bornin standa i hring og leidast (ef hringurinn er hafdur opinn a einum stad
gerir pad leikinn audveldari). Pau eiga ad vefja sig hvert um annad an pess ad
sleppa hondunum. Flekjumeistararnir stjérna fleekjuverkinu. Peir lata bornin
fara undir eda yfir handleggi hvert annars, krjipa, snda sér o.s.frv. Latid ein-
falda fleekju naegja 1 byrjun.

Fleekjumamma fer fram a4 medan fleekjan er buin til. Pegar flaekjan er tilbain
er kallad a flekjumdémmu sem & ad reyna ad leysa hana.

BoOrnin: Fleekjumamma, flekjumamma,
pa matt ekki okkur skamma.
Komdu og leystu pennan hnuat
og hleyptu okkur ut.

Fleekjumamma: Kemur inn og leysir flaekjuna.

Bornin 61l 1 kér:  Flekjumamma, fleekjumamma,
pu vildir ekki okkur skamma.
Pu komst og leystir pennan hnut
og hleyptir okkur 1ut.



2G Frjalst rim

Leidbeiningar

Bornin sitja 1 hring. Kennarinn laetur hvert barn fa ord sem pad a svo ad

reyna a0 rima vio.

Til athugunar

Sum barnanna rima ef til vill med bullordum (ordleysum), til demis :
R0Os — mos eda kal — rdl.
Oll ord eru tekin gild bara ef pau rima.

Hjalpargogn

Nota ma Rimmyndasafnid 2 U eda rimordapor ur leik 2 H.

Daemi

Kennarinn:

BoOrnin:

Kennarinn:

BoOrnin:

Kennarinn:

Segir rimord til deemis /s (ath. mynd).

Hugsa sig um og rima i hljodi.

Bidur eitthvert barnid ad segja hvada rim pad fann.
Endurtaka rimid hatt og skyrt i kor:

Lis — muis.

Kemur med nytt ord til ad rima vid.
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2H Rimad vido mynd

Leidbeiningar

Bornin fa mynd med sér heim. Foreldrarnir hjalpa peim ad finna hlut sem rimar
vid myndina. Pau koma med myndina og hlutinn i skolann og stilla peim upp
til synis. Pegar 6ll bornin eru bain ad koma med rimhlut i skolann er rimid
skodad og eft med jofnu millibili. Gjarnan ma skrifa rimid a toflu til ad tengja
pad ritmalinu.

Til athugunar

[ leiknum felst:
A0 muna ad taka med sér hlut ad heiman.
A0 fa pabba og mémmu til ad taka patt i leiknum.
A0 tengja talmal og ritmal.

Hjalpargogn
Myndir sem audvelt er ad finna rimhlut vid, sja hugmyndir hér a eftir:

nal - skal, mas - has, las - krus, as — 1as, 16s — dos, 1uda — brada, jakki - pakki,
kapa - sapa, kokkur — sokkur, fingur — hringur, peningur — teningur, fill — bill,
taska — flaska, fiskur — diskur, mani - fani, bar - ar, so6l — 61, riddari — yddari.
(Sja einnig Rimmyndasafnid 2 U).

Daemi um leik

1. Syning undirbain

Barn: Synir kennaranum myndina sina og hlutinn, til deemis: Bar
(mynd) - ar (hlutur).

Kennarinn: Raedir vid barnid um rimid bar - Gr og hvernig gekk ad
finna pad, sidan eru myndin og arid hengd upp til synis a
korktofluna.

Rimordapor allra barnanna eru hengd upp eda peim stillt upp.

2. Pegar 06ll bornin eru biin ad koma med rimhluti i skolann.

Kennarinn: Stendur vid syninguna og bendir a rimordapar:
Hver skyldi eiga petta rim?

Barn: betta er rimid mitt, petta er biir — 1ir.

Bornin: Endurtaka hatt 1 kor: Bur — r.

Rimor@apor allra barnanna eru skodud og raedd.



3. Visa samin:

Kennarinn:

Barn:
BoOrnin
Kennarinn:
Barn:

Kennarinn:
BOrnin:

2H

Stendur vid syninguna, bendir a rimordapar:
Hver skyldi eiga petta rim?

Petta er rimid mitt, biir — 1ir.

Endurtaka i kor: Bur — ur.

Hver getur buid til visu um bar - ar?

Oli dtti 1ir

og setti pad i bir.

Adstodar eftir porfum.

Endurtaka hatt og skyrt { kor um leid og kennarinn bendir
a rimordaparid a syningunni:

Oli dtti uir

og setti pad i biir.

Kennarinn skrifar visuna a t6fluna eda i Risarimbokina, sja 2 1.
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2l Risarimbok

Leidbeiningar

Kennarinn hefur teiknad og skrifad visu med storum stofum a flettitofluna. Pa
geta bornin studst vid myndirnar og séd tilheyrandi rim i stéru formi.
Bornin sitja pannig ad pau sja oll 4 bokina, flettitéfluna (eda glaeruna).
Rimid er gert sérlega aberandi og athygli barnanna vakin a pvi ad adeins fyrsta
hlj6did/stafurinn i riminu er 6druvisi, hin eru eins.

Hjalpargogn

BOk dr A 2 blodum (flettitafla eda glaera /myndvarpi). I visnabékum m4 finna
margar hentugar visur og myndir. Einnig meaetti nota visur eftir bornin sjalf (sja
nesta leik hér a undan).

Til athugunar

Pessi leikur tengir vel ritmal og talmal og gerir rimid synilegt og hlutbundid.

Daemi um leik

Kennarinn: Synir bornunum mynd sem hann hefur gert af regnbog-
anum i Risarimbokina og les med peim textann:

Hver er sa veggur vidur og h-ar,
veenum settur r-omdum,
raudur, gulur, grenn og bl-ar
gerdur af meistara h-ondum.

Bornin: Lesa visuna med kennaranum, skoda rimid og leysa gatuna.

Pennan leik meetti endurtaka annad slagid og safna visum i bokina.



2]

2) Postleikur |

Leidbeiningar

Adur en leikurinn hefst purfa bornin ad leera songinn sem fer hér a eftir. Postur-
inn (bréfberinn) er valinn med urtalningarpulu. Hann faer samanbrotinn mida
(bréf) sem a er mynd (og/eda ord) sem rima a vid, hja kennaranum. Hin bornin
standa i hring og haldast i hendur.

Bornin syngja: Bratt kemur posturinn,
blaes hann i ldurinn,
hatt badi og snjallt.

Posturinn praedir sig i gegnum hringinn eins og i Inn og Ut um gluggann.
Posturinn réttir barninu, sem hann st6d a bak vid pegar lagid var buid,
bréfid. Pad opnar bréfid og les hvad i pvi stendur. Bornin finna eins morg
ord og pau geta sem rima vid ordid. Neesti postur (bréfberi) er barnid sem
fekk brefid.

Hjalpargogn

Nokkur bréf med rimmynd og/eda rimordi.

Tilbrigdi

Bornin sitja 1 seetunum sinum vid bordin og grafa sig. Enginn ma kikja. Pau
syngja songinn. Posturinn laedist um stofuna og leggur bréfid a bak vid eitt
barnid. Pegar lagio er buid athuga bornin hvort pau hafi fengio bréf.

Pad barnanna sem fékk bréfid les pad fyrir hin og pau leysa verkefnid saman.
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2K Inngangsordid

Leidbeiningar

Bornin rada sér upp fyrir framan stofuna eftir frimintatur eda i upphafi skoladags.
Kennarinn segir peim ad pau verdi ad segja inngangsord til pess ad fa ad fara inn
i stofu. Inngangsordid er ord sem rimar vid ordid sem kennarinn gefur peim
munnlega eda a mynd.

Til athugunar

Oll ord og ordleysur eru tekin gild svo framarlega sem pau rima vid ord kennarans.

Hjalpargogn

Myndir af rimordum ef vill. Sja Rimmyndasafnid 2 U. Sja einnig leiki 2 H og 2 S.

Tilbrigdi

1. Kennari athendir hverju barni mynd af hlut sem rimar vid ord hans.
2. Kennari athendir hverju barni mynd af hlut sem pad finnur rimord vid.
3. Farid er i leikinn pegar pau eru ad fara Gt Ur stofunni, i kvedjuskyni i lok
tima eda dags.
4. Inngangsordid ma nota i 6llum leikjatlokkunum sex:
Fyrirmeeli, rim, setningar og ord, samstofur, forhljod og hljod.

Vid pessar adstaedur er audvelt ad nota gatlista og merkja vi0 til pess ad sja svart
a hvitu hver stada hvers barns er (nokkurs konar einstaklingskénnun).



2L Legg i l6fa karls, karls

Leidbeiningar

Adur en leikurinn hefst parf ad kenna bérnunum pessa visu:

Legg 1 10fa karls, karls,
karl skal ekki sja.
Keeru vinir, gullmola
kys €g mér a0 fa.

(Orl. breytt).

Bornin krjapa i hring. Kennarinn synir peim stein (gullmola) sem pau eiga ad
lata ganga hringinn pangad til visan er buin. Kennarinn reedur hver byrjar med
steininn. Pegar steinninn stodvast eiga pau ad finna eitthvad fallegt og gott
(gullmola) til ad segja um pann sem endadi med steininn (1-2 atridi).

Steinninn er latinn fara hringinn 1 takt vid visuna. Pau rétta hann og taka vid
honum med hagri hendi. Sidar maetti vera med fleiri en einn stein i gangi. Peir
sem eru ekki med steininn klappa taktinn med heegri hendi i golfid eda a leerid
a medan.

Til athugunar

Leikurinn styrkir sjalfsmynd barnanna og pad ad purfa ad koma ordum ad og
gera sér grein fyrir jakveedum tilfinningum sinum hvert i annars gard. Steinninn
fer 1 lesatt (fra vinstri til haegri, rangsalis).

Hjalpargogn

Fallegur steinn (einn eda fleiri) sem fer vel i hendi og veltur ekki pott pau missi
hann. Baunapoki kemur ad sama gagni.
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2M Fagur fiskur i sjo

Leidbeiningar

Bornunum er kennd visan adur en farid er i leikinn. Sja Visur og pulur, 2C.

Fagur fiskur 1 sjo,

brettist upp a halanum

med rauda kalu a maganum.
Vanda, banda,

gaettu pinna handa.

Vingur, slingur,

vara pina fingur.

Fetta, bretta,

bratt skal hogg a hendi detta.

Bornin liggja 4 hnjanum i hring. Kennarinn telur pau saman 1 por: 1-2, 1-2. Eitt
og tvo eru saman og snua hvort ad 60ru. Barn eitt leggur hondina i 16fa barns
tvd sem med lausu hondinni strykur hond hins mjaklega i takt vid visuna um
leid og pau fara med hana 6ll 1 kor.

begar pau segja: bratt skal hogg a hendi detta, reynir barn tvo ad koma hoggi
a hond hins barnsins.

Til athugunar

Leikurinn studlar ad pvi ad bornin snerti hvert annad en sum eru feimin vid a0
snerta adra a jakvaedan hatt. Stridnin feer svo leyfilega ttras i lokin.



2N Rimleikur

Leidbeiningar

Bornin sitja { hring. Heegt er ad fara i leikinn med eda an mynda. Kennarinn
segir prja ord 1 160 en bornin eiga ad segja hvada tvo af peim rima. Tvo ordanna
eru heiti 4 sama eda sams konar hlut en pridja ordid rimar vid annad peirra.

Til athugunar

bessi leikur getur reynst sumum boérnum a pessum aldri erfidur af pvi ad pau
verfa ad horfa framhja pvi hvad ordid taknar (innihald) og hlusta eftir
hljodunum. Syna ma bornunum ordin med pvi ad skrifa pau a tofluna.

Daemi um leik

Kennarinn:

BoOrnin:

Kennarinn:

BoOrnin:

Kennarinn:

BoOrnin:

Kennarinn:

Barnio:

Tillogur

Segir til deemis: Bill.

Endurtaka hatt og skyrt 1 kor: Bill.

Nii segi ég tvo or0 til vidbotar:

Fill — streeto.

Endurtaka hatt og skyrt i kor: fill — streeto.
Finnid pio nii hvada tvo ord af pessum rima:
Bill (pogn!) - fill, streeto.

Endurtaka hatt og skyrt i kor:

Bill (pogn!) - fill, streeto.

Hugsa sig um og velja sidan ord

(ef til vill med hjalp kennarans).

Bendir a eitt barnid.

Segir hatt: Bill - fill.

Hattur — skattur, hifa
Bill - fill, streeto

Foss — koss, vatn
Garn - barn, spotti
Skal — mal, diskur
Ro6s — dos, blom

Bok — tok, blad

Hus - kras, kofi

Bal — nal, eldur

Batur — katur, skip
Mamma - skamma, kona

Fiskur — diskur, sili

Ur - bur, klukka

Mis — hus, kottur

Taska — flaska, veski

Jakki - pakki, kapa
Hundur - fundur, hvolpur
Kyr - dyr, kalfur

Egg — skegg, ungi
Kettlingur - vettlingur, Kisa
Hani - krani, haena
Hestur - prestur, foli
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Tilbrigdi
Hvada ord rimar ekki?

Bornin sitja i hring. Kennarinn segir peim ad hann etli ad segja nokkur ord i
r00, prju peirra rima en eitt ekki. Pau eiga ad finna ordid sem rimar ekki en pau
mega ekki segja neitt fyrr en kennarinn spyr pau hvada ord pad er?

Til athugunar

Pessi leikur sem er 6hlutbundinn (an mynda) reynir a heyrnarminni, einbeitingu
og hlustun og ef ordin sem rima ekki tengjast merkingarlega rimordunum er
erfitt fyrir sum bodrn ad einbeita sér ad riminu (forminu) og horfa fram hja
merkingunni (innihaldinu).

Hjalpargogn
RimorQalisti 2 S.

Daemi um leik

Kennarinn: Nii cetla ég ad segja nokkur ord sem pid eigio ad endurtaka:
Afi — safi — djus.

Bornin: Afi — safi — djus.

Kennarinn: Rimudu 6ll ordin? Hvada ord rimadi ekki?

Bornin: Dijiis.

Tillogur ad ordoum

1) As - 14s - spil — bas

2) Bar - ar - kar - mus

3) Ljos — kerti — dos — ros

4) Sapa - kapa - hattur - glapa
5) Ras - 16s — fjos — dos



20 Kanntu ad rima?

Leidbeiningar

Bornin sitja 1 hring. Kennarinn les fyrri hluta rimsins upp og bérnin koma med
tillogur um rimordid sem vantar. Sidar gaetu bornin buid til rimsetningar sjalf.

Daemi um leik

Kennarinn:

Kanntu braud ad baka

svo ur pvi verdi ... (kaka)
Koma med rimordid sem vantar.

BoOrnin:

Les fyrri hluta rimsins upp, til demis:

Endurtaka allt rimid saman, hatt og skyrt i takt.

Kennarinn getur taept a fyrsta hljodi rimordsins ef peim reynist petta erfitt. Velja
matti einhverjar setningar til ad setja i Risarimbokina 21 eda skrifa a tofluna.

Tillogur

1. Pétur er ad rima,
Oli er ad ... (lima).

2. Bina var ad baka,
pad var skrytin ... (kaka).

3. Kisa malar,
haninn ... (galar).

4. Hér er fallegt hus,
par byr litil ... (mus).

5. Snati 4 ad sofa,
inni 1 hunda ... (kofa).

6. Joi er i skola

og hann kann lika a0 ... (hjola).

7. Asa for i bud
og keypti stéran ... (snad).

8. Sjadu hér er hringur,

ég set hann 4 minn ... (fingur).

9. Karl med skegg
klifradi upp a ... (vegg).

10. Hver Kklifradi upp a vegg?
Karl med ... (skegg).

11.

12.

13.

14.

1S.

16.

17.

18.

19.

20.

Hundurinn geltir,
kotturinn ... (eltir).

Hvern var kisa ad elta?
Hund sem var ad ... (gelta).

Skessan skalmar,
kisa ... (mjalmar).

Hver situr ati 1 gotu
og er a0 mjolka i ... (fotu)?

Hvert for afi 4 honum Raud
a0l sekja baedi sykur og ... (braud)?

Pegar klukkan er atta

forum vid a0 ... (hatta).
Kanntu ad prjona ar garni.
og vagga litlu ... (barni)?
Vid skulum vera saman,
pad er svo voda ... (gaman).
Kottur ati 1 myri

setti upp a sig ... (styri).
Hver setti upp a sig styri?
Kottur atii ... (myri).
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2P Dyrarim

Leidbeiningar

Bornin sitja 1 hring. Kennarinn segir stutta setningu par sem vantar sidasta ordid
og bornin koma med tillogu um rimord. Kennari getur taept a fyrsta hljodi
rimordsins ef peim reynist petta erfitt. Velja meetti einhverja setningu og setja i
Risarimbokina 2I eda skrifa a tofluna.

Daemi um leik

Kennarinn: Velur nokkrar af dyrarimssetningunum hér a eftir:
Litil mus skaust inn i ... (has).
Bornin: Koma sér saman um rimord.
Notid 5-10 setningar { leik.
Tillogur

1. Litil mus 11. Hér er ormur

skaust inn i ... (has). sem er eins og ... (gormur).
2. Eg sa rottu 12. Eg sa geit

skrida undir ... (mottu). sem var 4 ... (beit).
3. Litla fl6in 13. Hér er hestur,

stokk oni ... (skéinn). a honum situr ... (prestur).
4. Eg sa gris 14. Egsa ysu

sem var ad éta ... (is). sem song heila ... (visu).
5. Litil las 15. Egsa svin

drakk ol ur ... (kras). sem drakk mikid ... (vin).
6. Egsa al 16. Eg sa fil

sauma med ... (nal). keyra litinn ... (bil).
7. Hér er refur 17. Egsa hund

sem stein ... (sefur). fa sér godan ... (blund).
8. Hér er kind, 18. Hér er sterdar lax,

ég tek af henni ... (mynd). ég vil veida hann ... (strax).
9. Hér er slanga, 19. Parna er litil mas

htn kann ekki a0 ... (ganga). a0 laumast bak vid ... (hus).

10. Hér er kyr, 20. Heér er litill api
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htn er stort ... (dyr).

sem er i goou ... (skapi).



2R Fuglarim

Leidbeiningar

Bornin sitja 1 hring. Kennarinn segir stutta setningu par sem vantar sidasta ordio
og bornin koma med tillogu um rimord. Kennari getur taept a fyrsta hljodi
rimordsins ef peim reynist petta erfitt. Velja maetti einhverja setningu og setja i
Risarimbokina 2I eda skrifa a tofluna.

Daemi um leik

Kennarinn: Velur nokkrar af fuglarimssetningunum hér ad nedan.
Hefurou séd ond
labba nidur d ... ( strond)?
Bornin: Koma sér saman um rimord.
Tillogur

1. Hefurdu séd ond
labba nidur 4 ... (strond)?

2. Hvad ert pu a0 rugla,
petta er bara ... (ugla).

3. Hvar er litil 16a?
Han er Giti i ... (moa).

4. Sastu nokkurn spoa?
Eg sd hann ati{ ... (moa).

5. Hérna syndir svanur,
hann er pessu ... (vanur).

6. Sérdu pennan maf?
Eg veidi hann i ... (haf).

7. Parna situr lundi,
oft sést hann a ... (sundi)

8. A Kletti situr rita
sem er ad fa sér ... (bita).

9. Parna sé ég fyl,
hann spytir & minn ... (bil).

10. Svo er parna kria

sem flygur upp til ... (skyja).

11.

12.

13.

14.

1S.

16.

17.

18.

19.

20.

Og Kkolsvartur hrafn,

ég set hann 1 mitt ... (safn).
Eg heyri na { presti,

péa er von & ... (gesti).

A steini situr solskrikja,

a hvern skyldi han ... (kikja)?
Hatt flygur 6rninn,

engin feer hann ... (bdrnin).
Og fallegi falkinn

er daufur i ... (dalkinn).

Hvar er litla rjGpan?
segir vonda ... (stjapan).

Hér er litil heena.

Komdu hingad ... (vaena).

Eg 4 graa dafu

sem er med blaa ... (hafu).
Litill snjotittlingur

leikur vid hvurn sinn ... (fingur).

[ hverjum heyrdi Haukur?
Pad var hrossa ... (gaukur).
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2S Skip mitt er komid ad landi |
Leidbeiningar
Bornin sitja i hring. [ skipinu eru ord sem rima.

Hjalpargogn

Mjukur bolti eda baunapoki. Sja rimordalista hér 4 eftir og Rimordabodkina.

Daemi um leik

Kennarinn: Kastar bolta til barns og segir:
Skip mitt er komid ad landi.

Bornin: Hvad hefur pad ad feera?

Kennarinn: Pad rimar vid hestur.

Barnio: Sem greip boltann kemur med ord sem rimar vid ,hestur”.

Kennarinn: Kemur barninu til hjalpar ef pess parf.

Barnio: Kastar boltanum aftur til kennarans og segir um leid:
Gestur.

Bornin: Endurtaka oll: Hestur — gestur.

Kennarinn: Kemur med annad rimord og kastar boltanum til annars
barns.

Tilbrigoi 1

Rimad er vid ordid par til ekki finnast fleiri rimord. P4 er skipt um rimord.
Gjarnan meetti telja rimordin.

Tilbrigoi 2

Pegar bornin eru ordin leikin i ad rima geta pau kastad boltanum a milli sin. Pa
finna pau sjalf hvad skipid hefur ad fera.

Rimordalisti
T4, ra, s4, fa.
Ros, dos, 1jos, fjos.
Mal, kal, bal, stal.
Las, as, bas, ras.
Mds, hus, djus, 1us.
Kex, sex, vex, rex.
Ber, der, ver, her.
Kaka, baka, raka, vaka.
Btr, ar, mar, skar.
Sal, bdl, 6], jol.



2T Myndarim - hvad eru pau ad gera?

Leidbeiningar

BOrnin sitja 1 hring. Kennarinn synir peim myndirnar sem fylgja pessum leik og
pau skoda hvad er 4 peim svo ad allir séu med somu setningar i huga pegar
leikurinn hefst. Kennarinn fer med fyrri hluta rimsins en bornin eiga ad finna
myndina sem rimar vid pad sem kennarinn sagoi.

Hjalpargogn

A naestu bladsidu eru 15 myndir sem fylgja pessum leik. Ljosrita maetti bladsiduna
i jafnmorgum eintokum og bornin eru og ef vill klippa hana nidur pannig ad
hvert barn fai 3-6 myndir i einu. Oll f4 pau sams konar myndir.

Daemi um leik

Kennarinn:

BoOrnin:

Synir myndirnar og fer med fyrri hluta rimsins, til deemis:
Strakurinn er ad klippa.

Skoda myndirnar og finna mynd sem rimar:

Stelpan er a0 sippa.

Barn er bedid um ad fara med allt rimio:

Strakurinn er ad klippa — stelpan er ad sippa.

Oll bornin:

Kennarinn:

1. Mig kitlar 1 teer.
Eg for Gt ad aka.
Eg 4 von 4 gesti.
Eg er ad borda bjluga.
Eg er ad veida ala.
Eg segi aldrei sko.
Billinn er alltaf ad bila
Hestar hneggja 1 haga.
9. Eg a@tla ad f4 mér kok.

NN WD

10. Eg foér 4 honum Skjona.
11. Strakurinn er ad klippa.

12. Eg set mat a disk.
13. Eg s4 mannygt naut.
14. Uti er snjér og frost.
15. Eg a litinn fola.

Strakurinn er a0 klippa — stelpan er ad sippa.

Bornin:

Stelpan hleer.
Strakurinn er ad baka.
Stelpan situr & hesti.
Fuglarnir eru ad fljaga.
Stelpan er ad mala.
Madurinn er ad pvo.
Strakurinn er a0 spila.
Strakurinn er a0 saga.
Stelpan les i bok.
Konan er ad prjona.
Stelpan er ad sippa.
Strakurinn veidir fisk.
Stelpan bordar graut.
Misin étur ost.
Fuglinn étur mola.
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2U Rimmyndasafnid

Leidbeiningar

Bornin sitja i hring. Nokkrum myndum er dreift 4 golfid med bakhlidina upp.
Eitt barnanna dregur mynd og segir af hverju han er. Annad barn a ad finna ord
sem rimar vid myndina.

Til athugunar

Myndasidurnar ma sidar nota pannig ad leikur ad hljooum tengist rimi. (Sja 6.
kafla). Ef vill maetti skrifa ordin a eda aftan & myndirnar.

Hjalpargogn

Myndirnar 45 ar Rimmyndasafninu (sja nastu bladsidur). Myndasidurnar sem
merktar eru a), b) og ¢) ma ljosrita og klippa nidur. Myndirnar endast betur ef
paer eru limdar 4 pappa. Undirstrikudu ordin i ordalistunum eiga vid myndirnar.

Daemi um leik

Barn 1: Dregur mynd og synir hana og segir af hverju hun er, til
deemis:
Petta er hiis.
Barn 1: Synir barni 2 (sessunaut) myndina og segir: Hiis.
Barn 2: Finnur rimord, til demis mis.
Oll bérnin: Endurtaka rimid hatt og skyrt i kor: Hiis — muis.
Barn 2: Dregur mynd og pannig koll af kolli.
a)
has - mus- las -fas 0l - bol - sl - tol
s01 - bol- t6l - 61 las - bas — ras — mas
ros — dos — s dos - 16s — fjos — hros
is — dis — ris — gris ar - bur - sar — dar
mus — 1Gs - his - kras naela — mala - vaela - skeela
fata - rata — Kata - gata las — has — kras — mas

fani - mani - kjani
kaka - baka - vaka — taka
lada - rada — brada
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b)

il - bil - pil - spil
as — bas — 1as — ras
bur - Gr - sar - lar

mani - bjani - kjani - fani
dafa - hafa - pafa - lafa
bruda — 1lida — rada — tuda

hafa - dafa - pafa
batur - katur - gatur
nia - tia — kria — stia

moli - boli - foli - koli
mal - sal — bal - kal
sapa — rapa - glapa — kapa

rola - dola - stola — gola
Kapa - sdpa - rapa - glapa
bal - sal — skal — mal

c)

yddari - riddari

fiskur — diskur

kokkur - lokkur - sokkur

kanna - panna - banna - sanna
pakKi - takki — bakki — jakki
teningur - peningur

fingur - hringur
taska - flaska — raska
fill — bill — dill

bill — fill — dill
jakKi — pakki - frakki
rotta — motta — skotta — hotta

flaska — taska — raska — braska
diskur - fiskur
sokKkur - lokkur — kokkur - stokkur
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2V Setningarim med bolta

Leidbeiningar

Bornin sitja i hring. Kennarinn hefur Gtbaid lista med nokkrum setningum sem
audvelt er ad rima vid. Bornin svara eitt og eitt 1 einu. Sidan meetti skrifa rimid
a tofluna.

Hjalpargogn

Listi med setningum sem audvelt er ad rima vid.
RimordQalisti 2S eda Rimmyndasafnid 2U gaeti komid ad gagni vid gerd setninga.
Mjukur bolti.

Daemi um leik

Kennarinn Kastar bolta til eins barnsins og segir til demis:

Heér er bill.

Barnid: Gripur boltann, kastar honum aftur til kennarans og segir:
Her er fill.

Bornin: Endurtaka rimid hatt og skyrt i kor:
Bill - fill.

Kennarinn: Kastar til neesta barns, segir adra setningu o.s.frv.



2X Setningarim med hlutum

Leidbeiningar

Bornin sitja i hring. Kennarinn laetur nokkur peirra hafa smahlut eda mynd i
hendur. Bornin eiga ad hlusta a og segja sidan heiti hlutarins sem pau fengu.
Kennarinn segir stutta rimsetningu. Barnid sem fékk hlutinn sem rimar vid
setningu kennarans svarar med rimordi eda stuttri rimsetningu.

Hjalpargogn

Smadot. Sja tillogur i 2H Rimad vid mynd og Rimordasafnid i 2U. Nokkrar
setningar sem kennarinn hefur undirbtiid og rima vid hlutina sem bornin fengu.

Daemi um leik

Kennarinn: Deilir at hlutum (myndum) til barnanna og segir vid hvert
peirra hvad pad er sem pau fa, til demis:
P11 foerd miis.
Hvad er petta?

Barnid: Endurtekur: Muis.
Kennarinn: Hefur nu leikinn og segir:
Einu sinni var hiis.
Bornin: Endurtaka hatt og skyrt 1 kor.:
Einu sinni var hils.
Kennarinn: Rimar einhver hlutur hér vid ordid his?
Barnio: Sem er med hlutinn sem rimar, stendur upp og gengur til

kennarans med hann og segir: Mis. Eda byr til setningu:
Einu sinni var hiis — par bjo litil miis.

Kennarinn: Kemur med nokkrar setningar i vidbot. Hann segir i lokin:
A morgun getum vid farid aftur i leikinn og pd fa fleiri krakkar
hluti til ad gera rimord.
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2Y Lj6dabok

Leidbeiningar

Pegar bornin eru komin upp a lagid med ad rima vaeri gaman ad bua til Ljodabok
bekkjarins. Petta verkefni er unnid i nokkrum aféngum.

a) Bornin sitja 1 hring og yrkja saman 1itid 1j060 um alla i bekknum, lika kennar-
ann, um eitthvad sem gerdist eda geeti hafa gerst.
Hvert barn geeti lika ort um sjalft sig (til deemis med adstod ad heiman).
Visurnar mega vel vera skondnar.
Kennarinn skrifar nidur 1j60 hvers barns hja sér.

b) Kennari athendir bérnunum bl6din med ljodunum sem pau ortu.
Hvert barn myndskreytir sitt 1j60.

¢) Ljo0dablodin eru ljosritud og peim safnad i bok, Ljodabok bekkjarins, eitt
eintak handa hverju barni.

Hjalpargogn

Bl60, blyantar og litir.

Til athugunar

Lj6odabokina meetti sidan nota i 60rum rimleikjum.
Pessi leikur hefur ordid morgum bornum hvatning til ad yrkja fleiri 1j00 heima
med adstod foreldra.



27 Postleikur 1l

Leidbeiningar |

Bornin purfa fyrst ad leera songinn sem notadur er i leiknum og fer hér 4 eftir.

Eg skrifadi pér bréf 1 geer,
ég skrifadi pér bréf i geer,
ég skrifadi pér breéf i gaer
og setti pad i post.

Og nu er pad a leidinni,
og na er pad a leidinni,
og nu er pad a leidinni,
keeri vinur minn.

(Bornin rétta fram l6fana og bréfberinn klappar i pa).

Hérna kemur bréfberinn,
hérna kemur bréfberinn,
hérna kemur bréfberinn

med bréfid mitt til pin.

Barnid sem feer bréfid verdur naesti bréfberi.

Hjalpargogn

A-5 blod handa 6llum boérnunum.
Skriffeeri, litir.
(Nofn allra barnanna skrifud a tofluna, ef a ad merkja bréfin).

Leidbeiningar lI

A) Bornin sitja hvert vid sitt bord. Nt eiga pau ad skrifa bréf til hinna. OlI fa pau
blad (AS) sem er brotid saman til helminga. Pau teikna ord inn i bréfid sem
mottakandi a ad finna rimord vid. Eitt barnanna er valid med runu til pess ad
vera posturinn. Kennarinn safnar saman bréfunum og letur postinn (bréf-
berann) fa eitt bréf i einu.

B) BOrnin standa nt upp og mynda hring en bréfberinn er inni i hringnum. Pau
syngja songinn. Bréfberinn feerir moéttakanda bréfid sem kvittar fyrir mot-
tokuna med pvi ad finna ord sem rimar vid ordid i bréfinu, einn eda med
adstod hinna barnanna.
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Tilbrigoi

Bornin skrifa nafn moéttakanda framan 4 bréfid og sendanda aftan 4 pad. Akvedid
er fyrirfram hver a ad senda hverjum svo a0 oruggt sé ad allir fai bréf. Einnig er
gaman ad teikna frimerki & bréfid og merkja hvort pad a ad fara i A eda B post.
Til athugunar

Bornin skynja notagildi ritunar.

Daemi um leik

Bornin: Ganga réttsaelis 1 hring og leidast.

Posturinn: Gengur rangseelis inni { hringnum.

Bornin: A vissum stad i songnum rétta 61l bornin fram 16fann.
Posturinn: Klappar a alla framréttu l6fana og leggur bréfid i pann lo6fa

sem hann endar 4 eda pess sem atti ad fa bréfid sé pad
einhver sérstakur:

2b Visnabokin okkar
Leidbeiningar

Visnabokin okkar er safn pulna og visna sem bekkurinn hefur leikid sér med i
vetur. Hvert barn byr sér til sina bok. Kennarinn ljosritar eitt eintak handa
hverju barni (staekkar letrid ef vill). Bl6din eru skorin til svo ad pau komist a
bladsiduna ef notadar eru stilabakur. Bornin lima ljosritid hvert i sina bok (eda
festa bladid i moppu) og myndskreyta visuna/puluna samkvemt efninu eda
hefta saman nokkur blod og skreyta forsiduna.

Til athugunar

Bornin mega koma med tillogur um hvada visur eda pulur pau vilja hafa i
bokinni. Gera maetti Oskalista og hengja upp til minnis.

Hjalpargogn

Hefti eda bok med audum bladsidum.

(Mappa A4 til ad safna blodunum i).

Blyantar og litir.

Afrit af pulum og visum (steekkad letur ef vill) handa hverju barni.



3. SETNINGAR OG ORD

Vid upphaf skolagongu gera morg born sér enga grein fyrir ordaskilum i talmali.
Til ad braa bilid milli talmals og ritmals purfa pau ad leera ad malid skiptist i
smeerri einingar. Unnid er med pessi hugtok i leik par sem bornin leera ad malid
byggist upp af mislongum setningum og setningar af mislongum ordum. Petta
er fyrsta skrefid a leidinni til ad uppgotva ad pad sem vid segjum getur greinst i
smaerri peetti.
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3A

3A Hugtakid setning kynnt

Leidbeiningar

Bornin sitja 1 hring.

Hjalpargogn

Stutt saga, til deemis Tralli, Stubbur eda Vala og vinir hennar.

Daemi um leik

Kennarinn:

BOrnin:

Kennarinn:

BOrnin:

Les stutta sogu fyrir bornin.

Les somu soguna aftur en hefur nu greinilegt hlé a milli
setninganna.

bad er haegt ad skipta sogu 1 litla hluta.

Hver hluti heitir setning.

Endurtaka i kor:

Setning.

Ollu sem vid segjum getum vid skipt i minni hluta, pa
heitir pad setning. Pegar vid segjum pinulitla sogu, pa heitir
paod setning.

Endurtaka i kor:

Setning.

A0 lokum meettu nokkur born segja pinulitla sogu, p.e. setningu.

Tilbrigdi

Kennarinn:

88

Segir bornunum fra einhverju med venjulegum talhrada.
Til deemis: Eg for ad versla 1 geer. Eg keypti peysu 0g sko.

A heimleidinni kom ég vid i bakariinu og keyptibraud.

Segir sbguna aftur, en na hagt, med greinilegu bili milli
setninga.

Heyrdud pio ad petta var stutt saga?

(Heyroud pid hvad setningarnar voru margar?)



3B Vid buum til setningar - um sjalf okkur

Leidbeiningar

Bornin sitja 1 hring.

Kennarinn: Gefur nokkur deemi um setningar og hefur bornin i adal-
hlutverki:
Sigga a skolatosku.
Pétur settist nidur.
Anna a ny stigvel.
Spyr: Hver getur nii sagt okkur setningu?

Eitt barnanna: Segir setningu, til deemis:

Lisa a afmeeli i dag.
Kennarinn: Hvad kollum vio svona stutta sogu?
Bornin: Setningu.

Endurtaka ordio setning, 6ll i kor.
briju til fjogur born fa ad segja eigin setningu.

Leika parf leikinn par til 6ll bérnin vita hvad setning er. (Sja fyrri kafla). Syna
meetti setningarnar 4 toflu eda renningum og tengja pannig talmal og ritmal.
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3C

3C Fyrsti leikur med ord - hugtakio ord kynnt

Leidbeiningar

Bornin sitja 1 hring. Kennarinn byr til nokkrar stuttar setningar (tveggja og
priggja orda) med kubbum, p.e. kubbur er lagdur til ad tdkna hvert ord. Byrjad
er a setningu med tveimur ordum og kennarinn radir vid boérnin um hvad han
er { morgum hlutum, p.e. ordum. Sidan er 16gd setning med premur ordum
nedan vid pa fyrri. Rett er um lengd setninganna og par bornar saman med pvi
a0 telja ordin.

Hjalpargogn

Kubbar.
Pad ma lika nota tofluna og teikna kassa til ad takna hvert ord
eda nota pappapjold.

/.

Eg || & || sokk

Daemi um leik

1. Kubbar notadir, einn kubbur lagdur fyrir hvert ord.

Kennarinn: Leggur kubba til ad bua til stutta setningu, til deemis:
Disa les.
Eg er biiin(n) ad biia til stutta ségu, petta heitir setning.
Bornin: Endurtaka hatt i kor: Setning.
Kennarinn: Stutta sagan min er buin til ar tveimur hlutum.

Vid skulum telja.
Svona hluti af setningu heitir ord.
Bornin: Endurtaka hatt i kor: Ord.
Kennarinn: Leggur kubba fyrir adra setningu:
Siggi sest niour.
Nii er ég buin(n) ad bua til adra litla sogu, pad er setning.
BOrnin: Setning.
Kennarinn: bessi nyja stutta saga er buin til ur premur hlutum.
Vid skulum telja.
Svona hluti ur ségunni heitir ord.

BOrnin: Endurtaka i kor:
Oro.
Kennarinn: Hvad eru morg ord 1 fyrri setningunni?

Hvad eru morg or0 i seinni setningunni?
Hvor setningin er lengri?



3C

2. Taflan notud. Ordin eru skrifud a tofluna og teiknadur kassi utan um hvert
peirra.

3. Ordin skrifud & pappaspjold og fest med kennaratyggjoi a toflu eda vegg. Ad
00ru leyti er framkvaemdin eins og fyrr er lyst.

Tilbrigdi
Nota ma stafakubba, kubba fyrir hvern staf, stafi 4 toflu eda spjald a vegg, sja
bladsiduna a undan.
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3D Leikir med setningar og ordo

Leidbeiningar

Bornin sitja 1 hring a golfinu. Kennari og born leika sér ad setningum og ordum.
Kennarinn hefur setningar tilbtinar, ordin eru taknud med kubbum (einnig ma
skrifa 4 toflu eda pappaspjold, sja kaflann & undan).

Kennarinn segir i byrjun tveggja og priggja orda setningar og bornin giska a
hve morg ord eru i setningunni. Pau leggja kubb fyrir hvert ord i setningu. Pegar
allir hafa lagt setninguna er borid saman vid kubba kennarans (eda ordin a
toflunni). Eitt barnanna endurtekur nt setninguna um leid og pad bendir 4 eitt
ord/hvern kubb. A9 lokum segja allir setninguna um leid og peir benda a sina
kubba. Smam saman lengjast setningarnar og raett er um langar og stuttar setn-
ingar (langar setningar = setningar sem innihalda morg ord).

Til athugunar

Pad er best ad velja einsatkvaedisord i byrjun par sem bornin geta ruglad saman
ordum og atkvaedum. Pad parf ad utskyra ad ord verda ad hafa merkingu, til
deemis: ordid bilar getur ekki verid tvo ord par sem bi og lar hafa ekki merkingu
hvort i sinu lagi. Pad verdur ad atskyra ad allir hlutir sem hafa heiti eru eitt ord,
hestur, skautar, brida o. s. frv.

Hjalpargogn

Allir nemendur fa 6-7 kubba, til deemis reikningskubba.
Stafakubbar fyrir kennarann.

Daemi um leik

Kennarinn: Segir stutta setningu med venjulegum/edlilegum hrada/
framburdi, til deemis:
Eg for ut.

Bornin: Endurtaka i kor:
Eg for 1it.
Kennarinn: Segir og leggur kubb fyrir hvert ord:

Eg (kubbur) for (kubbur) 7t (kubbur).
Hvad eru morg ord i setningunni?

Bornin: Giska a hvad ordin eru morg.
Kennarinn: N1 skal ég segja setninguna og leggja einn kubb fyrir hvert ord:
Bornin: [ k6r og leggja kubb fyrir hvert ord:
Eg (kubbur) for (kubbur) ut (kubbur).
Kennarinn: Hvad eru morg ord i setningunni?

N skulum vid athuga hvort Detta er eins og i minni setningu.



Eitt barnid: Telur ordin i setningu kennarans.
Telur eigin kubba.
Eru kubbarnir jatnmargir?
Endurtekur setninguna og telur eigin kubba:
Eg (kubbur) fér (kubbur) Gt (kubbur).

Petta ma endurtaka nokkrum sinnum.

Tillogur um setningar

Mar hl6 hatt.
Jon er stor.
Orn 4 bil.
Dogg er sterk.
Sif feer is.

Por sa fugl.
Osp for ut.

Pabbi byr til mat.
Bordid er stort.

Lisa a kott.

Magga for i dans.
Strakurinn bakar koku.
Konan fer 4 fund.

Eg 4 storan bil.
Krakkarnir foru a skidi.
Pad er kominn snjor.
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3E

3E Born leika ord

Leidbeiningar

Bornin sitja 1 hring. Baedi bornin og kubbar takna ord i pessum leik. Kennarinn
gefur nokkrum bornum eitt ord Ur setningu (notid visu sem bodrnin kunna).
Bornin standa upp pegar pau hafa fengid ordid. Pegar 61l ordin hafa stadid upp
eru pau sogd i réttri rod og mynda pannig lifandi setningu. A eftir er setningin
16gd med kubbum og peir taldir.

Hjalpargogn
Kubbar.

Daemi um leik

Kennarinn: Tunglid, tunglio, taktu mig.
Hvad kollum vid petta?
Setningu.
Bornin: Endurtaka: Setning.
Kennarinn: N1 eiga nokkur ykkar ad vera ord i setningu.

Bendir 4 barn og segir:
Hvada ord fékkst pii?

Barnid: Stendur upp og segir:
Tunglio.

Kennarinn: Bendir 4 annad barn og segir:
Hvada ord fékkst pu?

Barnio: Tunglid, og stendur lika upp.

Og afram pannig ad
pridja barn faer taktu,
fjorda barn faer mig.
Kennarinn: Stillir bornunum upp i rétta r60.
Ordabornin segja ordin sin i réttri rod:
Tunglio, tunglid, taktu mig.
Kennarinn: Hér stendur setning, hvad eru morg ord i henni?
Jd, pad eru fjogur ord i setningunni.
N leggjum vid setninguna med kubbum.

Bornin: Vinna sjalfstett vid ad leggja setninguna med kubbum.
Kennarinn: Bendir a barn.
Barnio: Segir setninguna og bendir a kubbana.

Telur ordin/kubbana.

Hér ma heatta leiknum en einnig ma halda afram med visuna a sama hatt. AJ
lokum ma lata bornin fara med alla visuna, eitt ord fyrir hvert barn. Einnig geta
ordabornin skipt um stad. P4 heyrum vid hvad visan verdur 60ruvisi.
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3F Ljuktu vid setninguna

Leidbeiningar

Bornin sitja 1 hring. Kennarinn byrjar 4 setningu og bérnin hjalpa til vio ad ljuka
henni. Sidan er raett um hvad morg ord eru i setningunni.

Hjalpargogn

Kubbar handa ollum.

Daemi um leik

Kennarinn: Nu segi ég setningu en hlustid nii vel, pad vantar eitthvad i
hana. Pi0 verdid ad hjalpa mér ad ljiika henni.

Kennarinn: Mig langar til ad ...

Barn: fara i bio.

Kennarinn: Segjum nu oll:
Mig langar til ad fara 1 bio.

Bornin: Bua til setninguna med kubbunum.

Barn: Segir setninguna, bendir 4 kubbana og telur
ordin/kubbana.

Tillogur um setningar

Vertu ...

Sjadu ...

Hvao etli ...

Allir eiga ...

Eg @tla ad ...

Eg vildi ad ég etti ...
Bara a0 ég maetti ...
Meér finnst gaman ag ...
Heldur pt ad ...

Eg hlakka til ad ...

Tilbrigoi

Samtal med kubbum.

Einn kubbur er lagdur fyrir hvert ord.
Kennarinn segir til deemis: Hvad heitir pa?

Barnid svarar med setningu: Eg heiti ...
Pannig geta bornin talad saman med kubbunum.
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3G

3G Ordapusl

Leidbeiningar

Bornin sitja 1 hring. Pau reyna ad finna hvada ord pau geta myndad med pvi ad
skeyta tveimur ordum saman (lata pau meetast). Ordin eru gerd hlutleeg med
kubbum eda med hondunum. Hver kubbur (eda hvor hond) tdknar eitt ord.
Kubbarnir (eda hendurnar) eru feerdir hegt saman pangad til peir snertast og
renna saman i eitt ord. Veljid ordapoOr pannig ad baedi ordin hafi merkingu.

Hjalpargogn
Tveir kubbar (eda hendur) til ad hlutgera ord.

Daemi um leik

Kennarinn: Vio skulum leika okkur a0 oroum. Vi0o skulum reyna ad finna
hvada nytt ord vi0 getum buii0 til pegar vi0 setjum tvé ord
saman.

Kennarinn: Segir sumar og leggur kubb.

Bornin: Endurtaka i kor:

Sumar og leggja kubb.

Kennarinn: Tekur fyrsta kubbinn og segir sumar, tekur annan kubbinn
og segir dagur. Faerir kubbana tvo hagt neer hvor 60rum og
segir:

Sumar ... dagur,
sumar ... dagur,
sumardagur.

Bornin: Endurtaka i kor og feera kubbana tvo haegt hvorn ner
O0rum.

Leikid leikinn tvisvar til prisvar sinnum.
Tilbrigdi

Leika ma leikinn a hinn veginn, pannig a0 samsettum ordum er skipt. Ordhlut-
arnir tveir eru settir fram annad hvort med kubbum eda hondunum.

Tillogur um ord

hér-spenna gardur-stofa gammi-stigvél lita-bok
kaffi-bolli snjor-karl vetur-fot hjol-skautar
bok-hilla pusl-spil brada-vagn skoli-taska
bill-dekk nyr-mjolk litur-blyantur sumar-fri

fotur-bolti sauma-vél sauma-vél skrifa-bok



3H Ljuktu vid ordid

Leidbeiningar

Bornin sitja 1 hring. Kennarinn segir fyrri hluta samsetts ords og bornin reyna ad
finna seinni hluta sem hagt er ad bata vid ordid til ad pad verdi samsett.

Daemi um leik

Kennarinn: Segir: Fot-

Eitt barnanna: Finnur ord sem ma nota:
Bolti.

Bornin: Endurtaka i Kor:
Fot ... bolti.

Petta ma endurtaka nokkrum sinnum.

Tillogur um leik

(Sja einnig ordalistann 1 3G)

kaffi- snjo-
bradu- bil-
skola- hjola-
sumar- eldhts-
garo- jola-
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31

31 Bullord og ordabull

Leidbeiningar

Bornin sitja 1 hring. Nu fer fram leikur med ordhluta, ord eru tekin i sundur og
sett saman a nyjan hatt. Kennarinn segir samsett ord og bornin finna ar hvada
or0hlutum pad er buid til. Sidan er ordhlutunum snid vid (kubbar eru notadir
til ad tdkna hlutana tvo). Ad lokum er fundid:

1. Hvort seinna ordid hefur sobmu merkingu og pad fyrra.
2. Hvort seinna ordid hefur merkingu.

Hjalpargogn
Kubbar til ad hlutgera ordin.

Til athugunar

AQ vixla ordum gerir miklar krofur til mismunandi patta malvitundar. Pad felur
i sér a0 geta greint sundur ord i minni einingar, skynjad sérhlj6din, vixlad
hljodum og buid til nyjar samstofur. betta gerir einnig miklar krofur til
skammtimaminnis par sem bornin hafa eingéngu hlustun og heyrnarminni til
a0 reida sig a (peir sem eru leesir geta séd ordin fyrir sér).

Daemi um leik

Kennarinn: N1l segi ég ord. Pad er sett saman tir tveimur oroum.
Heyrid pid hvada ord pad eru?
Sykur — moli (notid kubba).

Bornin: Giska.

Kennarinn: Jad, pad er sykur (bendir a fyrsta kubb) og moli (bendir &
annan kubb).

Bornin: Endurtaka i kor og leggja kubbana:

Sykur (leggja fyrsta kubb) og
moli (leggja annan kubb).
Kennarinn: N vixla ég kubbunum minum.
Hvada ord skyldi koma pa?
Flytur seinni kubbinn og segir moli,
flytur fyrri kubbinn og segir sykur.
Mola ... sykur,
molasykur.
Bornin: Endurtaka i kor og horfa 4 kubba kennarans:
Mola ... sykur (kennarinn bendir a sina kubba),
molasykur.



Kennarinn:
Bornin:

Tillogur um oro

braudform
limtapa
rottuhola
saltkjot
braudger
fatahengi

31

N1 megid pio profa ad vixla kubbunum ykkar aftur.
Segja 1 kor og vixla kubbunum:

Mola - sykur,
molasyKkur.

kremkaka
kaffirjomi
borvél
mjolkurferna
badsalt
bokahilla

kalupenni
lauftré
ostabraud
bilaleiga
litblyantur
blomapottur

bordstofa
toflukrit
glerflaska
skolataska
hanskaskinn
skolabarn




3)
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3) A9 finna tynda ordid

Leidbeiningar

Bornin sitja i hring. Kennarinn verdur gleyminn, sleppir til demis ordi ur
setningu (segir humm i stadinn) eda skiptir um ord. Bornin hjilpa kennaranum
ad finna ordin sem vantar. Pegar barn hefur hjalpad kennaranum, til deemis
fundid ord sem passar, faer pad kubb i verdlaun.

Hjalpargogn

Kubbar. Visur sem bornin pekkja.

Daemi um leik

Kennarinn: Segir setningu, sleppir ordi tr henni og setur kubb i stadinn
tyrir ordid, til deemis:
Eg ... humm (leggur kubb) ... safa.

Kennarinn: Bendir 4 kubbinn.
Hver getur hjalpad mér ad finna ordio?
Eitt barnio: Giskar a ordid sem vantar:
Drekk.
Eg drekk safa.
Kennarinn: Eg ... (leggur kubb) ... safa.
Eitt barnio: Giskar a ordid sem vantar,
(til deemis kaupi).
O.s.frv.
Tilbrigdi

Barn segir setningu sem ord vantar i.

Tillogur

Eg . 1 bi6. Pumalfingur . i sjéinn.

PG matt . koku. Visifingur . hann upp.

Eg . hamborgara. Langaténg . hann heim.
Baugfingur . 4.

Nota ma visur eda pulur: Litli putti anginn . fra

Afi minn . 8 honum Raud,
eitthvad . a beei
o.s.frv.



3K Stutt og long ord

Leidbeiningar

Pegar bornin hafa leikid sér naegilega vel ad setningum og ordum ma fara ad tala
um lengd orda. Kennarinn atskyrir og gefur deemi um ad pad taki langan tima
ad segja sum or0 en bara stutta stund ad segja 6nnur.

Bornin sitja 1 hring. Kennarinn segir tvo ord, mislong. Bornin hlusta og horfa
a munninn 4 kennaranum sem spyr hvort ordid sé lengra. Pegar bornin hafa
giskad synir kennarinn ordin tvdé med kubbum, hver kubbur taknar einn staf,
svo ad allir geti sé0 hvort rétt sé giskad.

Kennarinn raedir um hve lengi var verid ad segja hvort ord. Bornin reyna/
profa med eigin munni hvernig madur finnur ordin og hve lengi pau finna
munninn hreyfast medan pau segja ordin. Bornin lita i spegil til ad fylgjast med
munnhreyfingunum.

Til athugunar

Synid bérnunum einnig ad ord geta verid jafnlong. I byrjun etti ad vera mikill
munur a lengd ordanna.

Hjalpargogn

Speglar fyrir allan bekkinn.

Kubbar, gjarnan stafakubbar.

Daemi um leik

Kennarinn: Pegar ég segi ordid hjol tekur pad bara augnablik. Pegar ég segi
kappakstursbill tekur pad miklu lengri tima.

Bornin: Endurtaka i kor:
Hjol, kappakstursbill.

Kennarinn: Giskid a hvort oroid er lengra.

Hlustid vel a og horfid a munninn d meér.
Takio eftir hve lengi munnurinn hreyfist:

Hjol,
kappakstursbill.
Bornin: Giska.
Kennarinn: Synir ordin tvdé med kubbunum, einn kubbur fyrir hvern
staf, svo allir geti séd hvort rétt hafi verio giskad a.
Kennarinn: Raedir vid bornin um ad kappakstursbill sé lengra ord af pvi

ad pad taki lengri tima ad segja pad.
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Tilbrigoi

Sidar ma til skiptis finna styttra ordid og lengra orgid.

Tillogur um ordapor

Fyrst er mikill munur 4 lengd ordanna, sidan minni munur.

bill — 16greglupjonn

is — rostungstonn

mus — trélitir

hurd - braduhtsgogn
dyr - fotboltaskor

tré — geesamamma
bar — sumarbustadur
bord - segulbandstaeki
land — Bandarikin
fugl — skogarprostur
bal - kertaljos

free — blomapottur

r0s — grodurhus

garka — kartoflugardur

refur — selur

gaes — fotur
steinn - gaffall
prjonn — heklunal
bok - blomabud
vagn — vorubill
bra - bilabraut
lamb - kindakofi
snjor — skidi
blad - landakort
madur — jakkafot
hestur — kyr

las - las

gris — hvolpur



3L Hvort ordid er lengra?

Mikilveegu skrefi er nad pegar bornunum hefur tekist ad lita framhja merkingu
ordanna og einbeita sér ad forminu og krefst pad oft mikillar pjalfunar.

Leidbeiningar

Adur en leikurinn hefst hefur kennarinn lagt tvo og tvé mismunandi 16ng ord
med kubbum, einn kubb fyrir hvern staf. Einnig ma skrifa ordin a spjold (sja
ordalista). Ordin eiga a0 standa hvert undir 60ru, stafur undir staf. BOrnin mega
ekki sja ordin fyrirfram. Bornin sitja i hring.

Kennarinn segir tvo ord, stutt og langt, og spyr bornin hvort ordid pau haldi
a0 sé lengra. Pegar bornin hafa giskad synir kennarinn ordin 16g0 med kubb-
unum svo ad allir geti séd hvort getid var rétt.

Hjalpargogn

Kubbar, gjarnan stafakubbar. Ordin eru skrifud a stora pappabuta klippt Gt svo
ad ordalengdin sé greinileg og eda ordin eru skrifud a tofluna pannig ad stafur
sé undir staf (stafirnir standist a).

Daemi um leik

Kennarinn: Hvort ordid haldio pi0 ad sé lengra
bill eda jarnbrautarlest?

Bornin: Giska.

Kennarinn: Synir ordin.

Var rétt giskad?
Reett er um stutt og 16ng ord.
Ordin sem taka mest plass eru lengst.

jarnbrautarlest bill

Petta er endurtekid nokkrum sinnum.

Tillogur um stutt og long ord

hts — eldspytustokkur fjall — eldavél bord — segulbandstaeki
borg — sveitabaer fill — randafluga las — lampaskermur
bolti - tituprjénshaus kex — stikkuladibitakaka  merki — l6greglubifreid
hjol - gullhringur bal - slokkvilidsbill vegur — umferdarmerki
lampi - kertaljos brt - hradahindrun bill - moétorhjol

ond - fidrildi lamb - fimleikastalka hufa - reidhjolahjalmur

103

3L




4. SAMSTOFUR

N hefst undirbaningur fyrir greiningu malhlj6da, hljodgreiningu. Eftir leiki ad
setningum og ordum gongum vid skrefi lengra og uppgétvum ad sumum ordum
ma skipta { minni hluta, samstofur. Ordunum er skipt samkvamt hrynjandi
(finnst greinilega 1 song) en ekki i atkvaedi samkvaemt islenskum malfraeedireglum.
Bornin finna fjolda samstafa med pvi ad klappa hrynjandina i ordunum.

Hjalpargogn

Nota parf pappaspjold vid marga leikjanna. Med adstod barnanna ma klippa
myndir at ar blédum, lima paer 4 spjoldin og skrifa ordid hja.
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4A A9 klappa nofn

Leidbeiningar

Bornin sitja 1 hring. Raett er um hve margar samstofur (hve morg klopp) eru i

mismunandi ordum.

Til athugunar

Erfitt getur verid fyrir bornin ad atta sig a einsatkvaedisordum.

Daemi um leik

Kennarinn:

BoOrnin:

Kennarinn:

BoOrnin:

Kennarinn:

Eitt barnio:

BOrnin:

Nu skulum vid klappa samstofur { ordum.
Sam-sto-fur.

Endurtaka i kor og klappa 1 takt:
Sam-sto-fur, sam-sto-fur,

sam-sto-fur.

Nt skulum vid klappa néfnin okkar.
Eg heiti Sig-ri-our.

Endurtaka i kor og klappa i takt:
Sig-ri-our.

Bendir:

Hvao heitir pu?

Eg heiti Pé-tur.

Endurtaka i kor og klappa i takt:
Pé-tur. O. s. frv.

Fyrst meetti klappa nofn allra barnanna. Sidan meetti klappa énnur ord.

Tilbrigdi

AQ Kklappa heiti ymissa hluta sem sjast i skolastofunni.
A0 Kklappa samstofur 1 fodurnéfnum barnanna og heimilisfongum.
A0 klappa uppahaldsmatinn, leikfang, iprott o.fl.
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4B A0 taka hluti ar kassanum

Leidbeiningar

Morgum hlutum er safnad i kassa eda korfu. Bornin geetu komid med hluti ad
heiman. Bornin sitja i hring. Karfan med hlutunum er { midjum hringnum.
Bornin fa ad taka hlut ar kassanum an pess ad kikja, preifa a hlutnum og segja
hvad pau fundu. Boérnin klappa ordid. Hvad voru pad morg klopp? Hvad voru
pad margar samstofur? Setja ma erfidari hluti i kassann eftir pvi sem bornin
verda Oruggari. Bornunum finnst gaman ad na i 16ng ord (fa morg klopp), til
daemis tappatogara.

Hjalpargogn

Hlutir 1 kassa.

Daemi um leik

Kennarinn: Bidur eitt barnid ad byrja.
Barnio: Tekur hlut ur kassanum:
Eg fékk strokledur.

Klappar og segir:
Strok-le-Our.

Bornin: Endurtaka i kor:
Strok-le-Our.
Kennarinn: Hvad voru pad marg klopp?

Hvad voru pad margar samstofur?

Endurtakid leikinn nokkrum sinnum.



4C brautakongur

Leidbeiningar

Allir standa 1 hring. Fyrst er kennarinn prautakongur sem akvedur hvad allir
hinir eiga a0 gera, seinna geta bornin skipst 4 ad vera prautakongur. Prauta-
kongurinn velur ord sem hagt er ad leika med pvi ad standa i sdmu sporum,
ganga 1 160 eda hoppa. Hann segir pad greinilega og taktfast med augnablikspogn
milli samstafanna um leid og hann hoppar i takt vid samstofurnar. Allir hinir
herma eftir. Pad er mjog mikilveegt a0 6ll bornin hreyfi sig i takt um leid og pau
segja ordin.

Daemi um leik

Prautakongurinn: Segir til demis:
Hopp-(p)a (hopp-ad-u) og hoppar i takt vid samstofurnar.
Bornin: Herma eftir 61l i kor og
hreyfa sig Oll i takt eins og prautakongurinn.
Eftir smastund.
Prautakongurinn: Hropar stopp.
Bornin: Standa kyrr.
Prautakongurinn: Velur nytt ord, segir til daemis:
Klapp-(p)a (klapp-ad-u).
Bornin: Segja oOll 1 kor o.s.frv.
Sidar skiptast bornin 4 ad vera prautakongur.

Tilbrigdi
Nota ma hvada ord sem er og stappa 4 stadnum.
Tillogur um ord

gan-ga stan-da hopp-(p)a vin-da (sig) lee-Oast ki-kja
beyg-ja spar-ka klapp-(p)a hneig-ja  tip-la stapp-(p)a
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4D A9 hlusta fyrst, skoda svo

Leidbeiningar

Bornin sitja 1 hring. Kennarinn er med nokkrar leynimyndir. Hann segir hvad er
a myndunum, med greinilegu bili 4 milli samstafanna. Bornin eiga ad giska a
hvad er 8 myndunum.

Hjalpargogn
Spjold med myndum. Malhlj6daspilid.

Daemi um leik

Kennarinn: Eg er med nokkrar leynimyndir.
Eg cetla ad segja ykkur hvad er d myndunum en pad verdur
dalitio erfitt ad skilja pad pvi ad ég segi pad i samstofum. Nii
megid pio giska hvad er a myndunum.
Reynid nu a0 giska: Stroe-tis-vagn.

Bornin: Endurtaka oll 1 kor:
Stree-tis-vagn.
Kennarinn: Hefur nokkur giskad a hvad er a myndinni?

Synir myndina pegar bornin hafa giskad rétt.
Tilbrigdi
Eitt barnanna tekur vid hlutverki kennarans.

Tillogur um oro

Sja einnig ordalista i 4E, Trollaeevintyri og 4H Samstofuboltanum.

bolti blyantur pennaveski sippuband
korona taska jarOarber gluggi

giraffi totbolti ruggustoll skoli
kertaljos vOrubill gonguljos leikfangabud



4E Trollazevintyri |

Leidbeiningar

Bornin sitja 1 hring. Kennarinn segir bornunum evintyrid um goda trollkarlinn
sem finnst svo gaman ad gefa bornum gjafir. Trollid segir 1 samstofum hverjar
gjafirnar eru og bornin giska a.

Daemi um leik

Kennarinn: Nii cetla ég ad segja ykkur gamalt cevintyri.

I stéru fjalli, langt, langt { burtu bjé einu sinni trollkarl { storum
hellisskuta. Pessi trollkarl var stor og sterkur og lika mjog goour.
Pbvi midur dtti trollkarlinn engin born og hann vard mjog gladur
pegar born komu i heimsokn til hans. Hann vard svo gladur a0
hann gaf peim sem heimsottu hann alltaf gjafir sem pau mattu
fara med heim til sin. En pessi godi trollkarl taladi svolitid
skrytilega. Pegar hann cetladi ad segja einhverju barni ad gjifin
veeri litabok pa sagoi hann li-ta-bok og hann vard ekki ancegour
fyrr en barnid hafdi getio upp a hver gjofin var.

Nu skulum vio profa:

Li-ta-bok.
Bornin: Endurtaka i kor:
Li-ta-bok.
Kennarinn: Getio pid giskad a hver gjofin var?
BOrnin: Giska.
Kennarinn: Nii skulum vid koma i svona leik. Eg skal vera trillid og ég cetla

ad gefa ykkur gjof i pykjustunni. Enginn ma segja hver gjofin er
nema barnid sem d ad fa hana. En Di0 geti0 ekki 0l fengid gjof
i dag, sumir fd hana seinna.

I dag cetla ég ad gefa pér gjof (nefnir nafn eins barnsins).

bu att ad fa:

Piis-(s)lu-spil.

Barnio: Giskar:
Piis-(s)lu-spil. Pad er pusluspil.
BoOrnin: Endurtaka 1 kor:

Piis-(s)lu-spil.

Ef til vill er betra a0 gefa adeins 4-6 bornum gjafir i hvert sinn, annars geeti
leikurinn ordid of langur og ofbodid polinmadi peirra.
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Hugmyndir ad gjofum

skau-tar kapp-(p)aksturs-bill ski-0i
man-da-ri-na rit-vel gal-dra-dot
tol-va pa-fa-gau-kur fot-bol-ti
gi-tar la-do bi-6-mi-Oi

tei-kni-blokk
pu(s)-slu-spil

kot-(t)ur
tol-vu-lei-kur
hun-dur
ra-si-nur
man-da-ri-nur

Tilbrigoi

reid-hjol
myn-da-bok

ka-na-ri-fugl
hu-nangs-ka-ka
brjost-sy-kur
gul-ree-tur
vi-nar-braud

boll-(1)a-stell
hjo-la-skau-tar

raf-magns-bill
ba-na-ni
salt-hne-tur
sma-ko-kur
rj0-ma-ka-ka

Trollkarlinn geeti eins verid vélmenni sem talar med tilbreytingarlausri rodd.

4F Klappbokin min

Leidbeiningar

Eftir a0 hafa leikid sér med samstofur nokkrum sinnum er bain til klappbok. Efst
a hverja bladsidu i bokinni er skrifad med tolustéfum hve morg klopp eiga ad
vera i ordunum a sidunni, 1, 2 eda 3.

Bornin teikna litlar myndir a bladsidurnar med blyanti. Sidan geta pau litad
myndirnar. Kennarinn eda barnid skrifar vid myndirnar af hverju per eru.

Hjalpargogn
Hefti med audum sidum, blyantur og litir.
Tilbrigoi

Bornin geetu lika klippt Gt myndir ar blodum og limt a stort spjald til ad hengja
upp i bekknum.



4G Oskaleikurinn |

Leidbeiningar

Leikurinn fer fram eins og Fram, fram fylking. Bornin sitja i hring og haldast i
hendur. Kennarinn og eitt barnanna bua til bra med hondunum og hin bornin
ganga undir brina medan sungid er. Barnid sem tekid er til fanga ma oOska sér
einhvers og segir pad i samstofum.

Daemi um leik
Bornin ganga i hring og undir briina, medan pau syngja:

(Lag: Seelt er a0 eiga sumarfri).
Allir mega 6ska sér

sem undir brina koma hér,

ef pa veist hvers 6ska ber

pa 6ska mattu pér.

Pegar sidasta linan er sungin fellur brain og
barn er tekid til fanga.

Kennarinn: Spyr barnio:
Hvers dskardu pér?
Barnid: Eg 6ska mér (til daemis ad fa4 myndavél).
Kennarinn: Segir og klappar:
Mpyn-da-vél.
Bornin: Klappa og endurtaka:
Myn-da-vél.

Barnid sem hefur 6skad sér byr nest til brd med kennaranum.

Leikurinn er endurtekinn nokkrum sinnum en ekki of oft svo ad bornin missi
ekki polinmadina. Enginn parf ad verda fyrir vonbrigdum pvi ad pad ma fara i
leikinn aftur naesta dag.
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4H Samstofuboltinn

Leidbeiningar

Bornin sitja 1 hring. Kennarinn kastar bolta til eins barnsins og segir ord med
greinilegu bili milli samstafanna. Barnid gripur boltann, giskar 4 ordid og kastar
boltanum aftur til kennarans.

Hjalpargogn
Mjuakur bolti.

Daemi um framkvaemd

Kennarinn: Kastar boltanum til eins barnsins og segir til demis
Rii-si-na.

Barnid: Gripur boltann og segir:
rusina

Kastar boltanum aftur til kennarans.
Leikurinn er endurtekinn nokkrum sinnum.
Listi yfir ord

krae-ki-ber-ja-lyng kvold-ma-tar-ti-mi 16g-reg-lu-bill
lan-da-fraedi-bok
mar-me-la-0i

lamb-hts-he(t)-ta

lakk-ris-kon-fekt-mo-li
Fla-ta-sko-li
leik-fi-mi-kenn-(n)a-ri

fy-rir-myn-dar fa-dir
Hva-ley-rar-sko-li
fot-bol-ta-skor

gler-aug-na-hul-stur
slokk-vi-lids-ma-Qur
stree-tis-vagn-stjo-ri
jard-skjal-fta-mee-lir

16g-re-glu-st6d
flug-el-da-sy-ning
hljom-svei-tar-stjo-ri
hei-mi-lis-frae-0i

ski-Oa-sta-fur
jar-Oar-ber-ja-is
kor-fu-bol-ti
hand-bol-ta-lid



5. FORHL)OD

N er komid ad hljédgreiningunni. Fyrsta skrefid er ad greina forhlj6di0, fremsta
hlj6d 1 ordi. Pad ma gera 4 ymsan hatt, til deemis med pvi ad taka hljod i burtu
eda bata hljodi framan vid.

Daemi

Sundurgreining: mur m---ur
Samtenging: m---ur = mur

EKKi er radlegt ad halda lengra i hljodgreiningu fyrr en bornin hafa forhljodin a
valdi sinu.

Til athugunar pegar unnid er med ymis hljéd

Veljid fyrst pa samhlj6da sem eru audveldir 1 tengingu til daemis 1 pessari ro0:

- ans T
T o =
el e R

S
v
b
j

W=

b
X

Hafid 1 huga a0 mjiku rennihlj6din s, 1, m og fleiri eru audveldari i tengingu en
Ong- og sprengihljod. Pess vegna er sjalfsagt ad velja fyrst til sefinga ord sem
innihalda léttu hlj6din og pyngja svo hljodafingarnar smatt og smatt.

Til athugunar

Naudsynlegt er ad nota spegla (bekkjarsett) pegar unnid er med hlj6din. Einnig
parf ad nota myndir { morgum leikjanna.
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5A Nafnapraut

Leidbeiningar

Bornin sitja 1 hring. Kennarinn segir fyrsta hljodid i nafni eins barnsins, hagt og
greinilega. Bornin reyna ad giska 4 hvada nafn kennarinn sé ad hugsa um.

Til athugunar

Ef fleiri en eitt barn

heita sama nafni getur kennarinn til deemis sagt: Eg er ad

hugsa um barn sem er i raudri peysu og nafn pess byrjara s ...

Daemi um leik
1. Allt nafnio:

Kennarinn:

BoOrnin:

Kennarinn:

BoOrnin:

2. Adeins forhlj6did
Kennarinn:

BOrnin:

Nii cetla ég ad segja nafn eins ykkar.

Eg segi nafnid é0ru visi en ég er vanur.

Hlustio nii vel pvi ad ég cetla ad bidja ykkur ad
giska d hvada nafn petta er:

A...... ri.
Endurtaka i kor:
A...... ri

Getio Dio giskad a hver petta er?
Ja, pad var Ari.

Segid aftur.

A...ri.

Endurtaka i kor:

A...... ri.

Getid pid hvada nafn ég cetla nii ad segja:
A...

Endurtaka 1 koér:

A...

Giska:

Asdis.



5B Fléttan

Leidbeiningar

Adur en leikurinn hefst lzera bornin pessa visu:

Nu skulum vid flétta,
stora og goda fléttu.

Nu hoéfum vid fléttad
stora og goda fléttu

Hvern settum vid ad flétta og nu skulum vid

i flettuna na? rekja fléettuna upp.

Bornin standa 1 hring. Bornin fara med fyrri visuna og kennarinn segir nafn eins
barnsins sem & ad flétta inn { fléttuna. Pegar bornin krossleggja handleggina a
heaegri handleggurinn ad vera yfir peim vinstri. Barnid sem fléttad var inn i
fléttuna segir ord sem byrjar a sama hlj6di og nafn pess.

Til athugunar

Haegt er ad leika pennan leik nokkud snemma ef bérnunum er hjalpad ad finna

rétt hlj6a.

Daemi um leik

Bornin:

Kennarinn:

BOrnin vid
hlid Asu:
Asa:

Kennarinn:

BOrnin:

BOrnin:

Fara med visuna:

Nu skulum vio flétta,

stora og goda fléttu.

Hvern cettum vid ad flétta

i fléttuna nu?

Segir nafn a barni, til deemis:

A...sa.

Krossleggja handleggina fyrir framan sig
(heaegri hondin yfir).

Krossleggur handleggina fyrir framan sig og
tekur i hendur barnanna vid hlidina a sér.
Segir ord sem byrjar 4 sama hljodi og natn hennar,
til deemis:

A...sgeir.

Hjalpar, ef barnid getur ekki sjalft.
Endurtaka i kor:

A...sgeir.

Fara med visuna.
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Pegar buid er ad flétta 6ll bornin { fléttuna fara pau med visuna:

NG hoéfum vid fléttad
stora og gooa fléttu
og na skulum vio
rekja fléttuna upp.

Svo snua allir sér vid (fara undir efri handlegginn) og hendurnar eru ekki lengur
krosslagdar.

Tilbrigoi
Bornin geta sagt ord sem byrja a sama hljodi og heimilisfang peirra.

A sama hlj66i og nafn mémmu peirra byrjar a.
A sama hlj6di og nafn pabba peirra byrjar a.
A sama hlj6di og uppahaldsmaturinn peirra byrijar 4.



5C Hvaoda hljod er fremst?

Leidbeiningar

Bornin sitja 1 halfthring. Kennarinn segir ord og dregur forhlj60id. Bérnin hlusta
og reyna ad finna at 4 hvada hlj6di ordid byrjar.
Byrjad er a léttum ordum og sidan sma pyngjast pau.

Daemi um leik

Kennarinn: Segir ord til deemis:
I.s...

BoOrnin: Endurtaka i Kor:
I.s...

Barn: Giskar a:
I..

Kennarinn: Ja.
I...s byrjardf ...

BoOrnin: Endurtaka i Kor:
[.s... L...

Tillogur um ord

Munid ad vid erum ad vinna med hljod ekki bokstafi.

Sérhljodar
is ugla ol
afi ormur las
6l ormur as

Samhljodar (léttir)

sol las sili refur
las fani mus nal
1os mal rola fata

Samhljodar (erfidari)

bill poki kaka dot

gata tonn hus hundur

hestur gaffall pipa
Samhljodasambond

bjorn blad stoll

tromma stjarna gleraugu

skoli sprauta gris
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5D Hljédabokin min |

Leidbeiningar

Bornin fa blod (litil) med sér heim, eitt blad a dag i til daeemis vikutima. Byrja a
stofunum s, 1, m, r og v. Heima teikna bornin mynd af einhverjum hlut sem
byrjar a tilteknu hljodi sem skrifad er a bladid. Buin er til bok fyrir hvert barn.

Til athugunar

begar foreldrar eru med verda bornin oft virkari og duglegri.

Hjalpargogn

Kennarinn atbyr litil blod fyrir teikningar barnanna. Pykk bl6d eru notud i for-
og baksidu. Mikilveegt er ad kennarinn skrifi a blodin af hverju teikningarnar eru
pvi ad sum barnanna geta gleymt hvad pad var sem pau teiknudu.

Daemi um framkvaemd

Bornin: Koma med teikningar i skolann og kennarinn
geymir peer i moppu barnanna.

Pegar buid er ad teikna myndir af 6llum forhljodunum sest kennarinn med hverju
einstoku barni og setur bokina saman.

Kennarinn: Réttu meér teikningu sem byrjar a
S......
Bornin: Skrifa nafnid sitt og nafn bokarinnar utan a bokina og

skreyta hana jafnvel. Pegar bokin er tilbuin fara bornin
med hana heim.



SE A9 finna hlut
Leidbeiningar

Bornin sitja i hring. Kennarinn tekur fram fjogur spil med myndum. Pau eru
16gd nidur tvo og tvd saman. Myndaporin hafa hvort sitt forhljodid. Eitt
barnanna dregur spil ir 60rum bunkanum, myndin er skodud og fundid ut hvad
tyrsta hljodid 1 ordinu er. Annad barn dregur spil Gr sama bunka og nyja ordid
er rannsakad eins og hid fyrra. Hvad er eins i pessum tveimur ordum? Pau byrja
a sama forhljodi. Kennarinn finnur nt dsamt bérnunum fleiri ord sem byrja a
pessu sama hljodi.

Til athugunar

Munid ad vid erum ad vinna med hljod — ekki bokstafi.

Pegar bornin eiga ordid audvelt med ad hlusta eftir byrjunarhljodinu er hagt
a0 fara ad athuga sidasta hljo0id og ad lokum finna hljodid sem heyrist i midju
ordinu.

Hjalpargogn

Myndir. Sja Rimmyndasafnio 2 U: las, las; fani, fata; ros, rola; mani, mal.

Daemi um leik

1.
Fyrsta barn: Dregur spil ur bunka.
Segir hvad er & myndinni.
Kennarinn: Segir r6s og ykir forhljodio.
Bornin: Endurtaka 106s.
Annad barn: Dregur spil ar bunka eitt.
Segir hvad er 4 myndinni.
Kennarinn: Segir rola og ykir forhlj6odid.
BOrnin: Endurtaka rola.
Kennarinn: Spyr hvad er eins i ordunum.
Ja, pau byrja baedi a sama hljodi.
Pau byrjaar...
BOrnin: Endurtaka r...6s, r...6la.

Sidan er unnid med hitt parid 4 sama hatt.

2.

Kennarinn finnur sidan med bérnunum Onnur ord sem byrja 4 r.... Pad geta
verid hlutir i skolastofunni eda einhver ord sem koma upp i hugann, néfn
o.s.frv.
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Tilbrigdi 1

Eftir ad farid hefur verid i gegnum forhlj6din tvoé er nokkrum myndum dreift
fyrir framan bornin (rimmyndirnar, Grklippur, minnisspil o.p.h.). Kennarinn
bidur tvo eda prju af bornunum ad finna mynd sem byrjar 4 sama forhljodi og

veri0 var ad vinna med.
Bornin endurtaka ordin i kor og draga forhljodin lengi.

Tilbrigdi 2
Bornin klippa at myndir med tilteknu forhljodi ar bl6dum og nokkrar peirra eru
hengdar upp i stofunni.

5F A0 teikna a tofluna l

Leidbeiningar

Bornin teikna hluti sem byrja a vissu forhljodi a tofluna eda flettitoflu.

Kennarinn stjornar leiknum og bidur barn ad hugsa um hlut sem byrjar til
deemis 4 sss.... og teikna hann & tofluna. Bornin teikna til skiptis a4 tofluna eins
vel og pau geta. Teikningarnar eru latnar vera 4 toflunni til neaesta skoladags og
pa er farid yfir pad sem var gert daginn adur.

Hjalpargogn
Flettitafla, tGsspenni, tafla og krit ef til vill litakritar.

Daemi um leik

1. dagur
Kennarinn: Segir til daemis vid barn:
Hugsadu um hlut sem byrjar a s.
Barnio: Sss...0l.
Kennarinn: b1l matt teikna sol a tofluna.
2. dagur
Kennarinn: Hver teiknadi pessa finu mynd?
Barnid: betta er min teikning.
betta er sol.
BOrnin: Endurtaka i kor:
Sss...ol.



5G

5G Verkefnabokin min

Leidbeiningar

[ hvert skipti sem unnid er med visst forhlj6d er bdin til ein bladsida {
verkefnaboOkina. Efst 4 bladsiduna er skrifad hvada hljod er unnid med til deemis

Hvert barn teiknar 7-8 litlar myndir a bladsiduna. Allar myndirnar byrja & sama
forhljodi, 1 pessu tilfelli sss... Kennarinn eda barnid sjalft skrifar nafnid a
hverri mynd vid hana.

Til athugunar

Heegt er ad nota bokina pegar farid er i hljoédaleiki.

Hjalpargogn

Litil bok eda hefti.
Bornin geta jafnvel sjalf baid til bok og skreytt hana & margvislegan hatt.
Blyantar og litir.

Til athugunar
Unnid er med hljod.
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5H Eg hugsa um

Leidbeiningar

Bornin sitja { hring. Bornin eiga ad reyna ad finna ord. Peim eru gefnar nokkrar
visbendingar. Kennarinn hugsar um hlut, gefur peim nokkrar visbendingar um
hann og segir peim fyrsta hljodid i ordinu. Bornin giska a hvad kennarinn er ad

hugsa um.

Daemi um leik

Kennarinn:

BoOrnin:
Kennarinn:
BOrnin:
Kennarinn:

BoOrnin:

Tilbrigdi

Bornin geta buid til gatur sjalf. Gott er pa ad nota hluti sem sjast i stofunni.

Tillogur um ord

fugl

ar

taska
bord

api
isskapur

Um hvad er ég ad hugsa?
Pad byrjar a:

bad sem ég er ad hugsa um er dyr sem hefur
tvo feetur og getur flogio.

Giska:

Pad er fugl.

Ja pad er rétt.

F...ugl.

Endurtaka i kor:

F...ugl.

ar pakki ram

or las vasi
mynd bok hundur
stoll jolasveinn fiskur
kapa epli gata
undirskal nef ostur



Sl

51 Hlutir i poka

Leidbeiningar

Bornin sitja 1 halfhring. Kennarinn setur prja hluti i poka (tveir hlutanna byrja a
sama hljoodi). Barn er valid til ad preifa a hlutunum og giska a hvad er i pokanum.
AQ lokum finna bornin forhlj6did. Hvada tveir hlutir byrja a4 sama hlj6di?

Hjalpargogn

Poki og smahlutir (sja deemi um hluti).

Daemi um leik

Kennarinn: Er med prja hluti { poka.

Barnio: Preifar a hlutunum og giskar a hvada hlutir eru i pokanum.
Tekur einn hlut i einu og segir:
Petta er bolti.

Kennarinn: Ja petta er bolti.
B.....olti
Bornin: Endurtaka i kor:
B.....olti
Barnid: Tekur annan og pridja hlut og segir:
Y.....ddari.
B.....lyantur.
Kennarinn: Segir 6ll prja ordin:
B.....olti, y.....ddari, b.....Iyantur.
Bornin: Endurtaka i kor:
B.....olti, y.....ddari, b.....Iyantur.
Kennarinn: Hvada tveir hlutir byrja a sama hljodi?
Bornin: Endurtaka i kor:

B....olti, b....Iyantur.

Daemi um hluti

epli las bolti

skeid litir blyantur
skal gaffall yddari
greida blyantur bok
gaffall blad bursti
skeid krit strokledur
flaska glas kertastjaki
flauta greida krit
yddari bok skeid
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5) Skip mitt er komid ad landi Il

Leidbeiningar

Bornin sitja 1 hring. Kennarinn stjornar leiknum, hann er med bolta sem hann
hendir til eins barnsins og segir til deemis: Skip mitt kom ad landi hladio af rrr...
Barnid gripur boltann og svarar til deemis: Skipid er hladid af rrr...0fum og Kkastar
boltanum til baka til kennarans.

Hjalpargogn
Mjukur bolti.

Daemi um leik

Kennarinn: Kastar bolta til barns og segir:

Skip mitt er hladio af vorum sem byrja a fffff...
Barn: Gripur boltann og svarar til deemis:

Skipid er hladio af ff...iski.
Kennarinn: Hjalpar barninu ef pad er i vandraedum.



5K Forhljodid mitt

Leidbeiningar

Bornin draga mida med forhljodi sem pau kalla forhljodid mitt. Pau fara heim
med midann. Foreldrar hjalpa bornunum ad finna hlut sem byrjar a forhljoédinu
peirra. Pau koma med hlutinn med sér i skolann.

Bornin sitja i hring og eru med hlutina ad heiman. Pau segja hvad hlutirnir
heita og hvert forhlj6did er. Hlutirnir eru sidan settir a bor0 til synis. Petta bord
kalla bornin forhljodabordid. Pad stendur i nokkurn tima og haegt er ad nota
hlutina i ymsum forhljodaleikjum.

Hjalpargogn

Hvert barn kemur med minnst einn og mest prja hluti ad heiman.
Bornin fa mida med sér heim svo ad foreldrar geti tekid patt i leiknum og
hjalpad peim ad finna hlut med forhljodinu sinu.

Til athugunar
[ leiknum felst:

A0 muna eftir a0 taka med sér hlut ad heiman.

A0 fa mOémmu og pabba til ad taka patt 1 leiknum pvi ad
pa verda bornin oft miklu virkari.

AQ vera midpunktur athyglinnar.

Ef til vill parf fleiri en einn dag til ad kynna hlutina til pess ad preyta bornin ekki.

Daemi um leik

Barn: Sest i midjuna { hringnum, synir hlutinn sinn og segir:
Mitt forhljoo er |....
Eg kom med lds.
Kennarinn: L...as.
Bornin: Endurtaka i kor:
Lll...as.
Barnio: Leggur hlutinn sinn & bord i stofunni, forhlj6dabordid.
Annad barn: Sest inn 1 hringinn og synir hlutina sina:
Mitt forhljoo er p...

Eg kom med tvo hluti,
p...vottaklemmur og p...yrlu.
Barnid setur svo hlutina a forhljodabordid.

Sidan koma bornin koll af kolli inn i hringinn med hlutina sina og setja pa a
forhlj6dabordid.
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5L Minnisleikur

Leidbeiningar

Bornin sitja i hring. Kennarinn leggur 10 — 15 hluti & golfid i midjuna. Bornin
horfa &4 pa dagoda stund. Sidan breidir kennarinn dak yfir pa. Kennarinn
fjarlaegir einn hlutinn og tekur dukinn af og bornin reyna ad finna tt hvada hlut
vantar. Pau segja ordid og draga forhlj6did (med 16ngu forhlj6di).

Kennarinn tekur aftur einn hlut og endurtekur leikinn nokkrum sinnum og
pannig faekkar hlutunum. Pa fa o6ll bornin taekifeeri til a® muna hvada hlut
vantar.

Hjalpargogn

Hlutir barnanna af forhljodabordinu.
Dtkur til ad hylja hlutina.

Daemi um leik

Bornin: Horfa a hlutina nokkra stund.
Kennarinn: Hylur hlutina med dak.
Bornin: Halda fyrir augun (sofa).
Kennarinn: Fjarlaegir dakinn.
Bornin: Horfa a hlutina, reyna ad muna hvada hlut
vantar, gefa merki pegar pau muna pad.
Kennarinn: Bendir 4 barn og spyr hvad vantar.
Barnid: Segir til deemis:
bad vantar dos.
Kennarinn: Réttir fram dosina og segir:
D...0s.
Bornin: Endurtaka i kor:
D...0s.



5M HIljoo tekid burtu

Leidbeiningar

Kennarinn segir ad med pvi ad taka hljod framan af ordi sé hagt ad bua til,
galdra, nytt ord. Bornin sitja i hring. Kennarinn synir myndir af ordapari pegar
hann kynnir leikinn.

Hann segir annad ordid og dregur forhljodid greinilega, sidan galdrar hann
nytt ord med pvi ad taka forhljodid burt. Bornin endurtaka.

Til athugunar

bPegar bornin eru ordin af0 1 ad taka hljod i burtu er haegt ad fara i leiki (til
deemis Konguldarvefinn I 50).

Athugid formala i 5. kafla og ordalista hér a eftir. Notid fyrst ord sem byrja a
einfoldum samhljoda. Seinna er haegt ad vinna med tvofalda samhljoéda 1 upp-
hafi ords.

Hjalpargogn

Myndir af ordum sem hafa merkingu pott fyrsta hljodid sé tekid burtu.
Til deemis las — as, s6l — Ol, bar — ur.

Dami um leik

1. Forhlj6did er samhljodi.

Kennarinn: Eg get galdrad lds svo ad hann verdi ad ds.
Synir myndir af 1as og as.
Eg tek bara hlj6d i burtu.
Hlustio pid nu vel, nii byrja ég ad galdra.

Kennarinn: Dregur forhljodio:
L... as.
Bornin: Endurtaka i kor.
Kennarinn: L ... as, heldur fyrir munninn

pegar hann segir 11l svo 11l heyrist naestum ekki og spyr:
Hvada hljooi kastadi ég i burtu?
BOrnin: I
Kennarinn: Synir myndirnar.
Hokus, pokus 1...as, 1... er teki0 i burtu
og las er ordid ad ds.

2. Samhljodasamband.
Kennarinn: Segir til deemis:

SM
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SM

Bornin: Endurtaka:
G....ris.
Kennarinn: Segir:

G....ris (§...), ris.
Hvada hljodi kastadi ég i burtu?

G...ris — ris.
Ja, g....
Bornin: G...ris - ris - g....er fari0 i burtu.
Ordalisti
r--0s r--is r--ida
r--Omur r--0l r--Or
r--00ur r--ugla r--audur
r--eidur r--as r--ota
s--ar s--eldur s--al
s--aumur s--at s--0l
s--01 s--Oli s--Ur
s--audur s--ala S--aer
m--ar m--aria m--amma
m--al m--ar m--ala
m--Or m--ger m--inni
I--ida l1--ae0a 1--as
I--6nd I--eera I--ar
1--60 1--ceti I--aesa
f--6l1 f--at f--aera
v--isa v--andi v--otur
n--al n--zla n--ota
b--aka b--01 b--6l1
b--ord b--tr b--al
h--61 h--ar h--eyra
k--tr k--aka k--al
p--ar p--uoi p--inni
p--all p--Or p--ota
t--ala t--ar t--0k
t--a4 t--Onn t--al
d--6s d--ar d--is
s--kyr s--vin s--litur
g--ris g--l6a g--lampi
k--lukka k--rukka k--rakki
b--raud b--rada b--rik
d--ropi d--vin d--zla
f--regn f--160 f--latur
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5N HIjodi beett framan vid

Leidbeiningar

Kennarinn segir ad med pvi ad setja hljod fyrir framan ord sé heegt ad galdra nytt
ord. Bornin sitja i halfhring. Kennarinn synir myndir med fyrstu ordunum sem
hann etlar ad galdra. Hann segir fyrsta hljodid og sidan ord. Hljod og ord eru
s0g0 hradar og hradar svo ad lokum renna pau saman og mynda eitt ord. Hokus,
pokus, kennarinn er buinn ad galdra ord. Bornin endurtaka.

Til athugunar

Pegar bornin eru ordin afd 1 ad setja hljod fyrir framan ord er heegt ad fara i
Kongulodarleikinn.

Athugid formala a0 5. kafla og orQalista hér a eftir. Notid fyrst ord med ein-
f6ldum samhljoda.

Hjalpargogn

Myndir/ord sem rima og hafa merkingu pott hljodi sé baett framan vid. Til
deemis afi — safi, 61 — sol, as — las, Gr — bur.

Daemi um leik
1. Ordid byrjar 4 samhljoda (kennarinn galdrar).

Kennarinn: Eg get galdrad ds svo ad hann verdi lds.
(Synir mynd af as og 1as).
Eg set bara hljod fyrir framan ds.
Takid nu vel eftir hvernig ég fer ad.
Fyrst segi ég hljoo I....

Bornin: Endurtaka hatt i kor.

Kennarinn: Og svo segi ég:
As.

Bornin: Endurtaka i kor.

Kennarinn: N1 segjum vid petta dalitio hradar.
L..is.

Bornin: Endurtaka i kor.

Kennarinn: Takid eftir pvi ad nii galdra ég.
L...as, l..as, l.as, las.

Bornin: Endurtaka i kor.

Kennarinn: Heyrdud pio? Hvada ord goldrudum vid?
Ja, das.

Synir myndir og segir:
Vio getum sagt: L...ds, l...ds, lds.
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Kennarinn velur tvo born til pess ad halda a tveimur myndum til demis tttt....
(t skrifad a blad) og mynd af a. Pannig hefur kennarinn lausar hendurnar og
getur bent 4 myndirnar medan hann talar.

Tttt...a og bornin standa hvort vid hlidina 4 60ru fyrir framan hin bornin.

Kennarinn:

Kennarinn:

Fyrst segi ég mjog, mjog hoegt hvad er a myndunum.
Sidan segi ég pad hradar og hradar.

A0 lokum segi ég pad svo hratt ad ég galdra nytt or0.
Hlustio a.

Bendir & myndir barnanna: T...d4, t..4, t..4, t.q4, td.
Bornin endurtaka.

2. Samhljodasamband i upphafi orda.

Kennarinn:

BoOrnin:
Kennarinn:
BOrnin:
Kennarinn:
BOrnin:
Kennarinn:

Ordalisti

n + ama
n + ela
m + ela
m + una
s + afi

v + efa
V + asi

S + @var
p + ari

f + adi
v + ada
r +ada

verdur

Pegar madur setur hljod fyrir framan ord er haegt ad
galdra nytt ord. Segir ond.

Ond.

L....ond.

Endurtaka.

Lond.

Endurtaka.

Hvada ord galdradi ég?

nama k+@la verdur keela
neala d+is " dis
meela g + O0ur " godur
muna H + alli " Halli
safi j+a " ja
vefa t + onn " tonn
vasi f + 60ur " fodur
Saevar r + 60ur " rodur
pari 1+ 6nd " 16nd
faedi r+ o6nd ! rond
vada b + 6nd ! bond
rada



50 Konguléarvefurinn |

Leidbeiningar

H1j60 tekid 1 burtu. Garnhnykli er kastad a milli kennara og barna pannig ad
myndadur er vefur (konguldarvefur) & medan verid er ad leika sér med ordin.
Halda parf i garnid med annarri hendi og kasta hnyklinum med hinni.

Notid ordalista SM.

BoOrnin sitja i hring. Kennarinn minnir bornin a ad haegt sé ad mynda (galdra)
nytt ord med pvi ad taka fremsta hljodid i burtu og nefnir deemi.

Kennarinn kastar eda rennir garnhnykli til eins barnsins um leid og hann spyr:
Hvada hljod var tekid i burtu i ordinu r...is?

Barnid gripur garnhnykilinn og svarar r...is, is, r... var tekid i burtu.

Kennarinn segir ni annad ordapar, 0ll bornin endurtaka i kor og sidan kastar
barnid hnyklinum afram til annars barns sem svarar o.s.frv. (Bornin halda fast i
garnio er pau kasta hnyklinum).

Pannig er haldid afram pangad til a0 myndast hefur konguléarvefur ar garninu.
Heegt er ad lyfta honum hatt upp og kennarinn og bérnin syngja til demis song
um kongul6. AQ lokum er hnykillinn undinn upp aftur fra barni til barns.

Hjalpargogn
Stor hnykill ar grofu garni.

Daemi um leik

Kennarinn: Segir ord til demis:
L...as.
Bornin: Endurtaka i kor:
L...as.
Kennarinn: Kastar garnhnykli til eins barnsins

(munid ad halda fast i garnid) og segir:
Hvada hljoo var tekio i burtu?
Bornin: Endurtaka i kor:
L...as, as, l... var tekid i burtu.
(Kennarinn hjalpar ef barnid getur ekki svarad).

Bornin: Endurtaka i kor:
L...as, as.
l... var tekid 1 burtu.
Barnid: Kastar hnyklinum til annars barns
(munid ad halda fast i garnio).
Kennarinn: Segir nytt ord.
Bornin: Endurtaka i koér o.s.frv.

131

50




SP

132

5P Konguloéarvefurinn i

Leidbeiningar

HI1j60i beett framan vid. Garnhnykli er kastad 4 milli kennara og barna, pannig
er buinn til vefur 8 medan verid er ad leika sér med ordin. Notid ordalista SN.
BoOrnin sitja 1 hring. Kennarinn minnir bérnin a ad setji madur hljod fyrir
framan ord er hagt a0 bua til (galdra) nytt ord. Nefnir deemi, m...ar.
Kennarinn segir hljod og ord. Bornin endurtaka 1 kor.
Kennarinn kastar garnhnykli til eins barnsins og spyr: Hvada nytt ord bjuggum
vid til? Barnid gripur hnykilinn og svarar til deemis m...ar — mur.
Leikurinn heldur afram pangad til bainn hefur verid til kongul6arvefur.
Heegt er ad lyfta vefnum hatt upp.

Hjalpargogn
Stor hnykill ar grofu garni.

Daemi um leik

Kennarinn: Segir hljod og ord, til demis:
R...1s.
Bornin: Endurtaka i kor.
Kennarinn: Kastar garnhnyKkli til eins barnsins
(munid ad halda fast i garnid) og segir:
R...is.
Barn: Svarar:
R...1s.
Ris.
Kennarinn: Hjalpar ef barnid getur ekki svarad.
Bornin: Endurtaka i kor:
R...is.
Ris.
Barnio: Kastar hnyklinum til annars barns.
Kennarinn: Segir nytt hljod og nytt ord o.s.frv.



5R Skrytnar sogur

Leidbeiningar

Sogur eru skrytnar pegar 61l ord i sogunni byrja 4 sama forhljooi.
Bornin sitja 1 hring og kennarinn les forhljodasogur fyrir pau. Hann ykir fyrsta
hlj66id pegar hann les soguna.

Til athugunar

Gjarnan meetti baa til forhljodasdgur med bérnunum og kennarinn geeti skrifad
peer a flettitoflu.

Hjalpargogn
Flettitafla og tuasslitur.

Hugmyndir ad sogum

Fimm finar, frekar feitar frar foru fljagandi fra Faskradsfirdi fostudaginn fyrsta
febraar 1555.

Fjortan freeknir fiskimenn fra Faxafloa fiskudu fimm hundrud feita, fallega
fiska fyrir fateeka folkio.

Sigurdur Sveinsson sjomadur sa sjo svaka seetar stelpur standa a svidinu syngj-
andi svo skemmtilega sumarséngva, svo spiludu sex strakar svo smart saman a
saxofona.

Gunna gamla Geirsdottir gekk gegnum Grjotaporp gra og guggin. Goda Gréta,
gefdu Gunnu gomlu graut.

Toti tradur tuggdi tuttugu tyggjokalur, teygdi tyggjoid tiu til tuttugu tima,
tungulangur og tannlaus.

Brondottur bolakalfur baulandi bandédur brunadi brjaladur beint a bran-
maladan boéndabaeinn med braki og brestum.

bykir pér petta pvottabretti paegilegt pegar pu parft ad pvo og prifa pvottinn
pinn.

Mamma min ma moka moldinni med Magga, meelti Mummi matulega mildur.

Tilbrigdi
Sleppa forhljodi i heilli setningu. Bornin eiga ad finna hvada hljodi var sleppt og
fara rétt med setninguna.

-jadu -atu telpurnar -em -itja i -0linni, (s sleppt).
-isa og -ara -€éku i -eikritinu -itla -jot, (1 sleppt).
-Gsi og -ia eiga a0 -ara i -inu -6tin sin, (f sleppt).
-a €g sja -ynd me0 -ikka -us og -inu, (m sleppt).
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558 A0 bala afturatak

Leidbeiningar
Byrja ma leikinn a pessari sogu.

bad var einu sinni progarskostur sem sat d limasinu. Pa sa hann magahiis sem skaust
inn i hotturolu. Magahtisin fann mykursola og maudbrola sem huin tok med sér ut tir
hotturolunni. Pegar progarskosturinn sa mykursolann og maudbrolann flaug hann af
limasinunni og settist hja magahiisinni og fékk bita hja henni.

Bornin sitja 1 hring a golfinu. Pau sitja kyrr og hlusta (gott a0 hafa lokud augu).
Kennarinn segir (les) ségu (en skytur inn i hana rugli 4 stoku stad). Bornin eiga
ad stodva kennarann pegar hann ruglar. Samsett ord eru notud i rugl og skipt um
fremsta hlj6d 1 hvorum hluta.

Til athugunar

Pessi leikur gerir miklar krofur til mélskynjunar og feerni i hljodgreiningu. Ad
geta sundurgreint ord { minni einingar, skynjad hlj6din eda tengt saman hljod
og buid til nytt ord, gerir miklar krofur til skammtimaminnis.

Hversu erfitt petta reynist er undir pvi komid hvernig ruglid er og hversu
mikid kennarinn ruglar.

Hjalpargogn

Sogubodk eda setningar.

Ordalisti
kaffisopi - saffikopi
magapina pagamina
blémavasi vomablasi
skidalyfta lidaskyfta
harkolla karholla
gluggarioda ruggagliuda
surmjolk mursjolk
varalitur laravitur
skolataska tolaskaska
tyggjokuala kyggjotala
bordstofa stordbofa
vOrubill boruvill
hjolborur boélhjorur



5T Hvao er i pokanum?

Leidbeiningar

Bornin purfa fyrst ad leera visuna sem fylgir leiknum.
Barn er valid til ad vera kengura, til demis eftir fyrsta hljédinu i nafni pess.
Kengtran er med poka sem i er einhver hlutur eda mynd af hlut. Bérnin eiga
ad reyna ad finna ut hvad er i pokanum en f4 tver til prjar visbendingar hja
kengurunni. Bornin standa i hring og kengtran hoppar i hringnum en stoppar
i lok visunnar fyrir framan eitt barnid.

Bornin: Hvad er i pokanum, kengtira min,

eru pad kannski bornin pin?

Leyfou okkur a0 giska, lattu okkur sja,

léettar visbendingar megum vio fa.
Kenguaran: gefur visbendingar:

Pad er 1 skolastofunni.

Vio sitjum a pvi.

bad byrjar as....

Barnid sem kenguaran stoppadi hja ma giska (stoll).

Hin mega ekki ,stela” svarinu.

Barnid sem kenguran nam stadar hja verdur nasta kengura.

Kennarinn teiknar mynd af stol og skrifar ordid a tofluna. Ordunum er safnad
a tofluna. Ljuka ma leiknum med pvi ad lesa hvad kenguaran var med i pokanum.

Hjalpargogn

Poki med smahlutum eda myndir af hlutum.
Flettitafla og tasspenni.
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5U Ferd i Hljodakletta

Leidbeiningar

Kennarinn segir bornunum fra Hljédaklettum (sem eru i N-Pingeyjarsyslu skammt
sunnan vid Asbyrgi). Nafn peirra er dregid af bergmali sem Deir eru fraegir fyrir.
Kennarinn utskyrir fyrir bornunum ad pad sé kallad bergmal pegar hljod
endurkastast, til demis fra klettaveggjum.

Til athugunar

[ leiknum fer fram pjéalfun i sundurgreiningu. Fremsta hlj6d er tekid i burtu, nytt
orQ verdur eftir. Mestu skiptir ad bornin segi nyja ordid rétt. Svarid er ekki rangt
pott pau segi Ovart einhver ord med sem ekki tilheyra bergmalinu.

Daemi um leik

Kennarinn: N ldatum vi0 sem vid séum d ferd i kringum landio og
komum vio i Hljooaklettum. Pi0 erud bergmdli0 en
ég er ferdamadurinn sem kallast d vio pad.

Kennarinn: Hja hverjum fékkstu safa?
BOrnin: Afa.

Kennarinn: Hvad varstu ad gera hja Scela?
Bornin: Zla.

Kennarinn: Hvar er hann Binni?

Bornin: Inni.

Fleiri daemi

Hvad gerir Pétur? ... étur. Hver er a balli? ... Alli.
Hver for 4 hjoli? ... Oli. A hvern kalladi Ragnar? ... Agnar.
Hvar er hellisskuti? ... ati. Hver a pessa hringa? ... Inga.
Hvad fannstu ati i skar? ... ar. Er einhver stelpa sein? ... ein.
Hver for til Rémar? ... Omar. Hver 4 pessi bérn? ... Om.
Hver er & godu roli? ... Oli. Er einhver strakur seinn? ... einn.
Hver var ad lasa? ... Zsa. Hvern heyrdirdu gola? ... Ola.
Hvad kalladi hann Snei? ... @i. Hver er a pingi? ... Ingi.
Hver kalladi pogn? ... Ogn. Hver er ad sprella? ... Ella.
Hvad sagdirdu vid Knut? ... at. Hver var a0 skemma? ... Emma.
Hver for Gt 4 tjorn? ... Orn. Hver var a0 skamma? ... amma.
Ma ég lika sja? .. ja. Hver er i vondu skapi? ... api.



5V Hvada hljod er sidast?

Leidbeiningar

Hlustad er eftir sidasta hljodi i ordum.

Bornin sitja 1 halfhring. Kennarinn segir ord og ykir greinilega sidasta hljodid.
Bornin endurtaka i kor.

Kennarinn Kkastar bolta til barns. Barnid endurtekur ordid, finnur sidasta
hlj6did og kastar boltanum aftur til kennarans.

Hjalpargogn
Bolti eda garnhnykill.

Daemi um leik

Kennarinn: Segir ord til demis:
Hius ...

Bornin: Endurtaka i kor:
His ...

Kennarinn: Kastar bolta til barns og segir:
Hius ...

Barnio: Kastar boltanum aftur til kennarans og segir:
Hius ...
S...

Bornin: Endurtaka i kor:
His ...
S...

Kennarinn: Segir nytt ord, til deemis:
Nef.
Nef ... O.s.frv.

Ordalisti

hus mus las
gat lim afi
bor bein ar
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5X Ma ég fa?

Leidbeiningar

Pessi leikur er tilbrigdi vid leikinn Skip mitt er komid ad landi. Hann pjalfar badi
framsteed hljod (forhljod) og bakstaed hljod (i enda ords).

BoOrnin sitja 1 halfhring. Kennarinn hendir bolta til eins barnsins og segir ord.
Bornin hlusta eftir sidasta hljodinu i ordinu, endurtaka hlj6did og finna nytt ord
sem byrjar a pvi. Kennarinn parf ad hjalpa bérnunum.

Til athugunar

Munid ad vid erum ad vinna med hljod — ekki bokstafi.
Kennarinn kastar boltanum og stjornar pannig ordavalinu.

Hjalpargogn
Mjtkur bolti.

Daemi um leik

Kennarinn:
BOrnin:
Kennarinn:

Barn:

Tilbrigdi

Ma ég fa is?

L.s..

Endurtaka i kor:

L.s..

Kastar bolta til barns og segir:

L.s..

Segir:

L.s..

Kastar boltanum til kennarans og segir:
Ma ég fa s....ima?

O.s.frv.

Barnid hendir bolta til nasta barns og velur ord (pa pyngist leikurinn).

Daemi
Ma ég fa mjolk?
Ma ég fa linu?
Ma ég fa dot?
Ma ég fa ull?

—> Ma ég ta kako? —> Ma ég fa ol?

—> Ma ég fa ugga? —> Ma ég fa armband?
—> Ma ég fa tindata? — Ma ég fa appelsinu?
—> Ma ég fa lok? —> Ma ég fa kott?



5Y A0 finna hlut

Leidbeiningar

Hlutir sem byrja & sama hljodi/bokstaf eru faldir hér og par i stofunni. Hlutirnir
sem finna 4 eru audkenndir 4 einhvern hatt til deemis settir 4 litinn pappirsmida
i vissum lit eda 1 litla 6skju til pess ad greina pa fra 60rum hlutum i stofunni.
Pegar hlutirnir eru fundnir 4 ad greina forhlj60id.

Tillogur um hluti

litur - lykill - lim

stimpill - skeeri - stilabok - strokledur
blad - blyantur - bok - bréfaklemma
krit - kassi - kubbur

mal - mjolk - merki - mynd
reglustika - rasina - reikningsbok

Daemi um leik

Prja born eru valin, til deemis med forhljodsrununni:

Ulli vipp ulli vapp ulli vipp og vapp hann/han slapp
Ulli ripp Ulli rapp Ulli ripp og rapp hann/htn slapp o.s.frv.

Bornin prja fara fram 4 medan kennarinn og hin boérnin fela hlutina. Allir setjast
og sidan er kallad 4 bornin sem eru frammi. Kennarinn segir peim ad pegar pau
séu buin ad finna hlutina eigi pau ad greina og segja hinum a hvada hljodi peir
byrja.

Tilbrigdi
Kennarinn segir fyrirfram 4 hvada hljodi ordin/hlutirnir sem a ad fela byrja.
Einnig meetti fela tvo hljod (til ad auka fjolbreytnina).
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5Z Oskaleikurinn Il

Leidbeiningar

Leikurinn fer eins fram og Fram, fram fylking. Latid bornin leera visuna adur en
leikurinn hefst. (Allir mega Oska sér). Kennari og eitt barn mynda bra med
hondunum og hin bornin ganga undir brina medan pau syngja visuna. Barn

sem tekid er til fanga ma oska sér. Ordid er sagt med yktu forhljodi.

Daemi um leik

BOrnin:

Ganga 1 hring undir brana um leid og pau syngja.
(Lag: Seelt er ad eiga sumarfri).

Allir mega 6ska sér,

sem undir brina koma hér.

Ef pu veist hvers Oska ber,

pa 6ska mattu pér.

Pad barn sem tekid er til fanga i lok visunnar ma 6ska sér einhvers hlutar.

Kennarinn:

Barnio:
Kennarinn:

BoOrnin:

Tilbrigdi
Barnid svarar t.d.:

Kennarinn:
Barnio:

Spyr barnio:

Hvers oskar pi pér?

Eg dska mér ad fa nytt hjol.
Endurtekur 6skina:
H...jol.

Endurtaka i kor:

H...jol.

Eg dska pess ad fd nytt hjol.
Hvad er fyrsta hljodid i ordinu hjol?
H...jol.



5b Ordaleikur

Leidbeiningar

Bornin sitja i hring. Kennarinn réttir bornunum litil spjold med mynd. Bérnin
eiga a0 finna fyrsta hljod pess sem er & myndinni.

Hjalpargogn

Litil spjold, hvert med einni mynd, jafnmorg og bornin eru i bekknum.
Tafla, flettitafla, krit, tGsspenni, Malhljodaspilid.

Daemi um leik

Kennarinn: Bidur barn ad segja fyrsta hljod pess sem er a spjaldinu.
Barnio: R......
Bornin: Endurtaka i kor.
Kennarinn: Bidur barnid ad segja ordid sem byrjar a
pessu hljooi.
Barnio: R...efur.

Hvert barn segir sitt hljo0 og ordid sem byrjar a pvi hljodi.
Kennarinn skrifar ordin 4 tofluna og bornin lesa ordin saman.

Til athugunar

Kennarinn getur skrifad ordin a spjold sem sett eru upp i stofunni.
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6. HLJODGREINING

Rannsoknir syna ad pegar bornin hafa forhlj6din & valdi sinu ma fara a0 skipta
ordunum i einstok hljod (i-s, f-a-r-a).

Byrjad er 4 ad afa tveggja hljoda ord og unnid med sundurgreiningu og sam-
tengingu sem er vidkvaemasti en um leid mikilvaegasti patturinn. Hér er lagdur
grunnur ad skilningi barnanna a tengslum hljoéds og bokstafs. Ef bornin na
pessari heyrnreenu hljodgreiningu atti lestrarnamio ad veitast peim audvelt.




Hjalpargogn
Myndir [ moérgum leikjanna eru notadar myndir.

Speglar Litlir handspeglar eru naudsynleg hjalpartaeki pvi pa geta
bornin séd sina eigin talstdodu.

Kubbar Hljodin verda apreifanlegri pegar kubbar eru notadir,
pad er nastum pvi haegt ad sja og preifa a hljodunum.
Notid kubba i mismunandi litum, pa hefur hvert hljod sinn
lit og verdur pannig greinilegra.

Til athugunar

Rannsoknir syna ad vinna med sundurgreiningu og samtengingu hljoda er lang
viokveemasti og um leid mikilveegasti patturinn i sambandi vid lestrarnamid.
Pess vegna er mjog mikilveegt pegar leikid er vid bornin med hljodin ad pess sé
vel gaett ad pau séu 61l med. Naudsynlegt er ad hjalpa bornunum og gera hljoédin
eins apreifanleg fyrir pau og mogulegt er.

Pad eru margar leidir til pess a0 gera hljodin apreifanlegri.

1. Bornin geta hlustad a4 hljodin.

2. Bornin geta séd hljoodin.
Pau leggja kubba, benda a kubba, telja kubba.
Pau horfa a sinn eigin munn (i spegli) og munn
hinna barnanna og sja hvernig talstadan breytist
vid hvert ord.

3. Bornin geta fundid hljodin.
Bornin preifa a sinum eigin munni og finna
hvernig talstadan breytist med hverju hljodi.
Pau geta teki eftir tungustellingunni, hvernig tungan hreyfist.

[ pessum flokki leikja er sérstaklega mikilvaegt ad muna eftir leikgledinni.
Pegar byrjad er a0 vinna med hljod er askilegt ad skipta hopnum pannig ad
unnid sé med fa born 1 einu.
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6A Sogur med tveggja hljoda oroum

Leidbeiningar

Bornin sitja 1 halthring fyrir framan kennarann. Kennarinn les stutta sogu par
sem tveggija hljoda ord koma fyrir. Fyrst les hann alla soguna hatt fyrir bornin.
Neest fa bornin ad segja tveggja hljoda ordin i hvert skipti sem pau koma fyrir i
sogunni. Pvi nast er haegt ad rannsaka ordin eins og stungid er upp a1 6B, tveggja
hlj6da ordaleikjum.

Hjalpargogn

Tveir kubbar 4 hvert barn i mismunandi litum.

Daemi um leik

Kennarinn: Nii cetla ég ad lesa sogu um litinn iii.. sss.

o

Hvad sagdi ég? Eg sagdi iii..sss.

Getio pid giskad a hvad sagan fjallar um?
Hlustid pid aftur.

Issss.

Ja, pad er rétt, sagan fjallar um litinn is, isss.Ssss.
bad var gott hja ykkur ad geta giskad a pad.
Hvers vegna hljomar is 00ruvisi en vant er?

Jui, pad er vegna pess ad ég segi ordid svo heoegt.
begar ég segi ord mjog hoegt, getum vid heyrt

0ll hljodin inni i ordinu.

bad eru nefnilega hljod inni i ordunum.

Profid ad segja is hoegt,

isS....SSS.
Bornin: Endurtaka i kor:
Isss...sss.
Kennarinn: Nii les ég soguna fyrir ykkur.

bad var einu sinni iii....ssss. Pessi litli iiii....sss ld i
frystikistu vio hlidina a storum iiii....ssss.

Pessi litli iii...sss hafoi legi0 lengi i frystikistunni pvi ad
enginn vildi borda svona litinn iiii...ssss.

Svo pessi litli iii...sss la 1 frystikistunni og lét sér leidast.



6A

O, hugsadi litli ii...sss inn, bara ad einhver vildi nii
borda mig.
Litli iii...sss inn vonadi og vonadi ad einhver kcemi
auga d hann og bordadi hann. Pad var alls ekki gaman
ad vera litill iii...sss.
En hugsid ykkur bara, i sama bili kom skrytid troll
og opnadi frystikistuna.
Nei, nei, hugsadi skrytna trollid pegar pad sa pennan litla
iii...sss. Liggur ekki hérna pessi dasamlegi litli
iii...sss, einmitt eins iii...sss og mig langar mest i pvi
ad mér finnst litill iii...sss miklu betri en stor iii...sss.
Hurra, hropadi litli iii...sss inn pegar skritna trollio
tok hann.
Kennarinn: Les sbguna aftur en leetur bornin na segja iii...sss 1

hvert skipti sem ordid kemur fyrir.

Daginn eftir les kennarinn sdguna aftur (bornin virk) og ordid er rannsakad eins
og 1 6B, Tveggja hljoda ordaleikur.
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6B Tveggja hljoda ordaleikur

Leidbeiningar

Bornin sitja i halfhring fyrir framan kennarann. Kennarinn er med mynd af
tveggja hljoda ordi og synir bérnunum ad i ordinu eru tvo hljod med pvi ad
hlj60a ordid og leggja einn kubb nidur fyrir hvort hljod (mismunandi litur &
kubbunum). Bérnin endurtaka hljodin um leid og pau leggja nidur kubbana sina
tyrir framan sig.

Latid hvert barn hlj6da ordid og hin endurtaka i kor & eftir. Sjaid um ad 6ll
bornin fai tekifeeri til pess ad hljoda ordid. HIjodin eru gerd apreifanleg eins og
segir 1 6. kafla, Til athugunar.

Leikid med ordid, rannsakid pad a eins margvislegan hatt og mogulegt er.
Or0id er sagt og pad er hljodad, kubbarnir taldir, horft i spegil, preifad 4 munn-
inum og skodad hvernig talstadan breytist vid hvert hljod o.s.frv.

Askilegt er ad eefa tveggja hljoda ord ad minnsta kosti i viku, badi sundur-
greiningu og samtengingu. Munid eftir leikgledinni.

Hjalpargogn

Tveir kubbar fyrir hvert barn { mismunandi litum. — Myndir af tveggja hljoda
ordum. — Eitt bekkjarsett af speglum. — Ordalisti hér 4 eftir.

Daemi um leik

Kennarinn: Leetur hvert barn hafa tvo kubba i mismunandi litum og
leggur tveer myndir fyrir framan sig (bakhlidin upp).

Barn: Dregur mynd og segir hvad er a henni, til daemis as.
Leggur myndina 4 midjuna.

Kennarinn: Nu hlustum vid a hversu morg hljod eru i as.

Eg segi ds mjog heegt. Hlustid vel.
Endurtekur hagt med stuttri pogn a milli hljodanna:

A.lSee.
Bornin: Endurtaka { kor: A...s.
Kennarinn: Segid ordiod aftur og leggid um leid einn kubb fyrir

hvert hlj60.

A... (leggur nidur kubb) s... (leggur nidur kubb).
Hvad eru morg hljod i d...s?

bad er rétt, pau eru tvo.

Vio getum talid hljodin (bendir og telur kubbana).
Telur kubbana.

Nu reynum vid saman ad leggja nidur kubbana og
segjum mjig heegt: A... (leggur nidur kubb)

S... (leggur nidur kubb).



Bornin:

Kennarinn:

BOrnin:

Barn:

Kennarinn:

Bornin:

Kennarinn:

BOrnin:

Kennarinn:

Endurtaka i kor og leggja nidur kubbana:

A... (leggja nidur kubb) s... (leggja nidur kubb).
Hjalpar eins og parf: Addd... (bendir) sss (bendir).
Endurtaka og benda: A... (benda) s... (benda).
(Gjarnan nokkrum sinnum).

Reynir ad hlj6da og benda (eitt).

A... (bendir) s... (bendir).

Hjalpar eftir porfum.

Leetur fleiri born reyna ad hljéda og benda.
(Eitt og eitt 1 einu).

Horfido a munninn d mér pegar ég segi ds hoegt.
A... (bendir 4 munninn) s... (bendir).

Athugio hversu oft munnurinn a mér hreyfist.

A... (bendir 4 munninn) s... (bendir).

Hversu morg hljod eru i a...s?

Horfid i spegilinn um leid og pi0 segio:

A... (bendir 4 munninn) s... (bendir).

Horfa i spegil og endurtaka: A...s...

Hversu oft breyttist munnurinn (talstadan)?

Hvad eru pa morg hljod i ds?

N loka ég augunum og preifa a munninum a medan
ég segi ds hoegt.

A... (preifar) s... (preifar).

Loka augunum, preifa 48 munninum og segja:
A... (preifa) s... (preifa).

Hvad breyttist munnurinn oft?

Hvad eru pa morg hljood i as?

Bidur barn ad horfa & annad barn sem segir as haegt.
A... sss...

Hvao breyttist munnurinn oft?

Hvad eru pa morg hljod i ds?

Endurtakid leikinn med annarri mynd.

Tilbrigdi

Seinna geta bornin sjalf fundid tveggja hljoda ord, i byrjun med hjalp mynda,

seinna an peirra.

Ordalisti
is
te
fé

as ol aer ta
ar or 0l ur
0s 0l il al
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6C briggja hljoda ord

Leidbeiningar

I byrjun er haegt ad vinna med tveggja hljéda ord og beaeta vid nyju hljodi fremst
eOa aftast. Eftir nokkurn tima er hagt a0 fara ad vinna med priggja hljoda ord.
Buid til deemis til sogur med priggja hljoda ordum.

Bornin sitja i halfhring fyrir framan kennarann. Kennarinn segir ad ord geti
verid sett saman ur fleiri en tveimur hljodum og setur kubb fyrir framan kubb-
ana tvo (annar litur).

Leikurinn fer fram eins og med tveggija hljoda ordin. Haegt er ad segja hljodin,
sja hljodin, telja hljodin og finna hlj6din (preifa).

Latid bornin til skiptis endurtaka i kor og einstok born hljoda ein. Geetid pess
a0 oll bornin fai teekifeeri til pess ad hljoéda ordin.

Hjalpargogn

Prir kubbar i mismunandi litum fyrir hvert barn.
Eitt bekkjarsett af speglum.
Myndir af tveggja og priggja hljoda ordum (sja ordalista).

Daemi um leik

Kennarinn: Leetur hvert barn hafa prja kubba med mismunandi lit og
leggur nokkrar myndir af tveggja hljoda ordum fyrir
framan sig (bakhlidin upp).

Barn: Dregur mynd og segir hvad er & henni, til deemis:
A..s..
Leggur myndina a i midjan hringinn.

Kennarinn: Hlustio d, hvad eru morg hljod i ds?

Segir ordid og leggur nidur kubba.
A ... (leggur nidur kubb) s ... (leggur nidur kubb).

Bornin: Endurtaka i kor:

A ... (leggja nidur kubb) s ... (leggja nidur kubb).
Kennarinn: Hvad eru morg hljod i as?

A ... (bendir) s ... (bendir).
Bornin: Endurtaka i kor:

A ... (benda) s ... (benda).
Telja kubbana. Pad eru tvo hljod.
Kennarinn: Segir ad ord geta haft fleiri en tvo hljod.
Tekur pridja kubbinn og segir:
bessi kubbur heitir I......
BOrnin: Taka pridja kubbinn sinn og endurtaka hatt:



Kennarinn:

BoOrnin:

Kennarinn:

Orodalisti

ol -

ta -
ol -
te -

Leggur nyja kubbinn fyrir framan hina tvo og segir:

L ... (bendir) g ... (bendir) s ... (bendir).

Leggja nyja kubbinn sinn fyrir framan hina tvo og
endurtaka i kor:

L ... (benda) d ... (benda) s ... (benda).

Synir mynd af 1as og segir og bendir aftur:
L..ad.. s.. las.

sol - fol - 16l - t6l
mur - lar - dar — bar
sar - mar - har - tar
las - ras - bas - has
dos - 1os -

ser - meer — feer — teer
mys - 1ys - dis - ris
mol - sol - fol - bol
tar as - Asi
Oli as - Asa
fés is - ysa

Ath. Rimmyndasafnid.
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6D Fjogurra hljoda ord

Leidbeiningar

Notud eru priggja hljoda ord og beett vid pvi fjorda, annad hvort fremst eda
aftast. Eftir nokkurn tima er farid ad vinna med fjogurra hljoda ord. Til deemis
eru bunar til fjogurra hljoda sogur. Bornin sitja i halthring fyrir framan
kennarann. Leikurinn fer fram eins og med tveggja og priggja hljoda ordin.
Hagt er ad segja hljodin, sja hljodin, telja hljodin og preifa a hljodunum. Latid
bornin til skiptis endurtaka i kor og einstok born hljoda ein. Gaetid pess ad oll
bornin fai teekifeeri til pess ad hljoda ordin.

Til athugunar

Munid eftir leikgledinni.

Hjalpargogn

Nokkrar myndir (sja ordalista).
Fjorir kubbar i mismunandi litum handa hverju barni.
Eitt bekkjarsett af speglum.

Tilbrigdi

Rim og hljédun, sja kafla 6E, Rimmyndir.

Orodalisti
eyra - keyra apa - gapa
&era - leera ela - sela
afi — safi asi — vasi
ama - nama una - muna
ada - vada ond - 1ond



6E Rimmyndir

Leidbeiningar

Kennarinn velur barn (notar til deemis runu). Leikurinn er sambland af rimleik
og hlj6daleik. BOornin sitja i halthring. Myndirnar eru lagdar i midjuna.
Leynimyndirnar eru lagdar a hvolf en myndirnar sem rima vid per snua
upp. Bornin eiga fyrst ad rima og par nast ad hljoda rimordid.

Hjalpargogn

Myndir (sja t.d. Rimmyndasafnid 2U). Myndunum er skipt i tvo bunka.

1. barn:

2. barn:

1. barn:

BoOrnin:

2. barn:

BOrnin:

2. barn:

Oroalisti |

ol -
nal -
ar -
har -
is -
bill -
has -
bok -
rés -
bol -

mol -
bal -
muar -
sar -
ris -
fill -
las -
tok -
dos -
jol -

Velur eina leynimynd og segir hvad er a

henni, til deemis:

Dos.

Skridur til annars barns, synir pvi myndina og segir:
Dos.

Skridur inn i hringinn og finnur rimmynd, til deemis.
mynd af ros.

Stillir sinni mynd upp og hljodar:

D...0...s....

Endurtaka i kor:

D...0...s....

Lyftir sinni mynd upp og hljodar:

R...0...s....

Endurtaka { kor:

R...0...s....

Velur nyja leynimynd o.s.frv.

Oroalisti 1l

s0l - bol hali - bali

kal - sal pakki - bakki
suir - bur kanna - panna
tar - Kklar taska - flaska
gris — lys sima - rima
sill - dill skal - mal

mus — Kkras rola - hjola
kok - krok gata - jata

ljés - hros klippa - sippa
tol - sol hestur - gestur
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6F

6F Giskad a ord

Leidbeiningar

Fjoldi hljédanna i ordunum er kominn undir pvi hve langt er komid med hina

leikina.

BoOrnin sitja { hring. Kennarinn leggur nokkrar myndir & hvolf { midjuna. Eitt
barnanna velur mynd og leyfir engum ad sja hvad er & henni. Barnid hlj6dar

sidan ordid fyrir hin bornin og pau reyna ad giska a hvad er a myndinni.

Hjalpargogn

Myndir sem bornin hafa unni® med adur.

Daemi um leik

Kennarinn:
Barnio:

BOrnin:

Barnid:

BoOrnin:

Barnid:

BoOrnin:

Barnio:
Barn:

BOrnin:

Bendir a barn.

Tekur eina mynd.
Horfir & myndina, til deemis rds (enginn annar ma sja
myndina).

Hljodar fyrsta hljooiod:
R....

Endurtaka i kor:

R....

Hlj6dar naesta hljoo:
O....

Endurtaka i kor:

O....

Hlj6dar naesta hljoo:
S....

Endurtaka i kor:

S....

Bendir 4 barn sem ma svara.
Giskar a:

R...0...s...

Endurtaka i kor:
R...0...s...

Barnid sem giskadi tekur naestu leynimynd.

Tilbrigdi

Sidar parf ekki a0 nota myndir. Kennarinn getur hvislad ordi ad barni og barnid

hlj6dar orodid.
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6G Tveggja, priggja og fjogurra hljoda ordaleikir

Eftirfarandi leikir eru atladir fyrir litinn hop. Pa gefst teekifeeri til a0 vinna vel
med hvern einstakling.

I Um hvada mynd er ég ad hugsa?

Leidbeiningar

Litill hopur barna situr i halfhring. Nokkrar myndir (ekki of erfid ord) eru lagdar
i midjuna og snta upp. Bornin skiptast a ad hugsa sér eitt ordanna og leggja pad
(med kubbum). Eitt af hinum bérnunum ma giska 4 hvada mynd barnid hugsadi
sér. Barnid fer myndina sem verdlaun.

Hjalpargogn

Fjorir kubbar & barn.
Um tiu myndir sem hafa getu barnanna.

Daemi um leik

Barn: Hugsar sér eina mynd, hljédar ordid og setur nidur
kubb um leid fyrir hvert hlj6d:
A.s..
Annad barn: Reynir ad giska & hver myndin er:
A..s...
bad er as.
Myndin er i verdlaun.

Barnid sem giskadi a hugsar sér neestu mynd.
Endurtakid par til myndirnar eru btnar.

Il Ad gefa gjof

Fyrirmeaeli

Litill hopur barna situr i halfthring. Bornin fa eina - prjar leynimyndir. Pau eiga
nu ad gefa 60ru barni hlutina 8 myndunum eina i einu med pvi ad hljoda ordin.
Barnid sem feer gjofina 4 ad giska a hver hun er.

Hjalpargogn

Ein til prjar leynimyndir 4 barn.
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Daemi um leik

Gefandinn: Hljodar eitt ord, til demis:
R...0...1...a....
Sja sem feer gjofina: Giskar:

R...0...1...a.... pad er rola.
Il Hlutir i kassa

Leidbeiningar

Kennarinn notar kassa sem breitt er yfir.

Litill hopur barna situr i1 halfhring.

Barn tekur hlut upp ar kassanum og hlj6dar ordid yfir hann.
Bornin endurtaka. Kennarinn er tilbainn ad hjalpa.

Hjalpargogn
Kassi med hlutum 1 (tveggja til fjogurra hljoda ord).

Daemi um leik

Barn: Tekur hlut upp ar kassanum og hljodar, til deemis:
S..d..p..a...

Bornin: Endurtaka i kor:
S..d...p..a...

IV Leynimyndin min

Leidbeiningar

Litill hopur barna situr i halfhring. Kennarinn leggur leynimynd 4 golfid med
bakhlidina upp. Kennarinn hljoédar ordid og bornin giska a.

Hjalpargogn

Nokkrar leynimyndir (ordin valin eftir pyngd, eftir pvi hversu leikin bornin eru).

Daemi um leik

Kennarinn: Hljodar ordid 4 myndinni:
M...o0...l...i...

Bornin: Endurtaka i kor:
M...o0...l...i...

Barn: Giskar:
Moli.



6H Trollagevintyri Il

Leidbeiningar

Hér er endurtekid aevintyrid um trollid sem taladi svo einkennilega. BOrnin sitja
i hring. Leiki0 eins og 1 4E, p0 er sa munur a ad i petta sinn talar trolliod i
hljédum 1 stad pess ad tala i samstofum.

Til athugunar

Fjoldi hljoda i ordunum (gjofunum) er undir pvi kominn hversu langt bornin
eru komin {i leikjunum & undan.

Daemi um leik

Kennarinn: Munid pid eftir cevintyrinu um trollido sem taladi svo
einkennilega? Trolli0 sem vildi gefa bornunum gjafir?
Vitid pid hvad, pad talar ekki lengur eins og pad gerdi.
Trollio hefur nefnilega leikio sér med hljod og ord
hvern einasta dag sidan pid heyrdud i pvi sidast.
Nii er trollid oroid duglegt ad segja hljodin i
ordunum, alveg eins og pid erud.
Nii skulid pid heyra hvad pad segir pegar pad vill
gefa bornum gjafir. Ef pad vill, til deemis segja ad gjofin sé
lego, pa segir pad pannig:

L...e...g...0...
Bornin: Endurtaka i kor:
L...e...g...0...
Kennarinn: Getio pid giskad da hver gjifin er?
Bornin: Giska.
Kennarinn: N skulum vid leika trollid og bornin.

Eg er einkennilega trollio sem talar i hljédum og pid
reynio a0 giska a hverjar gjafirnar eru.
Eg cetla ad gefa pér (nefnir nafn barns) gjof.
Pii foerd:
L..i..d...o...
Bornin: Endurtaka i kor:
L..i..d...0...
Barnio: Giskar a:
L..i..d...o0...
Pad er ludo.
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Tillogur um gjafir

bill (bil) skip skioi
batur epli kaka

ros taska blyantur
hts alpa paskaegg
mus vesti blom

las tolva pusluspil
bur sapa kex

bok legd litir

lado kusa greida

61 Ad hlusta og giska

Leidbeiningar

Bornin sitja 1 hring med hendurnar fyrir aftan bak. Kennarinn laetur leynihluti
sem hann er med i poka i hendurnar a4 nokkrum peirra.

Hjalpargogn

Poki med nokkrum leynihlutum sem eru valdir med tilliti til pess hversu langt

bornin eru komin i hljodgreiningu.

Daemi um leik

Kennarinn: Sest 1 hringinn og nefnir nafn barns (sja Tilbrigdi).

Barnid: (Ef pad er ekki med neitt { hondunum), segir pad:
Eg er ekki med neitt i dag.

Barnid: (Ef pad er med hlut i héndunum) segir pad til deemis:
Eger med b... 6... k...

Bornin: Endurtaka i kor:
B... 0 ... k ... og giska a hver leynihluturinn er.

Barnio: Lysir leynihlutnum.

Tilbrigdi

Kennarinn nefnir skirnarnafn barnsins.
Kennarinn segir fullt nafn barnsins.
Kennarinn segir adeins eftirnafnid.
Kennarinn segir heimilisfang barnsins.

Kennarinn segir simantimer barnsins.



6}

6) Hvada ord er lengst?

Leidbeiningar

Bornin sitja 1 halfhring fyrir framan kennarann. Tveer myndir eru lagdar nidur
og reett um af hverju paer eru. Bornin giska a hvort ordanna er lengra. Kennarinn
og bornin hjalpast ad vid ad hljéda ordin um leid og kennarinn leggur kubb fyrir
hvert hljod & myndinni. Bornin leggja sina kubba fyrir framan sig um leid og
ordin eru hljodud upphatt i kor. Talad er um hvort ordid er lengra (hefur fleiri
hlj60) sem sést nt greinilega pegar kubbarnir liggja samsida i r6d.

Hjalpargogn

Nokkrar myndir.
Kubbar.

Daemi um leik
Kennarinn: Leggur tvaer myndir fyrir framan sig og segir
hvad sé a peim:
Is og rdla.

Bornin: Endurtaka i kor:
Is og réla.
Kennarinn: Hvort 0rdi0 haldio pid ad sé lengra?
Bornin: Giska a hvort ordi0 sé lengra.
Kennarinn: Hljodar is og leggur kubb fyrir hvert hlj6d

undir myndina:
I... (kubbur) ... s... (kubbur) ....

Bornin: Endurtaka i kor og leggja nidur kubb:
I... (kubbuy) ... s... (kubbur) ....
Kennarinn: Hljodar r...6...1...a og setur einn kubb fyrir hvert

hlj66 undir myndina:
R... (kubbur) ... 6... (kubbur) ... L... (kubbur) ...

a... (kubbur) ...

Bornin: Endurtaka i kor og leggja nidur kubba:
R... (kubbur) ... 6... (kubbur) ... L... (kubbur) ...
a... (kubbur) ...

Kennarinn: Telur kubbana med boérnunum.

Hvort 0r0i0 hefur fleiri kubba?
Hvort ordi0 hefur fleiri hljod?
Hvort ordio er lengra?
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6K Hvad er ég ad segja?

Leidbeiningar

Bornin sitja 1 halthring fyrir framan kennarann. Kennarinn setur fimm myndir
(tveggija — priggja hljoda ord) i midjuna. Kennari og bérnin segja hatt hvad er a
myndunum. Kennarinn hljédar sidan eitt ordid adeins med pvi ad hreyfa
varirnar (ekkert hljod heyrist). Bornin lesa ordid af vorum kennarans. Sidan setja
pau nidur kubb fyrir hvert hljod, horfa a sig i spegli og mynda hljodin upphatt
med vorunum.

Hjalpargogn

Kubbar i mismunandi litum.
Myndir med tveggja og priggja hljoda ordum.
Speglar.

Daemi um leik

Kennarinn: Horfid a munninn d mér og reynid ad finna 1t
hvad ég er ad segja.
Hljodar eina myndina adeins med pvi ad hreyfa
varirnar, til deemis:

Bornin: Giska a oroid:
Miis.
Kennarinn: Adstodar eftir porfum.
BOrnin: Hlj60a 1 kor og nota kubba:
M... (kubbur) ... ... (kubbur) ... s... (kubbur).
Kennarinn: Hljo6dar adra mynd adeins med pvi ad hreyfa
varirnar.



6L Nagrannar

Leidbeiningar

Bornin sitja 1 halfhring fyrir framan kennarann. Hlustad er eftir pvi hvada hljod
eru nagrannar.

Kennarinn segir bornunum ad hljod i ordum séu i dkvedinni r6d. Hann hlj6édar
ord og bornin endurtaka i kor. Eitthvert hljod er valid og hljodad sér. Bornin
reyna a0 hlusta hvada hlj6d kemur a undan og hvada hlj6d kemur a eftir pvi.
Kennarinn hjalpar bornunum.

Til athugunar

Munid ad vid erum ad vinna med hljod, ekki bokstafi.

Hjalpargogn
Kubbar.

Daemi um leik

Kennarinn: Hlj6dar haegt (med kubbum) til demis:
R...0...s...

Bornin: Endurtaka i kor:
R...0...s...

Kennarinn: Nu skulid pid hlusta hvada hljod kemur 4 eftir
0...

BOrnin: Endurtaka i kor:
O...

Kennarinn: Hlustum a ordid aftur.
Hljo6dar haegt og bendir 4 kubbana:
R...0...s...

Bornin: Endurtaka i kor:
R...0...s...

Giska a4 hvada hljod kemur a eftir 6...
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6M Hlj6dbolti

Leidbeiningar

Bornin sitja 1 hring. Kennarinn hlj6dar ord og kastar bolta til eins barnsins.
Barnid segir ordi0 og kastar boltanum aftur til kennarans.

Hjalpargogn
Mijtakur bolti.

Daemi um leik

Kennarinn: Hljodar ord, til deemis:

Bornin: Endurtaka i kor:

Kennarinn: Kastar bolta til barns.

Barnio: Gripur boltann, svarar og giskar a:
Rum.

Kastar boltanum aftur til kennarans.

6N Hljodabokin min Il

Leidbeiningar

Bornin bua til bok med pvi ad teikna myndir af tveggja, priggja og fjogurra hljoda
ordum sem pau hafa unnid med i bekknum.

Bornin syna hvad morg hljod eru i orbunum med pvi ad teikna kubba vid
myndirnar. Vid hlidina a tveggja hljoda ordi teikna bornin tvo kubba, vid hlid-
ina a priggja hljoda ordi prja kubba o.s.frv.

Hjalpargogn
Litil bok.
Blyantar og litir.

Tilbrigoi

Seinna geta bornin leikid sér ad pvi ad setja einn bokstaf fyrir hvert hljod inn i
kubbana.



60 Gjafaleikur

Leidbeiningar

Leikurinn fer fram eins og Fram, fram fylking. Kennari og eitt barn mynda bra
med hondunum og hin bornin ganga undir brana medan pau syngja visuna.
Barnid sem er tekid til fanga feer gjof fra kennaranum, p.e. ord til ad hljoda.
Gjofin er valin med tilliti til pess hvad barnid er duglegt ad hljoda ord og
kennarinn parf ad hjalpa bérnunum.

Daemi um leik

BoOrnin:

Kennarinn:
Barn:

Kennarinn:
BOrnin:

Tilbrigdi

Ganga 1 hring undir brina medan pau syngja visuna.
(Lag: Seelt er ad eiga sumarfri).

Allir mega 6ska sér

sem undir brina koma hér.
Ef pu veist hvers Oska ber
pa 6ska mattu pér.

P11 foerd ros.

ROs.

R...0...s...

Hjalpar eins og parf.
Endurtaka i kor:

Barnid sem tekid er til fanga faer ad Oska sér einnar gjafar af premur. Kennarinn
segir, til deemis vid barnid: Hér er ég med prjar gjafir. Hvada gjof vilt pu? (Synir
barninu prjar myndir). Barnid hljédar ordid.

161

60




6P

162

6P Hyvislleikur

Leidbeiningar

Born og kennari sitja saman 1 hring. Kennarinn hvislar tveggja eda priggja hljoda
ordi, hljodar, 1 eyrad a sessunauti sinum sem hvislar pvi sem hann heyrdi i eyrad
a sinum sessunauti. Sidasta barnid segir upphatt hvad pad heyradi.

Daemi um leik

Kennarinn: Hvislar (hljodar) ord ad barninu sem situr
vid hlid hans, til demis:

L.s..

Barnio: Hvislar ad sessunauti sinum pvi sem pad heyrir.
Sidasta barnid i hringnum segir upphatt hvad
pad heyrdi.

Kennarinn: Talar vid bornin um arangurinn og segir peim
hverju var upphaflega hvislad.

Barnio: Endurtaka i kor:

L.s..



6R Skip mitt er komid ad landi Il

Leidbeiningar

Bornin sitja i hring. Kennarinn stjoérnar leiknum og er med bolta sem hann
hendir til eins barnsins og segir til deemis: Skip mitt kom ad landi, hladid af
r..o..f..u.m..

Barnid gripur boltann og svarar, til deemis: Skip mitt er hladid af réfum og
kastar boltanum aftur til kennarans eda kennarinn segir: Skip mitt er hladio af
rofum og barnid svarar r...6...f...u..m....

Hjalpargogn
Bolti

Daemi um leik

Kennarinn: Kastar bolta til barns og segir til demis:
Skip mitt er hladio af fiski.

Barnio: Gripur boltann og hljédar ordio:
F.i..s..k..i..

Kennarinn: Adstodar.

Barnio: Kastar boltanum til kennarans og segir:
Skip mitt er hladid af
fod..s..Ko..i..

Bornin: Endurtaka i kor:
F.i..s..k..i.

Kennarinn: Velur nytt ord og kastar boltanum til annars barns.
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6S Konguloéarvefurinn 1l

Leidbeiningar

Garnhnykli er kastad a milli kennara og barna pannig ad myndadur er vefur a
medan veri0 er ad leika sér med ordin. Halda parf i garnid med annarri hendi og
kasta hnyklinum med hinni.

Bornin sitja 1 hring. Kennarinn hljodar ord. Bornin endurtaka i kor. Kennarinn
kastar garnhnykli til barns og pad giskar a ordid. Leikurinn heldur afram pangad
til bainn hefur verid til konguldarvefur. Haegt er ad lyfta vefnum hatt upp.

Hjalpargogn

Stor hnykill ar grofu garni.

Daemi um leik

Kennarinn: Hljodar ord, til deemis:
Vi.a...s...i..
Bornin: Endurtaka i kor:
V..a...s...i.
Kennarinn: Kastar garnhnykli til eins barnsins
(munid ad halda fast i garnid) og segir:
Vi.a...s...i..
Barnio: Pad er vasi.
Kastar hnyklinum til annars barns.
Kennarinn: Hljodar nytt ord.



6T Leynihlutur ad heiman

Leidbeiningar

Bornin koma med hlut ad heiman. Pau fa mida med sér heim og foreldrar eru
fengnir til a0 hjalpa bornunum ad finna hluti (tveggja, priggja eda fjogurra
hlj6da ord) heima. Hluturinn er leynihlutur.

Bornin sitja 1 halthring. Hvert barn hljodar med kubbum leynihlutinn sinn
tyrir hin bérnin sem giska & hver hluturinn er.

Ad lokum eru allir hlutirnir lagdir & bord til synis og hafdir par i nokkra daga.
Liti0 blad er med hverjum hlut par sem teiknadir eru kubbar, jafnmargir og
hlj6din eru morg.

Til athugunar

[ pessum leik purfa bérnin:
Ad muna eftir ad koma med hlut ad heiman.
A0 fa mémmu og pabba til samvinnu.
A0 geta pagad yfir leyndarmali.
AQ vera midpunktur athygli.

Haegt er ad nota hlutina 1 60rum hljodaleikjum.

Hjalpargogn

Hlutir ad heiman.
Kubbar.

Daemi um leik

Barn: Hljo6dar leynihlutinn sinn og setur nidur kubb fyrir
hvert hljo9, til demis:
S..k...i..p....

Bornin: Giska a hver hluturinn er:
S..k..i..p...

Sidan er hluturinn settur a bordio.

165

6T




6U

166

6U AJ teikna a tofluna ll

Leidbeiningar

Bornin teikna tveggja, priggja eda fjogurra hljoda ord a tofluna.

Kennarinn stjornar leiknum og bidur barn ad teikna tiltekinn hlut 4 téfluna
og lika kubba vid hlidina & myndinni, jatnmarga og hlj6din eru i ordinu. Bérnin
teikna til skiptis a tofluna, eins vel og pau geta.

Teikningarnar eru latnar standa a toflunni par til daginn eftir.

Hjalpargogn
Tafla og krit (litakrit), flettitafla og tasspenni.

Daemi um leik

Kennarinn: Segir vid barn:
Pui matt teikna rolu,
r...0...l...u... og sidan skaltu teikna kubba
sem eru jafnmargir og hljodin i ordinu.
Barnid: Teiknar rolu a tofluna og teiknar

fjora kubba vid hlidina a henni.



HOPKONNUN
(Logd fyrir 1. bekk ad vori eda 2. bekk ad hausti)

bPessa hopkonnun ma leggja fyrir 1. bekk ad vori og skrd nidurstodur a
skraningarblod sem fylgja henni. Pau fylgja nemendum upp i 2. bekk asamt
6drum naudsynlegum upplysingum. A skraningarblédunum kemur fram hvort
eda hvar bornin standa vel ad vigi eda hollum feeti hvad vardar hljodkerfisvitund.
Koénnunin gaeti einnig gefid visbendingu um hvada born eru i ahattuhopi hvad
vardar lestrarordugleika og purfa par med a sérstakri upprifjun eda jafnvel
sérkennslu ad halda.

Margir bekkir skipta um kennara eftir 1. bekk og alltaf flytjast einhver born a
milli skola. Naudsynlegt er ad upplysingar sem varda stodu nemenda fylgi peim
pannig ad kennari sem tekur vid peim fai allar peer upplysingar sem ad gagni
mega koma.

Um konnunina

Profpeettirnir eru fjorir.

Taka ma hvern profpatt fyrir sig og kanna hopinn pegar pad pykir henta eda
taka allt profio 1 einni lotu ad vori i 1. bekk eda ad hausti i 2. bekk.

Morgum hefur pott betra ad hafa einhvern sér til adstodar i profinu, til demis
sérkennarann, sérstaklega ef hoparnir eru storir. AJ sjalfsogdu er reynt ad koma
i veg fyrir ad bornin sjai hvert hja 60ru svo ad nidurstodur verdi raunhaefar.

Profgogn

Nemendahefti (fjorar bls. heftar saman) handa hverju barni.
Blyantur handa hverju barni (litir).

Synikennslubléd & glerum (1.-4.).

Glaerupenni.

Nemendabl6d a glerum ef vill (1.-4.).

Profpeettirnir eru a fjorum nemendablédum og fjorum synikennslublédum.
Ljosrita parf nemendabl6din fjogur og hefta pau saman svo ad hvert barn fai
eitt hefti. Synikennslubl6din er best ad setja a gleerur.

Markmid

Markmid konnunarinnar er ad kennarinn fai goda yfirsyn yfir pad hvernig
hopurinn stendur i malérvunarverkefnunum svo ad heegt sé ad skipuleggja
kennsluna i samraeemi vid peer nidurstodur sem fast, sérstaklega med 2. bekk i
huga sé konnunin 16g0 fyrir i lok 1. bekkjar.

Su kennsla fer fram a fyrstu atta vikum skolaarsins 1 2. bekk, 15-20 min. dag-
lega, a sama tima dags samkvaemt starfsaetluninni fyrir 2. bekk. Einhverjir
munu purfa upprifjun/endurhafingu lengur en atta vikur eda jafnvel sérkennslu.
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Konnunin skiptist i fjora peetti

1. Rim 5 atridi
2. Forhljoo S atrioi
3. Hljodgreining S atrioi
4. Samstofur S atridi

Alls 20 atridi

Pessi 100 & verkefnunum er, eins og sja ma, onnur en i bokinni. Han pykir
heppilegri pegar konnunin er 16g0 fyrir par sem reynslan synir ad bérnunum
heettirtiladruglasaman hljodgreininguogskiptinguisamstofur, sé samstofupatturinn
lagdur fyrir 4 undan. Skipting i samstofur er audveldari en hljédgreiningin og pad
er gott ad ljuka vid verkefni med pad 4 tilfinningunni ad vel hafi gengid.

Mikilveegt er ad hrosa og hvetja nemendurna oft d medan a kénnuninni stendur.

Pau born sem eru fljot ad ljaka vid verkefnin geta litad myndirnar 4 medan
pau bida eftir hinum sem eru lengur ad vinna. Pess vegna er gott a0 pau hafi liti
vid hondina.

Framkvaemd konnunarinnar

Gefa parf nemendum skyr fyrirmeeli og atskyra vel alla fjora paetti verkefnisins.
Til pess notar kennarinn fjogur synikennslublod sem fylgja profinu.

Gott er a0 setja pau 4 gleeru og strika & pau med gleerupenna.

Pad er ekki audvelt ad leggja hopprof fyrir svo ung born einn sins 1ids.

Sérkennarinn geeti ef til vill adstodad vid ad leggja konnunina fyrir og gera
naudsynlegar radstafanir vegna einstakra barna i samradi vid bekkjarkennarann
eftir ad nidurstddur eru fengnar. Einnig gefur pad kennara nanari upplysingar ef
heegt er ad hafa auga med nemendum a medan a proftoku stendur og reyna ad
fylgjast med atridum eins og sjalfstedi, hvort pau reyna ad sja hja 60rum,
athygli, hvort pau purfa endurtekningu 4 fyrirmaelum o.fl. likt og gert er i Teikni-
profi Tove Krogh sem vida er notad i 1. bekk.

1. pattur - ad rima

Hjalpargogn

Synikennslublad 1 & gleeru. Myndir: as-las, lim.

Nemendablad 1: bill-fill, fiskur-diskur, mani-fani, mus-hs, 6l-sol.
Aofari

Rifjid upp hvad pad er ad rima. Latid bornin nefna deemi um rim til daemis: r6s
- do6s, baka - kaka.



Fyrirlogn
Bornin fa heftin sin, merkja pau med nafninu sinu og leggja fra sér blyantinn.

— Nu @tla ég ad syna ykkur hvad pid eigid ad gera. Hér eru prjar myndir. (Syni-
kennslublad 1 a gleeru).

— Af hverju eru pear? (as- 1as, lim). Heyrid pid hvort einhver pessara orda rima
saman?

— (BOrnin rétta upp hond og svara).

— Pa gerum vid strik 4 milli ordanna sem rima eins og pid sjaid hér, (Kennari
dregur strik med gleerupennanum a milli as og las).

— Litid na a fyrstu bladsiduna i verkefninu ykkar. Nu atla ég ad segja ykkur
hvad er 8 myndunum.

(Nemendabladi 1 haldid uppi eda synt a gleru, bent er 4 hverja mynd um leid
og bornunum er sagt hvad hun taknar. Gaetid pess ad allir fylgist vel med).

— Nua megio pid taka upp blyantinn og byrja.

— Pegar pid hafid fundid paer myndir sem rima gerid pa strik a milli peirra,
tengid peer, eins og €g syndi ykkur hér adan. Pegar pid erud buin leggid pa fra
ykkur blyantinn.

2. pattur - forhljod

Hjalpargogn

Synikennslublad 2 & gleeru. Myndir: vasi-vir.
Nemendablad 2: 1as-lim, mis-mal, refur-rés, fata-fani, sol-selur.

Aofari

— Nu eigum vid aftur ad hlusta a nokkur ord sem eru & pessum myndum. En nt
a a0 hlusta eftir fyrsta hljodinu i ordinu.

— §jaid pid hérna (synikennslublad 2 a gleeru).

— Hér er mynd af tveimur hlutum. Hvad er petta? Byrja v-v-vasi og v-v-vir a
sama hljodi?

—J 4, og pess vegna geri ég strik a milli peirra.

— Nu megio pi0 fletta a bls. 2 og pa @tla ég ad segja ykkur hvad er 4 myndunum
adur en pid byrjid a verkefninu. Vid byrjum 4 I-1as. (Sidan eru allar myndirnar

a bladinu nefndar pannig ad 6llum bérnunum sé ljost um hvada ord er ad
reda).
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Nu eigid pid ad finna pau ord sem byrja a sama hljodi. Pegar pid finnid
einhver ord sem byrja a sama hljodi eigid pid ad gera strik & milli peirra eins
og ég gerdi adan.

Nua megid pid byrja. Pegar pid erud buin leggid pid blyantinn a bordid.

3. pattur - hljodgreining

Hjalpargogn

Synikennslublad 3 & gleeru. Myndir: as, ros.
Nemendablad 4: 61, 1as, nal, vasi, fani.

Aofari

Nu er komid ad nastsidasta verkefninu. Na eigum vid aftur ad hlusta vel a
nokkur ord og finna Gt hvad eru morg hljod i pessum ordum. Eg atla ad
utskyra fyrir ykkur hvad pid eigid a0 gera.

(Synikennslublad 3 a gleeru).

Liti0 a petta blad. N skulud pid segja as heaegt 1 huganum, ekki upphatt.
Hvad gerid pid morg hljod med munninum pegar pid segid a-s?

Tvo, er pad ekki? Vid setjum tvo strik hja as af pvi ad pad eru tvo hljod 1 as.
Finnid hvernig pid segid r-0-s? Pad eru prju hljod 1 ros. Pa setjum vid prja strik
vi0 ros.

NG megio pi0 fletta a bls. 3 og pa atla ég ad segja ykkur af hverju allar
myndirnar eru. (Oll ordin eru nefnd svo ekki fari 4 milli mala um hvada ord
er ad reda).

Takid nt upp blyantinn og byrjid.

4. pattur - samstofur

Hjalpargogn

Synikennslublad 4 & gleeru. Myndir: kisa, pafagaukur.
Nemendablad 4: isbjorn, fill, kengutra, risaedla, mus.

Aodfari

Rifjid upp hvernig vid finnum hve margar samstofur/klopp eru i ordi, til demis
med pvi ad klappa ordin.
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— Isidasta verkefninu eigum vid ad finna hvad eru margar samstofur/klopp 1 peim
ordum sem eru & myndunum.

(Synikennslublad 4 a gleeru).

— Heér sjaid pid hvernig pid eigid ad gera. Fyrst segjum vid kisa.
Hver getur sagt pad hagt og i samstofum? ki-sa.
Eg setti strik fyrir hverja samstofu. Hvad eru par margar?
Rétt, pa geri €g tvo strik.

— Sidan er pad pdfagaukur. Hver getur sagt pad haegt? pa-fa-gau-kur? bad a ad
setja eitt strik fyrir hverja samstofu. Hvad voru peer margar? Rétt, pa geri ég
tjogur strik.

— N megid pid fletta a bls. 4 og vid skulum skoda allar myndirnar adur en pid
byrjid. (Allar myndirnar eru nefndar svo a0 ekki fari a milli mala hvada ord
petta eru).

— Takid nt upp blyantinn og byrjid.

Urvinnsla og mat

Koénnuninni fylgja tvo skraningarbld.

Annad peirra er fyrir einstakling og hentugt ad nota i foreldravidtdélum eda
senda 4 milli skéla vid flutning barns. Merkid vi0 ordin: dn vandkveeda eda krefst
nanari athugunar um frammistdodu barnsins auk athugasemda, eins og synt er a
skraningarbladinu. Pad gefur gleggri upplysingar um hvernig barnid stendur og
hvar meiri pjalfunar er porf.

A hépskraningarbladid ma skra drangur allra nemendanna 4 eitt blad sem gerir
kennaranum audveldara ad gera sér grein fyrir stodu bekkjarins 1 heild. Hamarks-
stigafjoldi fyrir hvern patt konnunarinnar er syndur a skraningarbladinu par sem
nidurstodur um 4arangur hvers einstaklings i hverjum peetti kdnnunarinnar
koma fram.

P4 eetti ad vera audvelt ad skipta bekknum i hépa ef porf krefur og finna i
starfsdaetluninni leiki sem henta til pess ad pjalfa pa patti sem bornin hafa enn
ekki nad négu godum tokum a.

Pad telst til undantekninga ef bornin na ekki godum tékum & rimi og skipt-
ingu 1 samstofur. Aftur 4 moti eru forhljodsgreining og hljodgreining orda peir
pjalfunarpeettir sem leggja parf sérstaka raekt vid eins og kemur fram i formala
boékarinnar. Born sem koma illa Gt i peim pattum eatti a0 greina nanar, til demis
hja talmeinafraedingi.
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MARKVISS MALORVUN

MARKVISS MALORVUN — HOPKONNUN

Urvinnsla og mat vegna einstaklings
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Markviss malorvun
pjalfun hljéokerfisvitundar

Fyrir 2 aratugum var gefin Gt handbokin Markviss malérvun i leik og starfi sem
unnin var ad fyrirmynd Ingvars Lundbergs og Jorgens Frosts. Naoi bokin fljétt
mikilli Gtbreidslu og var notud vid byrjendakennslu i grunnskélum. A undan-
fornum drum hafa fyrstu kaflar hennar einnig verio nyttir i leikskélum.

A peim tima sem lidinn er fra Gtgdfu békarinnar hefur hugmyndafraedi st sem
byggt er & verid studd af fjolmoérgum rannséknum vida um 16nd. beer syna ad
gengi barna i lestrarnami byggist & faerni peirra i hljodgreiningu og midar Markviss
malérvun ad pvi ao pjalfa hljédkerfisvitund peirra.

Pjalfunin er kerfisbundin en fer p6 6ll fram i leik. Byrjad er & hlustunarleikjum,
pa koma rimleikir, pulur og visur. Sidan taka vio leikir sem tengjast uppbyggingu
malsins, skiptingu pess i setningar, ord og ordhluta og ad lokum greiningu stakra
hlj6da.

Efnid er nd gefid Gt af Menntamalastofnun undir heitinu Markviss malérvun,
pjalfun hljéokerfisvitundar.

Hofundar: Helga Fridfinnsdéttir « Sigrin Léve « Porbjorg Péroddsdottir
Teiknari: Elin Elisabet J6hannsdottir
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