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Formali

bessi baeklingur er afrakstur Arnarsmara Ur sameiginlegu préunarverkefni leikskéla Képavogs 2014-
2015 um sjalfbaerni og visindi. Markmidid var ad nyta betur visindakrék og tengja hann atikennslunni
sem idkud hefur verid i Arnarsmara fra 2008 og gengid mjog vel. bad fellur vel ad pvi markmidi
umhverfisstefnu Arnarsmara ad bornin nyti sér vettvangsferdir sem leidir til uppgdtvunar og nams.

Verkefnisstjori safnadi saman verkefnum sem nyta meetti i, visindaferdir”. Sidan var dkvedid ad
prufukeyra pau, pannig ad hver hopstjéri veldi eitt visindaverkefni i manudi, athugadi hvernig pad
gengi i sinum hép og hvad maetti baeta til ad pad hentadi betur. Visindaferdir voru settar inn a
fer8aplanid fyrir haustid hja 6llum hépum, einu sinni i manudi. Strax eftir fyrstu ferdina voru allir
spenntir ad fara i pa naestu, baedi kennarar og born.

Eftir dramadt voru sett inn verkefni, sem hentudu vel fyrir snjéaveturinn mikla og i april var baett vid
verkefnum sem gaman er ad gera a vorin og sumrin.

Verkefnisstjori Utbjé matsblad fyrir hépstjérana, par sem farid var fram a ad peir maetu
visindaferdirnar; hvort paer hentudu peirra hépum og koma med hugmyndir um betrumbaetur.
bessar athugasemdir hafa verid settar inn i verkefnin (Undir Ath.).

Einnig svorudu hopstjérar konnun um hvernig verkefnid hefdi gengid i heild og hversu oft peim
fyndist ad zetti ad fara i visindaferdir med peirra aldurshép. Nidurstédurnar voru ad hér eftir verda
visindaferdir fastir lidir i starfi Arnarsmara. Yngstu bornin (eins ars) munu fara 1-2 ferdir 4 ari og svo
fidlgar peim eftir aldri upp i ad tveir elstu drgangarnir munu fara eina visindaferd i manudi.

Pad sem var erfidast var ad finna tima til ad vinna dr ferdunum i visindakrék og hann kannski heldur
litill fyrir hépana. bad var leyst med pvi ad vinna ur ferdunum annad hvort i ferdunum sjalfum (pa er
talad um ad ,taka visindakrék uti“) eda inni 4 deildum eda annars stadar i husinu. Oft eru hlutir ur
Visindakréknum teknir med i ferdirnar, eins og t.d. vasaljés og staekkunargler.

Visindaferdirnar hafa valdid breytingu, sem p6 er erfitt ad festa hendur 4. bad er einhvern veginn
breyttur pankagangur baedi hja bérnum og fullordnum. Pau eru forvitnari og tilbuin ad préfa ymislegt
til ad komast ad pvi hvad gerist ef...? hvernig er haegt ad...? hvernig getur...?

P6 ad nytingin a Visindakroknum sjalfum hafi kannski ekki aukist eins mikid og vonir stédu til, pa er
hugtakid , visindakrékur” ordid nokkud huglzaegt og farid ad pyda ,,ad komast ad nidurstédu” og pad
er ju haegt ad gera vidar en i Visindakrok.

Juni 2015, Rannveig Jonsdattir.



Vinatréo
(haust og vor)

Rannséknarspurningar: Hvad er tréd ad ummali margir cm?
Hvad er tréd margir cm & haed?
Eru laufbl6d & trénu?

Hver er munurinn & trénu ad hausti og vori?

Kennslugogn: Malband/tommustokkur, myndavél.

Undirbuningur: Reett vid bornin um af hvada trjategund vinatréd er og hvad einkennir hana.

Ferd: Vinatré valid og teknar myndir af pvi. Ummal og had trésins meld og reett um
laufbl6din og muninn & trénu eftir arstioum.

Visindakrokur: Laufbléd tekin med leikskdlann og skodud med steekkunargleri. Myndir af
trénu prentadar Ut og melingar skradar. Eftir vorferdina eru melingar bornar saman vid
haustmelinguna.

Baornin velja sér eitt laufblad, setja pad undir alpappir og strjuka hann varlega med fingrunum.
Sméam saman myndast 16gun laufbladsins i gegnum alpappirinn.Lima laufbladsprykkid &
pappir til ad gera listaverk. Ad vori teikna bornin tréo.




Pollaskodun
(6h&d arstioum)

Rannsoknarspurning: Hvad er i pollunum?
Kennslugogn: Stekkunargler og vidsja.

Undirbaningur: Kennarinn reedir vid bornin um hvers vegna pollar myndast og hvad geti
verid ofan i peim.

Ferd: Oll sveedi koma til greina par sem pollar eru. EKki er sidra ad pollarnir séu frosnir.
Henda steinum i pollana. Sulla i pollunum. Hvad gerist?
Nota steekkunargler til ad rannsaka pollana. Pad er gaman ad skoda og rannsaka pad sem
leynist i pollum t.d. grédur, jardveg eda jafnvel skordyr.

Visindakrokur: Taka synishorn med sér i leiksk6lann og skoda i vidsja.

Ath. Hentar bérnum & 6llum aldri og lika kennurum.




Tilraun med grylukerti
(vetur)

Rannsoknarspurningar: Hvernig verda grylukerti til?

Hvada ahrif hefur mismunandi hitastig & grylukerti?
Kennslugdgn: Koénnur, glos, bléd, skrifferi, timaglas og mismunandi litir eda annad sem
hopnum dettur i hug ad nota.

Undirbuningur: Kennarinn redir um grylukerti vid bornin; notar hugtdk eins og vidkoma,
bragd, heitt, kalt, gott, vont, steerd og légun.

Ferd: I vettvangsferdinni er tilvalidad ad gripa grylukerti sem verda & leid okkar og gera
tilraunir med pau i Visindakroknum.

Visindakrokur: Setja grylukertin i glés og fylgjast med pvi hversu flj6tt pau bradna i
misheitu vatni. Bornin koma med agiskanir um hvada grylukerti verda fyrst og sidust til ad
bradna. Numera glésin med tolustéfum og nota timaglas til ad taka timann. Skra agiskun
beirra & blad til ad gera hana synilegri.

Til gamans ma fingraméala med vatninu sem kemur fra grylukertunum pegar pau bradna.

Einnig er haegt ad gera ofangreindar tilraunir med snjé eda klaka sem kemur ar frysti.
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A0 bua til eldfjall

(6h&d arstidum)

Rannsoknarspurningar: Hverskonar fjéll eru eldfjél1?

Hvernig verda eldfjoll til?

Kennslugdgn: Matarsodi, matskeid, edik, raudur matarlitur, blautur sandur, sandkassi,
pekjulitir, bl6d og myndavél.

Undirbaningur: Kennarinn spyr bérnin hvad pau viti um eldfjéll, hvad sé eldgos og hvernig
pad verdi til, hvort haegt sé ad stoppa eldgos og pa hvernig? Syna bérnunum myndband um
eldfjoll, ,,Nattaran i nyju ljosi: Fjollin sem faest hj& Namsgagnastofnun.

Ferd: Bornin fara i sandkassa og bua til fjall Gr sandi og ledju sem pau blanda saman. bau
gera gat a toppinn (gig). Pa er tekinn ¥ bolli af ediki og beett Gt i raudum matarlit. Vékvanum
er hellt i giginn og 2 msk. matarsdda blandad Ut i. Athuga parf ad gigurinn sé péttur svo ad
vokvinn leki ekki strax nidur. Hvad gerist pegar vokvanum er hellt i giginn? Taka myndir af
eldfjallinu & ymsum stigum vinnunnar.

Visindakrokur: Raeda saman um verkefnid. Skoda myndirnar. Hvad gerdist, af hverju? Hvad
var skemmtilegast i verkefninu?




A0 rannsaka kéngulo
(vor og sumar)

Rannsoknarspurningar: Hvernig litur kongulé at?
Hvar & hun heima?

Hvad bordar kongulo?

Kennslugégn: Box med steekkunargleri, glerkrukka, myndaveél og smasja.

Undirbuningur: Kennarinn radir vid bornin og synir peim myndir af kdngulom og les ségu
um kdéngulo.

Ferd: begar bornin eru komin a svaedid byrja pau & ad ganga eins og kdngulaer. Sidan fara pau
ad leita ad konguldm og veida paer i box sem hefur afast steekkunargler. Pau skoda kénguldna
i gegnum steekkunarglerid. Kennarinn spyr bornin spurninga eins og hvernig er kénguléin &
litinn, hvad er kéngul6in med margar lappir, hvernig byr han til kénguldarvef, a hverju lifir
kdnguldin, hvad gerir kongulain til ad festa vefinn saman svo ad hann fari ekki i sundur, hvad
gerir kdnguldin vid vefinn? Hvernig veit konguldin ad pad sé komid skordyr i vefinn? Bornin
taka med sér eina kongulo inn i leikskolann og setja hana i glerkrukku med loki sem bdid er
ad setja & litil got.

Visindakrokur: Byrjad er & ad rifja upp pad sem gert var Gti. Kénguldin skodud i smasja.
Baérnin bada til sina konguld ar efnivid sem pau hafa fundid uti t.d. ar kénglum og greinum eda
einhverju 6dru efni sem peim dettur i hug. Ad lokum syna pau hinum bérnunum kdnguléna
sina og segja fra henni.
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A0 rannsaka anamadk
(vor og sumar)

Rannsoknarspurningar: Hvernig litur anamadkur Gt?
Hvar & hann heima?
Hvad bordar &ndmadkur?

Hvada gagn gerir anamadkurinn fyrir jardveginn?

Kennslugdgn: Box med &fostu steekkunargleri, hvitur pappirsstrimill, krukka, mold og
myndavel.

Undirbuningur: Kennarinn radir vid bornin, les sogu um dnamadka og skodar myndir af
anamodokum med boérnunum.

Ferd: Bornin hreyfa sig eins og anamadkar. Kennarinn spyr bornin hvar vid finnum
anamadka - pau leita ad &namodkum. Hvitur pappirsstrimil er Iatinn & jordina og laufblad og
gras ofan &. Fylgst er med hvad gerist, heyrist eitthvad i anamadkinum? Bornin setja anamadk
i box med steekkunargleri og skoda hann. Kennarinn spyr spurninga eins og hvad hefur
anamadkurinn marga feetur, hvad étur &namadkurinn, med hverju sér anamadkurinn, af hverju
koma margir &namadkar upp & yfirbordid pegar rignir mikid, hvad gerir &namadkurinn pegar
ad holurnar i jardveginum fyllast af vatni?

Visindakrékur: Bérnin taka anamadk med sér inni i leikskdlanum i krukku. latid sem
anamadkurinn er settur i parf ad lofta. Fylgst er med &namadkinum i nokkra daga. Hann
skodadur i vidsja eda med steekkunargleri. Setja anamadkinn a gleeru og lysa a hann med
vasaljosi, hvad gerist? Kennarinn spyr bornin hvad &namadkurinn purfi ad hafa i burinu svo
ad hann geti lifad. Kennarinn skrair allar hugmyndir sem koma fra bérnunum. Bérnin enda &
pvi ad teikna anamadk og semja sogu eda 1j6d um hann.
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Fjorufero
(6h&o arstioum)

Rannsoknarspurningar: Hvad pydir fl6d og fjara?
Hvada dyr lifa i fjorunni?
A hverju lifa pau?

Hvernig er haegt ad flokka dyrin?

Kennslugdgn: Glerar plastfotur, skoflur, box, stekkunargler, greiningarlykillinn Fjaran og
myndavel.

Undirbaningur: Athuga adur en lagt er af stad i fjoruferd ad pad sé lagsjavad svo ad bornin
finni dyrin og fjorugrédurinn og geti notid pess ad leika sér i fjérunni og leirunum.

Ferd: begar komid er i fjoruna byrja bornin ad athuga hvort ad pau finni lifandi dyr i fjorunni.
Dyrin sem pau geetu fundid eru t.d. sniglar, kudungar, burstormar, skeljar, krabbadyr og
poérungar. Lata bornin kikja undir steinana til ad athuga hvort pau sjai einhver smadyr. Muna
ad snda steinunum aftur vid. Kennarinn geeti purft ad adstoda bornin vid ad leita og pad getur
verid erfitt ad sja sum dyrin par sem pau eru badi sma og liturinn fellur inn i umhverfid. Nota
steekkunarglerin til ad sja dyrin.

Visindakrokur: Taka nokkur dyr med i leikskdlann. Hafa sj6 med i fotu. Byrja & ad skoda
dyrin i vidsja, rannsaka pau og flokka. Nota greiningarlykilinn Fjaran. Kennarinn spyr
spurninga eins og hvada dyr er minnst, hvada dyr er steerst, hvad eru dyrin mérg og hvernig
eru pau & litinn?

http://www1.nams.is/smadyr/fijaran/fjara.pdf

Ath. Skoda fjoruna adur en farid er i ferdina. I pessari ferd var eiginlega bara ledja i fjorunni
og erfitt ad finna dyr.
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Lifvana eda lifandi
(6h&d arstidum)

Rannsoknarspurningar: Hvad pydir lifvana?
Hver er muninum 4 lifandi og lifavana hlutum i umhverfinu?

Kennslugogn: Pappaspjald A-4 sterd til ad nota sem teiknibord (nota mjolkurkassana). Bl6d
til ad teikna & og litir. Plontubaekur, skordyrabzkur, steinabaekur og myndavél.

Undirbuningur: Umradur um hvad sé lifandi og hvad lifvana i umhverfinu og nattarunni.

Ferd: Kennarinn synir bérnunum deemi um pad sem er lifvana og pad sem er lifandi. Einnig
kemur hann af stad umraedum um hid lifandi og hverju pad lifir 4. Svo preifa boérnin sig afram
og finna sjalf deemi um eitthvad sem er lifvana og eitthvad sem er lifandi. Bornin taka myndir
af hinu lifandi og hinu lifvana i umhverfinu.

Visindakrokur: Bornin skoda baekur med hinu lifvana og hinu lifandi i umhverfinu. Eins og
skordyrabaekur, plontubaekur og steinabaekur. Ad lokum teikna allir eitthvad lifvana og
eitthvad lifandi sem pau sdu i umhverfinu. Bornin segja hépnum fra myndinni sinni.

Worder Krintinssen
ISLENSKA
PLONTUHANDBOKIN

Bldmplonrur og byrkalingne

AN SEMUNDINO

PR TINAR GUNNLAUGASON
SabamE R aa e anlanan
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A0 leita a0 steerofradiformum
(6h&d arstidum)

Rannsoknarspurningar: Hvad er prihyrningur?
Hvad er ferhyrningur?
Hvad er hringur?
Hvort er erfidara ad finna frumformin i nattarunni eda i manngerda

umhverfinu?

Kennslugdgn: prihyrningur, ferhyrningur og hringur, eitt form fyrir hvert barn. Pappir,
skriffeeri og myndavél.

Undirbaningur: Kennarinn synir bérnunum frumformin prjd. Spyr pau um heiti formanna.
Baornin &fa sig i ad teikna formin, til ad fa pannig meiri tilfinningu fyrir peim.

Ferd: Hvert barn faer spjald med einu formi. Bornin ganga um nagrennid med mynd af
forminu. bau leita ad frumformunum beedi i nattrunni og manngerda umhverfinu.
Bornunum skipt i 2-3 manna hépa sem bua til listaverk ar frumformunum sem pau finna Gti i
nattarunni.

Visindakrokur: Ratt um hvernig leitin gekk. Var erfidara ad finna frumformin i nattarunni
en i manngerda umhverfinu? Hoparnir segja fra listaverkunum sinum. Bérnin taka myndir af
listaverkunum sinum til ad hengja upp a vegg.

Ath. Audvelt ad laga ad aldri.
{ raun Oparfi a0 fara i visindakrok, audvelt ad ,,taka hann ati‘.
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Snjokorn og fotspor i snjonum
(vetur)

Rannsoknarspurningar: Hvernig verdur snjorinn til?
Hvadan kemur snjorinn?

Sjaum vid fotspor i snjonum, eftir hvern eru pau?

Kennslugégn: Myndavél og steekkunargler.

Undirbaningur: Kennarinn spyr bornin spurninga eins og hvernig verda snjokorn til, hvernig
lita snjokorn Gt, af hverju snjéar, hvadan kemur snjérinn, af hverju er hann kaldur, hvad er
heegt ad gera Uti i snjonum, af hverju verda fotin okkar blaut Gti i snjd, hvernig lita snjokorn ut
og hvad er undir snjonum.

Ferd: Nota teekifeerid pegar snjor er yfir 6llu. Bornin leita ad fotsporum og skoda pau og
snjoinn med steekkunargleri. Taka myndir af fotsporunum og hafa snjo med sér inn.
Sidan ma leika sér i snjonum og bua t.d. til snjéengla og snjokarla.

Visindakrokur: Skoda snjoinn i sméasja. Reda um myndirnar af fotsporunum. Hver a
fétsporin, eru pad dyr og pa hvada dyr, eru pad menn, alfar eda troll?

Svo geta bornin &ft sig i ad finna ord og hugtok sem tengjast snjonum, s.s. snjor, él, hrid,
snjékorn, is, iskristallar.

Ath. Hentar 6llum aldri.
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Frosnar sapukulur
(vetur)

Rannsoknarspurningar: Hvernig breytist vatn pegar hitastig fer nidur fyrir frostmark?
Hvernig ahrif hefur mismunandi hitastig & sapukdlur?

Kennslugégn: Vatn blandad med upppvottalegi (sdpukuluefni) og myndaveél.

Undirbaningur: Kennarinn synir bornunum myndir af iskristollum og segir peim fra
vidfangsefninu sem er ad fara Ut ad blasa sapukulur og athuga hvort pau sjai iskristalla.

Ferd: Hitastigio parf ad vera vid frostmark. Kala a sdpukuluboxid i keeliskapnum. Lata
bdérnin skoda sapukdlurnar vandlega medan pau blasa. Bornin attu ad sja iskristalla verda til &
yfirbordi sdpukilnanna. begar sapukulurnar springa ettu peer ad splundrast. Taka myndir af
verkinu baedi pegar verid er ad blasa og pegar sapukulan springur.

Visindakrokur: Skoda myndirnar sem teknar voru og velta fyrir sér hver sé munurinn &
sapukulum i frosti og vid haerra hitastig.
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Upplifunarleikur
(6h&d arstidum)

Rannsoknarspurningar: Hvad pydir ordid fyrirmeeli?
Hvad gerir madur pegar madur fer eftir fyrirmalum?
Hvad eru hlutirnir margir, hvernig eru peir & litinn, hvada lykt er af

beim og hvernig eru peir i laginu?

Kennslugdgn: Dukur, pokar, pappaspjold A-4 buin til ar mjélkurkdssum, pappir, litir og
myndavel.

Undirbuaningur: Kennarinn segir bérnunum fra viofangsefninu sem er ad fara eftir
fyrirmaelum kennarans og finna akvedna hluti uti i nattarunni.

Ferd: Bornunum er skipt i hopa, 2-3 i hop. Hver hépur faer einn poka. Kennarinn gefur
bérnunum fyrirmeeli um ad pau finni nokkra hluti i nattarunni. pad fer eftir aldri barnanna
hversu marga hluti. Hann gefur nakvaemari fyrirmeli eins og t.d. ,,finnid eitthvad sem er
blautt, eitthvad sem er hart, graent, gult, ilmandi, mjakt, langt, stutt, o.s.frv. Bornin fara ad
leita og koma aftur til baka eftir sma tima, kannski 10 — 15 minatur med hlutina sem pau hafa
fundid og leggja & dukinn.

Visindakrokur: Taka hlutina med heim og skoda i smasja. Reda um hvernig peir eru i
laginu, hvernig & litinn, hve margir, hvernig lykt er af peim o.s.frv. Einnig hagt ad flokka pa

eftir t.d. litum, steerd, 16gun o0.s.frv.

Ath. Audvelt ad einfalda. Alveg nidur i ad finna bara einn hlut.
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Hvao rotnar uti i nattarunni?
(vor og sumar)

Rannsoknarspurningar: Hvad pydir ordid rotnun?
Hvada hlutir eydast i nattdrunni og hvada hlutir ekki?

Hvad verdur um hlutina sem eydast Uti i nattarunni?

Kennslugdgn: Myndavél, blad og blyantur. Spyta, nokkrir naglar, hamar, skéfla og eitthvad
til ad merkja holuna, sem spytan verdur sett ofan i.

Undirbaningur: Kennarinn spyr bornin spurninga eins og hvad sé rotnun, hvada hlutir eydist
ati i nattarunni, hvada hlutir eydist ekki og hvad verdi um hlutina sem eydast Gti i nattarunni.

Ferd: Bornin safna ymiskonar Urgangi t.d. bananahyadi, plasti, pappir, laufum, efnisbdtum og
aldosum. Svo er fundinn stadur til ad grafa urganginn nidur. Bérnin festa irganginn & spytuna
med ndglunum. Sidan skra pau nidur med adstod kennara hvada Urgangur for & spytuna og
taka mynd af spytunni &dur en han fer nidur i holuna. Bornin teikna mynd af irganginum sem
fér ofnan i holuna i upphafi verkefnisins og teikna aftur hvada hlutir voru eftir i lokin. Muna
ad skra dagsetningu pegar petta er gert. Merkja stadinn par sem holan er. betta er
framhaldsverkefni. A tveggja til fjdgurra vikna fresti er spytan grafin upp og athugad hvort ad
argangurinn hafi breyst eitthvad. bau taka myndir i hvert skipti sem kikt er i holuna og bera
hana saman vid fyrri myndir. Hefur eitthvad breyst i holunni, hvad hefur rotnad og breyst i
mold og hvad ekki? Pad sem ekki eyddist i holunni er flokkad og farid med i endurvinnslu.

Visindakrokur: Eftir hvert skipti sem spytan er grafin upp er ratt um hvada urgangur hvarf
og hvada Urgangur vard eftir, ar hvada efni Urgangurinn sem breyttist var, Gr hvada efni
Urgangurinn sem breyttist ekki var, hvada hlutir eyddust ekki og hvers vegna.

Lifreenir hlutir sem rotna gera pad mishratt. Hitastig skiptir miklu mali. Aukinn hiti hradar
rotnuninni en litid gerist i frosti.
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A0 safna steinum
(6h&d arstidum)

Rannséknarspurningar: Hvad eru steinarnir margir?
Hvada steinn er minnstur/steerstur?
Hvada steinn er mykstur/hardastur?
Hvada steinn er ljosastur/dekkstur?

Kennslugégn: Myndavél, sterkir pokar eda dosir til ad safna steinum i og eggjabakkar.

Undirbuningur: Kennarinn skodar myndir af steinum med bérnunum og raedir um lit, 1égun,
aferd og steerd peirra.

Ferd: Farid er i gonguferd til ad finna steina. Hvert barn feer ilat undir steinana. A vettvangi er
talad um litina, formin, &ferdina og sterdina & steinunum.

Visindakrokur: Bornin pvo og purrka steinana sina. Skoda pa, rannsaka og vigta. Telja
steinana. Flokka steinana i eggjabakkann eftir steerd, lit, Idgun og aferd. Bornin segja fra
steinunum sem pau fundu, litnum, aferd og légun.

Ath. Skemmtilegt fyrir pau yngstu. Audvelt ad laga ad aldri.
Fint a0 ,,taka visindakrok uti i pessari ferd.
Kannski betra ad vera med ,,digital vigt.
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A0 rannsaka smadyr
(sumar)

7. AR A
TR N / 1Ny

Rannséknarspurningar: Hvad heita smadyrin?

Hvad eru pau morg?
Eftir hverju er haegt ad flokka pau?

b
™

Kennslugégn: Myndavél, bokunarkartafla, skeid, hnifur, grillpinnar, skéfla og ilat.
Greiningarlykill og bokin um islensku smadyrin.

Undirbaningur: Kennarinn adstodar bornin vid ad bua til kartéflugildru. Byrjad er & pvi ad
skera kartofluna i tvennt (langs) og skafa innan Ur henni, passa sig ad taka ekki of mikid. Bla
til op & gildruna med pvi ad skera V form ar brunum efri helmings kartdflunnar. Festa
gildruna saman med grillpinnum (pinnarnir teknir i tvennt).

Ferd: Finna gddan stad fyrir gildruna. Grafa litla holu og koma gildrunni pannig fyrir ad opin
& henni nemi vid jardvegsbrunina. bar er kartaflan latin vera i nokkra daga.

Visindakrokur: Farid inn med kartéfluna, hiin skodud i vidsja og med steekkunargleri. Nota
greiningarlykla og bok um islensku smadyrin til ad flokka og skoda dyrin. Kennarinn spyr
spurninga eins og hvada dyr séu i kartéflunni, hvad pau heiti, hvad pau séu mérg, hvernig a
litinn og & hverju pau lifi. Bornin fara svo

aftur med dyrin & sinn stad. Kennarinn gerir bornunum grein fyrir pvi hversu mikilvaegt er ad
skila dyrunum aftur a sinn stad og hvad dyrin geri fyrir nattaruna.

http://www1.nams.is/smadyr/fiaran/fiara.pdf

http://www1.nams.is/smadyr/vatnid/vatn.pdf

http://www1.nams.is/smadyr/landid/landid greiningarl.pdf

Ath. Hentar elstu bérnunum.



http://www1.nams.is/smadyr/fjaran/fjara.pdf
http://www1.nams.is/smadyr/vatnid/vatn.pdf
http://www1.nams.is/smadyr/landid/landid_greiningarl.pdf

Hvad er manngert og hvad er natturlegt?
(6h&o arstima)

Rannsoknarspurningar: Hvad pydir ad eitthvad sé manngert?
En nattarulegt?

Kennslugogn: Pokar undir hlutina.

Undirbaningur: Kennarinn Gtskyrir hvad séu natturulegir hlutir og hvad séu manngerdir
hlutir.

Ferd: Bornin vinna tvo og tvd saman. Pau eiga ad finna prja nattarlega hluti og einn
manngerdan hlut i nattarunni. Kennarinn kallar hopinn aftur saman eftir 5-10 minutur. b4 er
farid med hlutina i visindakrokinn.

Visindakrokur: Bornin segja fra hlutunum sem pau fundu. Hvada hlutir eiga ekki heima i
nattarunni, hvada hlutir eru nattarlegir, hvad heita hlutirnir?

Ath. Hentar ekki tveimur yngstu argéngunum. Skilja ekki muninn & manngerdu og
nattdrulegu. NGg ad lata pau finna 2-3 hluti og bua til listaverk ar peim.
Hentar hins vegar vel eldri bornunum.
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Fljota og sokkva
(6h&o arstima)

Rannsoknarspurning: Hversvegna fljota sumir hlutir en adrir sokkva?

Kennslugdgn: Ymsir hlutir til ad setja i vatn, t.d korktappi, kubbur, hlutir ar plasti, tré og
jamni.

Undirbuningur: Kennarinn segir fra vidfangsefninu sem er tilraun med vatn og rannsokn &
bvi hvort hlutir fljoti eda sokkvi.

Ferd: Farid med bdrnin ad tjorn, lek, vatni eda jafnvel storum polli. Par f& bornin ad gera sér
grein fyrir edli hluta med pvi ad setja mismunandi hluti i vatnid og sja hvort peir fljota eda
sokkva.

Visindakrokur: Heaegt er ad endurtaka tilraunirnar inni med pvi ad nota pvottabala eda e-0
alika. Kennari og born reeda saman um hvad gerist pegar hlutirnir eru settir i vatnid og af

hverju sumir hlutir fljota og adrir sokkva.

Ath. Audvelt ad laga ad aldri.
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Blodbergste
(sumar)

Rannséknarspurningar: Hvernig er haegt ad nyta jurtir til ad bua til drykki?
Hvad er blodberg?
Hvernig lykt er af pvi?
Hvernig bragd er af pvi?

Kennslugdgn: Pléntuhandbok. [14t, t.d. box undan skyri eda jogurt.

Undirbaningur: Rada vid bornin um hvort hagt sé ad nyta einhverjar jurtir til ad bua til
drykki. Syna bérnunum myndir af bl6dbergi og hvernig sé best ad taka pad upp.

Ferd: Bornin leita ad blodbergi ati i nattdrunni. Pegar bornin hafa fundid bl6dberg eru pau
bedin ad loka augunum og lykta af pvi. Hvernig er lyktin? Er han sterk/mild? Er han sat/sar?

Visindakrokur: Buid til blédbergste. Pad er gert med pvi ad sjoda blédbergid i vatni og hella
pvi sidan i gegnum sigti. Leyfa 6llum ad lykta af pvi og smakka pad.
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Hvad leynist undir laufblodum ad hausti?
(haust)

Rannsoknarspurningar: Hvada smadyr leynast undir laufblédunum sem fallid hafa af
trjanum?
Hvernig hreyfa pau sig?
Hversu langt geta pau skridid & einni minatu?

Kennslugogn: Stekkunargler, malband, spegill, klukka, bl6d og blyantar.

Undirbuningur: Bérnunum sagt hvad pau eiga ad gera i ferdinni.

Ferd: Fara i gdnguferd og leyta ad dyrum undir follnum laufbl6dum. Fara sidan med pau
aftur i leikskolann.

Visindakrokur: Dyrin sett & spegil og skodud betur med steekkunargleri. Sidan gera bornin
athugun a pvi hve langt dyrin skrida & einni minatu og skra vegalengdina nidur. Hvernig
komast dyrin &fram, koma einhver for eftir pau?

Ath. Audvelt ad laga ad aldri.
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Konglar
(6h&d arstioum)

Rannsoknarspurningar: Hvernig lita konglar ut?
Hver er steerstur/minnstur, pyngstur/léttastur?
Hvernig er haegt ad flokka pa?

Kennslugogn: Pokar, vigt.

Undirbaningur: Bérnin freedd um kéngla; ad peir séu einskonar aldin og i peim séu free sem
nyjar plontur geta vaxid upp af.

Ferd: Bornin tina kdngla og setja i poka.

Visindakrokur: Pokarnir eru vigtadir og athugad hver sé pyngstur og hver léttastur. Bérnin
geta sidan radad pokunum eftir pyngd og athugad hvort pau sjai mun & pyngsta og léttasta
pokanum. Sama geta pau gert med einn kongul i einu eftir ad pau hafa sturtad peim i einn
haug og hjalpast svo ad vid ad flokka pa eftri sterd.

Ath. Hagt er ad gera pad sama med trjagreinum.
Hentar 6llum aldri, ef lesid er & vigtina fyrir pau yngstu.
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Tilraunir med snjo
(vetur)

Rannséknarspurningar: Hvad verdur um snjo pegar hann er geymdur vid herbergishita?
Af hverju breytist snjorinn i vatn?

Kennslugogn: Skoflur og tveer fotur (sem haegt er ad bua til med pvi ad klippa ofan af tveggja
litra gosfloskum).

Undirbaningur: Bérnunum sagt fra pvi hvad eigi ad gera. Bunar til fotur ar gosfloskum.

Ferd: [ ferdinni moka bornin snjé i badar foturnar. I annari fotunni er snjonum pjappad vel
nidur en i hinni er 14tid vera laust um hann. Gott er ad merkja féturnar pannig ad bornin viti i
hvada fotu pjappadi snjérinn er.

Visindakrokur: pegar i leikskolann er komid er snjorinn settur inn og daginn eftir er athugad
hvad hefur gerst um néttina. Heegt er ad lata bornin velta fyrir sér eftirfarandi: Hvad hefur
ordid um snjoinn? Af hverju bradnadi hann? I hvorri fétunni er meira vatn og hversvegna?

Ath. Audvelt ad laga ad aldri.
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Bradnun
(vetur)

Rannsoknarspurningar: Ur hverju er snjorinn?
Hvad verdur um snjoinn pegar hann hverfur?

Af hverju verda fotin okkar blaut Gti i snjo?

Kennslugdgn: Tveer tveggja litra plastfloskur sem skorid hefur verid ofan af.

Undirbuningur: Kennarinn spyr bornin spurninga eins og hvernig snjokorn verdi til, hvernig
snjokorn liti at, af hverju snjoi, hvadan snjorinn komi, af hverju hann sé kaldur, hvad sé haegt
ad gera uti i snjonum og af hverju fotin okkar verdi blaut ati i snjo.

Ferd: Notid tekiferid pegar snjor er uti. Settur er snjor i floskurnar og reynt ad hafa élika
mikid i peim.

Visindakrokur: Floskurnar eru settar sin & hvorn stadinn. D.d. 6énnur inn i purrkskap og hin &
bordid. Bornin gera tilgatu um i hvorri peirra snjérinn muni bradna fyrr.

Fyrir pau yngstu er kannski n6g ad hafa eina flosku og syna peim hvernig snjérinn bradnar
vid hita.

Ath. Audvelt ad laga ad aldri.
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Rydgadir hlutir i natturunni
(vor)

Rannsoknarspurningar: Hvad pydir ad eitthvad sé rydgad?
Hvernig lita rydgadir hlutir at?

Hvada hlutir rydga?

Kennslugogn: Ruslapoki.

Undirbaningur: Bérnunum sagt fra pvi ad a vorin komi margt skritid undan snjonum og ad
sumt af pvi geti verid rydgad. Hvad pydir ad vera rydgad? Hvernig eru rydgadir hlutir?
Bornunum syndir rydgadir hlutir.

Ferd: | ferdinni fa bornin poka og eru bedin ad finna nokkra rydgada hluti og setja i pokann.

Visindakrokur: pegar bornin koma aftur i leikskélann skoda pau rydid med steekkunargleri
0g sidan bda pau til listaverk ar hlutunum sinum.

Sidan geta pau gert tilraun med pvi ad profa ad setja plast, jarn og pappir i vatn og athuga
hvad af pvi rydgi.
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Smadyr a laufblodunum
(sumar)

Rannsoknarspurningar: Hverjir eiga heima & laufbl6dum?
Af hverju koma stundum got & laufbl6d?
Hvad eru lirfur? Eru peer allar eins?
Hvad er pupa?

Hvernig er haegt ad flokka smadyrin & laufbladinu?

Kennslugdgn: steekkunargler og greiningarlykill f. skordyr;
http://www1.nams.is/smadyr/landid/landid greiningarl.pdf

Undirbaningur: Rett um skordyr vid bornin og peim syndar myndir Gr skordyrabok.

Ferd: Bornunum er hjalpad vid ad finna nokkur laufbléd, helst med lirfum &.
Visindakrokur: Bornin skoda laufblodin vel med steekkunargleri og athuga hvort pau sjai
eitthvad a peim. Bornin atti sig @ ad morg skordyr proskast Gr ekki i pdpu sem sidan pupar sig
og Ut ar pupunni flygur ad lokum fullvaxta skordyr. Sja bornin fullvaxta dyr? Bornin atti sig &
ad smadyr eru mismunandi og ad haegt er ad skipta peim i hopa, t.d. eftir fjolda féta. pa er
heaegt ad nota greiningarlykilinn til ad komast ad pvi hvada dyr pad er.

petta verkefni er haegt ad yfirfaera & dnnur dyr eins og t.d. snigla, anamadka og bladlys.

http://www1.nams.is/smadyr/fijaran/fiara.pdf

http://www1.nams.is/smadyr/vatnid/vatn.pdf
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Hreyfingar smadyra
(sumar)
Rannsoknarspurning: Hvernig hreyfa smadyr sig?
Kennslugdgn: Stekkunargler og handbok um skordyr.

Undirbuningur: Kennarinn synir bérnunum bokina og segir peim hvad pau eigi ad gera i
ferdinni.

Ferd: Bornin fa steekkunargler og eru bedin um ad leita ad smadyrum i jardveginum, t.d.
kdngulém, sniglum, anamoédkum og jarnsmidum.

Visindakrokur: Bornin fylgjast fylgjast vel med hvernig dyrin hreyfa sig. Pau eru sidan
bedin um ad likja eftir hreyfingum dyranna.
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Laufbladamynstur
(sumar)

Rannsoknarspurningar: Eru 6ll laufblod eins?

Hver er munurinn?

Kennslugdgn: Blyantar, bl6d, hord spjold (t.d. ur morgunkornspékkum) og pvottaklemmur.

Undirbaningur: Bérnunum syndar myndir af algengustu trjategundum sem vaxa & Islandi og
spjallad um hvernig laufbléd peirra lita Gt; eru pau fjodrud, handskipt, tennt eda heilrennd?

Ferd: Bornin tina sem flestar tegundir laufblada.

Visindakrokur: Bornin skoda laufblédin vandlega, jafnvel med stekkunargleri og velta fyrir
sér 16gun peirra og af hvad tré hvert laufblad er.

Svo er hagt ad setja laufbldédin milli harda spjaldsins og bladsins og lita sidan yfir bladid med
blyanti. Vid pad koma Gtlinum og mynstur laufbladsins sem sett var undir bladid i 1jés.
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Fallathuganir
(6h&d arstidum)

Rannsoknarspurningar: Hvort fellur hradar stdr eda litill steinn? Steinn eda laufblad?
Af hverju?

Getur verid samhengi milli pyngdar peirra og fallhrada?

Kennslugdgn: Myndavél, pokar/ilat og vigt

Undirbuningur: Reett vid bornin um fallhrada hluta og peim sagt ad finna hluti i ferdinni sem
pau telja ad hafi mismunandi fallhrada.

Ferd: Bornin tina nokkra mismunandi hluti, baedi nattarulega og onéttarulega (drasl).

Visindakrokur: Bornin velta fyrir sér pyngd og 16gun hlutanna sem pau fundu og bera sidan
saman fallhrada peirra. Bornin bera aftur saman fallhrada hlutanna, en i petta skipti vigta pau
pa &dur og skra jafnvel nidur pyngdina.

Ath. Mjog snidugt er ad taka video pegar verid er ad gera tilraunina og nota svo forritid
,»SloPro®, en pad synir i ,,slow motion* og pa er hagt ad sj4 muninn ndkvaemlega.
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Snjor og snjokarlar
(vetur)

Rannsoknarspurningar: Hvad er snjokarlinn stor?
Hvad er ,,mittismalio* margir cm?

Hvad &tli hann sé pungur?

Kennslugdgn: Myndavél og malband.

Undirbaningur: Rett vid bornin um snjoinn. Hvernig hann verdur til, hvernig hann er &
litinn og hvernig hann er vidkomu.

Ferd: Bornin byrja a pvi ad finna lyktina af snjonum, smakka snjéinn til ad finna hvernig
hann bradnar & tungunni og hlusta & hvernig brakar i snjonum pegar gengid er eda hlaupid &
honum.

Sidan bda pau til snjokarl ar 2-3 storum kilum og mala hann og giska & pyngd hans.

Visindakrokur: Bornin bla til annan litinn snjokarl til ad taka med inn og mela og had og
byngd eftir ad hafa giskad & hana.
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Arvarsmari
Tengsl visindakroks
og vettvangsferda
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Er farid ad bruma?

Leikskolinn Arnarsmari

Frumkvaedi - vinatta - gledi
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