nggunnn

Prounarverkefni i
samstarfi midstdo skolaprounar vio
Haskolans a Akureyri



Veggurinn

A Krégabdl hefur undanfarin ar verid ad auka
markvissa malorvun i leikskdlanum

A Vid hofum buid til namskrar fyrir hvert
aldursar, kennsluaaetlanir sem byggja a
namskranum og matsbl6d

A Einnig hefur toluvert af namsefni verid keypt
og buio til



Namskrar fyrir hvern aldurshop




Kennsluaaetlun byggo &4 namskranni

aKca5apsl

Kennsludaetiun
Lba og Spoi — 3¢ ara born .




Hver timi er settur upp,
namsgogn fylgja

Hugtokin sem via leggjum sherslu & eny:




Einnig hugmyndir um hvernig ma vinn:
afram meo efnio

Haegt er a8 bia til alls ky

Timi 13 -

Verkefni:

1. Kynna sig og spyrja adra a8 nafni
Kennarinn byrjar 4 ad kynna sig og réttir sidan einhverju af bdrunum bolta og spyr

viskomandi a8 nafni. Barnid kynnir sig (gott a8 kenna full nafn og fddurnafn) og spyr naesta
barn. annig gengur boltinn koll af kolli bangad til allir eru bunir a8 kynna sig. Haegt a6 halda

dfram og spyrja spurninga um t.d. aldur,

o.s.frv.

| 2. Lodtafla - Dyr
Velja bk sem tengist fjdlskyldunni.
Lesa bok eda lodtoflusogu (t.d. hagt ad fé inada 4 Hreidrinu).
Raeda og ltskyra erfid/skritin or8, spjalla um sdguna, spa fyrir um hvad gerist, spyrja

spurninga eftir lesturinn. Draga saman s6guna f lokin.

3. Ordafordi - dyr
I S6gugrunninum eru tveir pokar med dyrum, annars vegar hisdyr og islensku dyrin og hins.
vegar villt dyr. Mjog skyrar og finar myndir med segul aftan 4. Fint a8 nota med toflunni og
fara yfir t.d. hvad dyrin heita og hvad bau segja. Pad er lika haegt a6 klappa ndfnin 4 dyrunum
og reyna ad finna & hvada staf bau byrja. B&rnin hafa oft gaman af a8 flokka pau dyr saman
sem eiga jafn morg kiopp & toflunni eda byrja & sama staf. Einnig ma taka med fleiri poka og

bia til sogur. Sogugrunnurinn er stadsettur & og barer

par sem koma fram ymsar hugmyndir vardandi notkun hans.

pad er haegt ad finna Gteljandi hugmyndir a8 skemmilegum verkefaum med dyr 4 netinu.

Hér & eftir koma nokkrar:

stimpla spor eftir dyrin & pappir.




Matsbloo sem byggja 4 namskranni. Hver
kennari fyllir it meo sinn hop | huga

Matsblad

Hopur:

Kennari:

{ vetur héfum vid unnid med:

‘ Malskilningur:

Verkefni: Dagsetning: Athugasemdir
Lesa bakur
Markmidid er ad bornin geti
hlustad 3 lestur i 10 mindtur
Orségur
Markmidid er ad bdrnin leeri ad
hlusta og geti svarad
spurningum ur einféldum texta
Syngja ‘
| Markmigis er a8 bérnin leggi &
| minnia texta, leeri ny ord, laeri \
| | a8 meta takt og rytma |
| Vinna me8 tvaer visur ar ‘
[ vi 2

Hugtdk: |
Yfirhugtok ‘
| Hugtak:
| Litir

Hugtdk: ‘
Stadsetningarhugtok
Hugtdk:

Hugtdk: _1
Timahugtok |
Ordafordi:
= |
Ordafordi:

Folskyldan

Ordafordi: i ‘
Vedur

Ordafordi:
Likamshlutar
Ordafordi:
Dyr

|

22




Veggurinn

Kveikjan ad prounarverkefninu var ao beeta
aogengi kennara ad namsgdgnum og gera 6llu
starfsfolki leikskolans kleift ad nota efnio sem til
er i leikskdlanum a markvissan hatt




Veggurinn

ul yYyA3 GFNBE a+xSIITdzZNAY YA
leikskdlans var sett ¥egginnog flokkad a
aogengilegan hatt.

Malorvunarefnio er flokkad i fimm flokka eftir litum.
Fokkarnir eru: Almenn maldrvun, hljodkerfisvitund,
lestrarhvetjandi efni, SOgugrunnur og steerdfreedi.

Nyjasta viobotin er veggur tileinkadur pemaverkefnum
meod baekur.

(






