Véggunnn

Prounarverketni i
samstarti midstod skolaprounar vid
Haskolans a Akureyri



Veggurinn

e Krogabol hefur undanfarin ar verid ad auka
markvissa malorvun i leikskdélanum

* Vio hofum buio til namskrar fyrir hvert
aldursar, kennsluaaetlanir sem byggja a
namskranum og matsblod

e Einnig hefur toluvert af namsefni verio keypt
og buid til



Namskrar fyrir hvern aldurshép




Kennsluazetlun byggd a namskranni
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Kennsludaetiun
Lba og Spoi — 3¢ ara born .




Hver timi er settur upp,

namsgogn fylgja

Hugtokin sem vid leggjum shersiu 4 eny:




Einnig hugmyndir um hvernig ma vinna
afram med efnio

| Timi 13 B

Verkefni:

1. Kynna sig og spyrja adra a8 nafni
Kennarinn byrjar 4 ad kynna sig og réttir sidan einhverju af bdrunum bolta og spyr

| viskomandi a8 nafni. Barnid kynnir sig (gott a8 kenna full nafn og fddurnafn) og spyr naesta
barn. annig gengur boltinn koll af kolli bangad til allir eru bunir a8 kynna sig. Haegt a6 halda

néfn og

dfram og spyrja spurninga um t.d. aldur,

o.s.frv.

2. Lodtafla - Dyr
Velja bk sem tengist fjdlskyldunni.

Lesa bok eda lodtdflusogu (t.d. haegt ad fa lanada & Hreidrinu).

Raeda og ltskyra erfid/skritin or8, spjalla um sdguna, spa fyrir um hvad gerist, spyrja

spurninga eftir lesturinn. Draga saman sguna ffokin.

3. Ordafordi - dyr
I S6gugrunninum eru tveir pokar med dyrum, annars vegar hisdyr og islensku dyrin og hins.
vegar villt dyr. Mjog skyrar og finar myndir med segul aftan 4. Fint a8 nota med toflunni og
fara yfir t.d. hvad dyrin heita og hvad bau segja. Pad er lika haegt a6 klappa ndfnin 4 dyrunum
og reyna ad finna & hvada staf bau byrja. B&rnin hafa oft gaman af a8 flokka pau dyr saman
sem eiga jafn morg kiopp & toflunni eda byrja & sama staf. Einnig ma taka med fleiri poka og

og bar er

biia til sogur. Sogugrunnurinn er stadsettur &
par sem koma fram ymsar hugmyndir var8andi notkun hans.

pad er haegt ad finna Gteljandi hugmyndir a8 skemmilegum verkefaum med dyr 4 netinu.

Hér & eftir koma nokkrar:

Stimpla spor eftir dyrin 4 papplr.
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Matsbl6d sem byggja a namskranni. Hver
kennari fyllir ut med sinn hép i huga

Matsblad

Hopur:

Kennari:

{ vetur héfum vid unnid med:

Malskilningur:

Verkefni: Dagsetning: Athugasemdir
Lesa baekur

Markmidid er ad bornin geti
hlustad 3 lestur i 10 mindtur
Orségur

Markmidid er ad bdrnin leeri ad
hlusta og geti svarad
spurningum ur einféldum texta

| Syngja ‘
Markmidid er ad bérnin leggi &
[ minnid texta, laeri ny ord, lari l
| ad meta takt og rytma |
| Vinna me8 tvaer visur ar ‘
| vi

Hugtdk: {
Yfirhugtok ‘
| Hugtak:

| Litir

Hugtdk:
Stadsetningarhugtok
Hugtdk:

Hugtdk:
Timahugtok
Ordafordi:
Tilfinni
Ordafordi:
Folskyldan
Ordafordi: -
Vedur
Ordafordi:
Likamshlutar
Ordafordi:
Dyr

| O [

[
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Veggurinn

Kveikjan ad prounarverkefninu var ad baeta
adgengi kennara ad namsgognum og gera Ollu
starfsfolki leikskolans kleift ad nota efnid sem til
er i leikskdlanum a markvissan hatt




Veggurinn

Pannig vard ,Veggurinn® til. Allt malérvunarefni
leikskolans var sett a Vegginn og flokkad a
adgengilegan hatt.

Malorvunarefnio er flokkad i fimm flokka eftir litum.
Fokkarnir eru: Almenn maloérvun, hljodkerfisvitund,
lestrarhvetjandi efni, SOgugrunnur og steerdfreedi.

Nyjasta viobotin er veggur tileinkadur pemaverkefnum
med baekur.
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Veggurinn

Einnig var sett
upp hilla fyrir
steerri hluti, s.s.
spil,
staerdfraedikubba
og handbrudur



Veggurinn

Pemaverkefni unnin
ut fra bokum.




Veggurinn

* Naesta skref er ad setja minni utgafur af
Veggnum inn a deildir i haed barnanna

* Hugmyndin er ad bornin hafi frjalsan adgang
ad pokum sem innihalda ahugavert leikefni
sem hefur samsvorun vid pad efni sem pau
nota med kennurunum

e Markmidid er ad koma vidfangsefnunum
meira inn i frjalsan leik barnanna



Veggurinn

* prounarverkefnid gengur Ut a ad gera namio
skemmtilegt og ad laera i gegnum leik

* Verkefnin eru byggd upp pannig ad bornin
taka virkan patt og hugmyndin er ad pau geti
sjalf unnid med efnid ad eigin frumkvaedi

e Leitast er vio ad sampaetta hreyfingu og
dygdakennslu inn i verkefnin pegar pad a vio



Prir burdarstolpar verkefnisins

Nota betur pad sem hefur verid gert og proa
hugmyndirnar yfir til barnanna

e Hluti af frjalsum leik

Skoda enn frekar nalgun lestrar i gegnum ritun og proa
bad lengra

e Hluti af frjalsum leik

Laesi i vioum skilningi - skoda staerdfraedilaesio og proa
bad lengra

e Hluti af frjalsum leik



Yngri bornin
Heildraen syn a tungumalid

Ordafordi

e a0 setja ord a athafnir

* vinna me0d grunnhugtok,
e nota visur og pulur

e taktur og endurtekningar

Tal, tjaning og hlustun

e samreaedur, frasagnir - skriflegt/myndraent og leikraent
e a0 nota heilar setningar

* ad vinna med réttan framburd

e a0 efla einbeitingu og eftirtekt

Efniviourinn: Baekur — baekur — baekur — baekur



Eldri bornin

Afram heildarsyn & malid - en til vidbotar sundurgreining — ord, stafir
og hljéd.

Ordafordi
* vinna med grunnhugtok og floknari hugtok baetast vid.

Tal, tjaning og hlustun
e samradur, frasagnir - skriflegt/myndraent og leikraent
* ritun — krot og stafir, ord og setningar.

Sundurgreining
e setningar, ord, stafir og hljod,

e hljédvitund — hljédgreining.

Efniviour: Baekur — baekur — baekur - baekur



Veggurinn

Nokkur deemi um verkefni vetrarins



Malorvunarstundir




Unnid meod baekur og lifsleikni




Skrimsli i myrkrinu

Unnin voru ymis verkefni upp ur bokinni og
namsefni buid til og sett i poka

T.d. var mikio unnid
med ordaforda

Unnid var med
songlagio um litla
lasna skrimslio

Bunar voru til puslur







Skrimsli i myrkrinu

Skrimsli buin til dr Cheerios
pappakossum

Fyrst var stora skrimslio
buid til en sidan beettist litla
skrimslid i hopinn ad beidni
barnanna

Notud til ad flokka stafi, litla
og stora, liti, form, hugtok
og fleira




Pappirs Pési

e Farid var a bokasafnid og baekurnar um
Pappirs Pésa teknar ad lani

e Baekurnar voru lesnar og bornin fengu a0 sja
brot ur sjonvarpspattunum um Pappirs Pésa

* Mikill ahugi barnanna vard til pess ad akvedid
var a0 vinna afram med efnid, pau vildu fa ad
sja Pappirs Pésa storan og ,lata hann lifna vio“
eins og i myndinni



Pappirs Pési

 Bornin voru med i 6llu ferlinu og sau Pappirs Pésa

verda til og lifna vid. Tekid var myndband af
ferlinu.

e Akvedid var ad bérnin myndu
kenna Pappirs Pésa dygdirnar
sem unnid var med i vetur.
Myndbandid var synt a
foreldrasyningu Lounnar

e Enn er verid a0 vinna meod

Pappirs Pésa og fleiri verkefni
eru i vinnslu




bemaverkefni um island

Hugmyndin kom upp i tengslum vio eldgosid i
Holuhrauni

Bornin bjuggu til likan af landinu og merktu inn a helstu
kennileiti

Bornin bjuggu til eldfjall og gerdu tilraunir med eldgos
Unnid var med attirnar og attavita a fjolbreyttan hatt

Unnid var med ymis ord og érnefni ur ségunni og su
vinna tengd vid skrift og bokstafi

Ymsar baekur voru skodadar og lesnar i tengslum vid
verkefnid, sérstaklega var unnid med baekurnar: Pegar
Edda tyndist i eldgosinu og Lagarfljotsormurinn. Einnig
var notud pjodsagan um trollin a Vestfjoroum.






Attirnar

Unnid med attavita og farid i
gonguferdir um leikskdlann med
hann medferdis

Leikir med attirnar,

« Asadans par sem attirnar voru
notadar i stadinn fyrir hjarta,
spadi, tigull og lauf

e Pprautakdngur, par sem skipst var a
ad stjorna i hvada atti veeri fario

Hugtakavinna
e Upp og nidur, haegri og vinstri a
landakorti

Bokstafavinna
e Leggjainn stafina N,S,A og V.
e Skrifa ord sem tengjast pemanu










Likan af islandi

BSrnin bjuggu til likan af islandi ar vir
og dagblodum og maludu svo helstu
kennileiti inn a

Fjallad var um pad sem einkennir

natturu islands s.s. halendi, laglendi,
jokla, hveri og eldfjoll

| framhaldi af pvi var unnié med
ornefni, par sem bornin skrifudu a
mida helstu stadi sem fjallad var um

Mikid var unnid med ordid island,
bornin rodudu saman stofunum ur
ordin og bjuggu til ny ord
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Bokaormar

e Verkefni elstu barna

* Bornin velja sér bok heima og koma svo med

hana i leikskolann og ,,lesa” hana fyrir hépinn
sinn

e Eftir lesturinn er unnid med bokina med
einhverjum heetti og bérnin fa bokamerki til
minningar um verkefnid



Bokaormar




Daemi um bdokaormaverkefni
sem unnin hafa verid eftir ad bornin
hafa lokid lestrinum.



Bokaormar

Hér er verid ad vinna med
hringformid eftir lestur
bokarinnar Snudra og
TuOra i j6labakstri

Kennarinn veit ekki hvada
bok barnid kemur med og
bvi parf hann ad gripa
innihald békarinnar og bua
til verkefni strax i framhaldi
af lestrinum




Bokaormar

Bornin fondrudu sjukrahus
og skrifudu ord inn a
myndina. Eftir lestur
bokarinnar:

Sigrun fer a sjukrahus

Bornin bjuggu til klukku og
unnu med tolustafina eftir
lestur bokarinnar:

Flyttu bér, Einar Askell!




Bokaormar

Bornin bjuggu til myndir
meod flettigluggum og laerdu
ymislegt um likamann eftir
lestur bokarinnar:

Viltu vita meira um
likamann?

A0 sama skapi var mikid
spad og spekulerad eftir
lestur bokarinnar:

Viltu vita meira um
himingeiminn?
















Brefaskrif

Tveir drengir af Krégabdli fluttu til Noregs og
bérnin & Ospinni (elsta deild) dkvadu ad
skrifa peim bréf og bua til nokkrar gjafir til
ad senda med.




Brefaskrif

Bornin skrifudu bréf og sogdu fra
leikskolalifinu og sum sendu
personulega kvedju, einnig sendu pau
perlada fana, vinabond og teikningar.

Hépurinn for svo a pdsthusid og setti
bréfid i post.
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Brefaskrif

Pegar bréfid barst til Noregs fengu
bornin télvupdst par sem sést
begar vinir peirra opna umslagid,
lesa bréfid og skoda gjafirnar.




Hreyfing og hugtok

A Krégabdli er sérstok namskra
fyrir hreyfistundir, i oktober er
|6gd ahersla a ad vinna med
hugtok i gegnum hreyfingu.

Hér ma sja yngstu bornin vinna
med hugtokin hratt, haegt, undir,
yfir og i gegnum.




