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Inngangur

Upphafid ad pessu verkefni var ad radgjafar Midju mals og leesis komu i heimsokn ad kynna
sér starfid i Raudaborg. [ kjdlfarid fengum vid hvatningu fra peim ad koma pessum
verkefnum og upplysingum & einn stad. bannig yrdi petta adgengilegt fyrir adra sem og
starfsmenn Raudaborgar. Ur vard ad vid séttum um styrk i préunarsjéd skéla- og
fristundarads sem vid fengum.

Fra stofnun Raudaborgar arid 1994 hefur alltaf verid 10gd dhersla @ ad vinna med maldrvun
og islenskt mal. Arid 1997 tékum vid patt i préunar- og rannséknarverkefni med Selasskdla,
og leikskdlanum Heidarborg. betta verkefni ,Samstarfsverkefni leikskéla og grunnskdla.
Markviss madlérvun, samskipti og skdlabyrjun® var hluti af doktorsritgerd Gudrinar
Bjarnadottur talmeinafraedings og salfraedings. betta verkefni var byggt & samstarfi
leikskélanna Heidarborgar og Raudaborgar vid Seldsskola til ad audvelda bérnunum ad hefja
sina grunnskdélagoéngu. Unnid var med verkefni ar ndamsefninu Markviss malérvun, pjalfun
hljédkerfisvitundar a lokaari leikskdlabarnanna. Upplysingar um stodu leikskdlabarnanna
féru i grunnskélann vié upphaf skdlagongunnar til ad heegt yrdi ad mida kennslu par betur
vid getu hvers og eins.

Hljédgreiningakunndatta elstu barna leikskdlans var metin i byrjun skélaars dsamt fleiri
pattum tengdum malproska og lestri. Yfir skélaarid fengu bornin 20 mindtna stundir 3x i viku
i markvissri malorvun. | 63rum leikskdlanum fengu bérnin getuskipt verkefni en i hinum
skélanum fengu allir samskonar verkefni, 6had getu. Kunndtta barnanna var svo aftur metin
ad vori. Nidurstada rannséknarinnar var st ad bornin sem fengu verkefni vid heaefi, syndu
meiri framfarir og proska. Baedi starfsfélk og born voru ahugasamari og gladari med
verkefnin og pvi var dkvedid ad naesta skoéladr ynnu badir skélarnir med getuskipt verkefni.
Hja hinum skélanum, sem adur hafdi lagt samskonar verkefni fyrir 61l bornin, jokst geta og
broski barnanna til muna og meiri starfsanaegja var hja kennurunum. Eins og fram kemur i
skyrslunni er fullyrt ad pessi vinna hafi skilad gédum arangri og audveldad upplysingaflaedi
milli skélanna og ad nemendurnir séu betur undirblnir og dhraeddari vid ad takast a vid
namid i grunnskdlanum. Fyrst eftir ad verkefninu lauk héldum vid i leikskélanum Raudaborg
afram ad skima bornin skv. préfinu sem lagt var fyrir i préunarverkefninu og pegar Hljom-2
kom Ut var pad kaerkomid verkfaeri fyrir okkur. Vid préfum 6ll elstu bérnin ad hausti, leggjum
fyrir pau getuskipt verkefni yfir veturinn og préfum svo 61l bérnin aftur ad vori til ad meta
framfarir. Nidurstodur ur pessum skimunum fylgja med bornunum i grunnskélann.

[ dranna ras hafa ymis énnur malérvandi verkefni verid tekin i notkun hja okkur i Raudaborg
sem hafa fest sig i sessi. Helst ma nefna malfundi, par sem raedd eru malefni lidandi dags og
bad helsta sem er ad gerast i lifi barnanna pa dagana, Stig af stigi, S6gugrunnur og afram
maetti telja. | daglegu starfi er 16gd ahersla 4 ad kenna bérnunum visur, pulur og rim. Einnig
er mikil dhersla 16g0 a ad starfsfolk eigi samtol vid 6ll born 6had aldri, par sem virk hlustun er
i havegum hofd. Nyjar rannséknir benda til ad fjoldi samtalslota (fimm eda fleiri) i
samskiptum skipti mali fyrir proska heilans og pvi erum vid dnsegdar med pessa dherslu i
okkar starfi.

Pegar nyir starfsmenn hefja storf i Raudaborg fa peir fraedslu um starfsadferdir leikskdlans og
er su fraedsla i hondum deildarstjora og leikskdlastjora.



Markmid med handbokinni:

Efla hljédkerfisvitund, ordaforda og frasagnir med pvi ad vera med virka ihlutun i leik og
nami barna Raudaborgar.

[ Adalndmskra leikskola 2011 segir “Laesi i vidum skilningi pess ords er mikilvaegur pdttur
samskipta. Leesi i leikskdla felur i sér pekkingu, leikni og haefni barna til ad lesa i umhverfi sitt
og tjd upplifun sina, tilfinningar og skodanir d fjélbreyttan hdtt.” bls. 42.

Raudi pradurinn i starfi Raudaborgar hefur alltaf verid ad vinna med pessa paetti. Vid teljum
ad petta sé undirstada alls nams og samskipta, sem er hluti af pvi ad vera patttakandi i
samfélagi manna. G6d faerni i almennum malproska styrkir okkur sem einstaklinga, eykur
hafileikann ad geta tjad okkur og er grunnur ad almennri vellidan og haefni i 6llum
samskiptum. Pad audveldar okkur ad takast & vid lifid og paer adstaedur sem vid stondum
frammi fyrir hverju sinni.

Fara yfir namsefni leikskdlans, flokka pad eftir mismunandi malpattum malproskans og
gera pad adgengilegt sem efnivid i virkri ihlutun i bernskulzesi.

[ gegnum arin hofum vid safnad ad okkur fjdlbreyttu ndamsefni sem studla ad auknum
malproska og ma par m.a. nefna Markviss mdlérvun, Stig af stigi, S6gugrunnurinn, bakur,
spil, séngvar/visur/pulur. NU er komid ad pvi ad flokka petta namsefni nidur og tengja pad
malpattunum sem fram koma i “Lesid i leik — laesisstefnu leikskéla”. Med pvi er verid ad gera
namsefnid adgengilegra 6llu starfsfélki leikskélans og einnig ad gera pad medvitadra um
fraedilegan tilgang pess.

Gera vinnuna synilega og adgengilega fyrir adra sem hug hafa a ad vinna med bernskulaesi.
Eins og fram kom i inngangi hefur alltaf verid unnid sérstaklega med almennan malproska i
Raudaborg. bad hefur avallt verid leitast vid ad vinna med litla malérvunarhépa med bérnum
sem pess purfa, sem og med bornum af erlendum uppruna. Vid getum verid mjog stoltar af
bvi géda starfi sem hefur dunnist og nu er komid ad peim timapunkti ad gera starfio
synilegra.

Malproski — mal og laesi

[ Lesid { leik — laesisstefna leikskola segir m.a.:

“Ymislegt bendir til pess ad sé munur sem maelist & mdlproska barna vid skdlaskil breytist litid pegar
lengra er komid i ndmi ef ekki er brugdist vid ¢ markvissan hdtt strax i leikskdla. Leikskdlinn er pvi i
lykilstdu til pess ad finna og stydja sérstaklega vid pau bérn sem ljést er ad purfa d studningi ad
halda fra upphafi til pess ad pad dragist ekki aftur ur i mdlproska og laesi. Med markvissri vinnu par
sem 16gd er dhersla d ad efla mdl og leesi allra barna studlar leikskdlinn ad pvi ad jafna tekifeeri
peirra til ad nd drangri i ndmi og lifinu 6llu.” bls. 4-5

Ma segja ad petta sé leidarstefid i pessu préounarverkefni. Vid teljum ad med pvi ad vinna
markvisst med hljédkerfisvitundina, ordaforda og frasagnir med virkri ihlutun i leik og nami
barna séum vid ad efla mal og laesi (bernskulaesi).

SU hugmynd ad flokka ndmsefni leikskélans nidur eftir malpattunum aetti ad styrkja kennara
og starfsmenn i pvi ad vinna markvisst Ut fra getu barna, pannig ad pau fai pad besta ut ur
leikskéladarunum.

Azetlad er ad setja pessa préunarvinnu skipulega nidur, p.e. hvad er gert og hvernig, hvada
namsefni tilheyrir hverjum malpaetti og hvernig er unnié med virka ihlutun. Vid teljum ad par
med séum vid buin ad gera gdda handbdk fyrir okkur i Raudaborg sem og adra leikskola til ad
nyta sér i sinni vinnu med bérnum.



A

HIjé0fraedi — hrynjandi (lengd hlj63a, aherslur, taktur)
og framburdur (myndunarstadur hljéda,
hljédungar/hljéd).

Raudaborg — visur og pulur, malfundir,
Ségugrunnur, Lubbi, Markviss maloérvun,
spjaldtélvur.

Setningarfraeai - reglur um ordardd, adalsetningar,
aukasetningar, adaltengingar, aukatengingar,
spurnarsetningar og alhzfingar.

Raudaborg — Markviss maélérvun,
Ségugrunnur, spil.

Malfraedi (ordmyndunarfraesi) — ordflokkar og samspil
peirra, alhaefingar 3 malfraedireglum.

Raudaborg — Markviss maélérvun,
Ségugrunnur.

Ordafordi (merkingarfraedi) — pekking @ merkingu felur
i sér ad ord takna akvednar hugmyndir eda hugtok. Ord
eru hugtok sem er radad i akvedid kerfi.

Raudaborg — Markviss malérvun, takn med
tali, Stig af stigi, Lubbi, Ségugrunnur, spil,
malfundir, samverustundir, visur og pulur,
spjaldtélvur, laesisverkefni, Gtindm.

Malnotkun — tja daglegar parfir, pekkja reglur um
samskipti, kurteisi og frasagnir.

Raudaborg — valstund og endurmat,
malfundir, spil, samverustundir, laesisverkefni,
Ségugrunnur, tdkn med tali.

Hlustunarskilningur —heyrnran urvinnsla, p.e.
urvinnsla & pvi sem vié heyrum og geta endurtekid.

Raudaborg — visur og pulur, samverustundir,
leesisverkefni, spjaldtélvur, malfundir, Markviss
maloérvun

Hljédkerfisvitund - taktur, rim, samstofur
Raudaborg — Markviss malérvun, visur og
bulur, samverustundir, Lubbi

Mélskilningur — skilningur & t6ludu mali, hlustun,
hljédraen urvinnsla.

Raudaborg — samverustundir, laesisverkefni,
spil, tdkn med tali.

Hljédavitund - hijos bokstafa
Raudaborg — Markviss malérvun, spil, Lubbi

Ordaforadi - ordabanki og tengingar.
Raudaborg — samverustundir, Markviss
malorvun, laesisverkefni, visur og pulur,
atindm.

Lesfimi - feerni i umskraningu, ordafordi, hljédavitund,
lesatt.

Raudaborg - Ségugrunnur, samverustundir,
Markviss malorvun.

Ritun - byggir 4 6llum pattum tungumalsins par sem
ritun er t.d. umskraning, stafsetning og midlun.

Raudaborg — ritmal, Ségugrunnur, valstund og
endurmat.




Born med sérstakar parfir a svidi tals, mals og samskipta

Born med malproskardoskun eru i samverustundum 2x i viku i littum hépum ( 3-4 born). bar er
|6gd ahersla & framburdareaefingar, hlustun, einbeitingu og tjaningu. Lesnar eru léttar baekur,
mikil dhersla er @ ad bornin skilji efni ségunnar med endurtekningum og spurningum ur
sogunni. Spil eru t.d. samstaeduspil par sem 16gd er ahersla 4 ad bornin segi hvad er a
spjoldunum, tali i heilum setningum, bornin 2fi sig i ad spyrja og svara spurningum.

Spjaldtélvur eru einnig notadar i malorvunarleikjum s.s. Ordagull og Laerum og leikum med
hljédin. Born af erlendum uppruna fa sams konar samverustundir par sem 16gd er ahersla a
ad efla pau i islensku.

AdJ auki fer malorvun pessara barna fram i 6llu daglegu starfi par sem 16g6 er dhersla a gott
malumhverfi, endurtekningar, ord 16gd 4 athafnir og virka hlustun.

Malfundir og Stig af stigi

Elstu bornin i Raudaborg fara 6ll saman @ malfundi einu sinni i viku, u.p.b. 20 mindtur i senn,
med hépstjora, sem styrir fundinum i hvert sinn. Upphaf malfundanna ma rekja til pess ad
vid vildum gera bornin 6rugg i framkomu, t.d. i heimséknum i grunnskélann og 4 so6fn. A
malfundum f4 allir ad tjd sig og segja pad sem peim byr i brjosti. Pannig eflast bornin i ad
koma fram fyrir adra. Bornin finna ad pau geta haft ahrif 4 umhverfi sitt hugmyndum sinum.
Raett er um allt milli himins og jardar.

A0 hausti er umraeduefnid tilfinningar, lidan i leikskélanum og vinattan. Farid er yfir reglur
Raudaborgar og pegar lidur a haustid er kennsluefnid Stig af stigi lagt fyrir & malfundunum.



Stig af stigi er namsefni eftir Kathy Beland, pytt af Pori Jonssyni kennara fyrir Reyni-
radgjafastofu 2002. Namsefnid er setlad fyrir 4 — 6 ara born og er markmidid ad efla
félagsfeerni og tilfinningaproska barna pannig ad pau geti a edlilegan hatt tekist & vid lifid.
Efninu er skipt i prja hluta og vinnum vié med fyrri tvo hlutana fram 4 vorid. Markmid
namsins er ad efla bornin i innlifun, pau kynnast tilfinningum sinum, laera ad setja sig i spor
annarra og leysa ur deilum 4 uppbyggilegan hatt. Logd er ahersla 4@ ad bornin setji ord &
tilfinningar sinar og upplifanir.

Sidustu malfundir vorsins eru svo notadir til ad raeeda um grunnskdélagénguna sem er
framundan, svo sem sjalfsbjorg og lidan vid upphaf skélagdngu. Jafnframt er rifjad upp hvad
bau hafa laert i leikskdlanum.

Lubbi

Sidan i januar 2017 hefur verid unnid med verkefnid Lubbi finnur mdlbein, hfundar pess eru
Eyrun Gisladdttir og béra Masdaéttir en peer eru badar talmeinafraedingar.

Stér Lubbi (tuskudyr) er stadsettur upp a hillu i sameiginlegu rymi par sem hann fylgist med
bornunum. Foreldrum er velkomid ad taka Lubba nidur og leyfa bérnunum adeins ad heilsa
upp a hann. Inn a 6llum deildum er litill Lubbi sem bérnin geta spjallad vid og knudsad. Hann
er sidan med i 6llum Lubbastundum.

,Lubbi er islenskur fjarhundur. Hann er duglegur ad gelta og pd heyrist ,,voff - voff." En
Lubba langar mikid til ad leera ad tala. Pd parf hann ad lzera 61l islensku malhljédin. Hann veit
ad pegar hann hefur lzert pau 61l losnar um mdlbeinid og hann getur leyst fra skjodunni.

Hann hefur 6rugglega fra mérgu ad segja“. Lubbi finnur madlbein bls:7

En hvernig getum vid hjalpad Lubba ad lzera islensku malhljédin? Best finnst honum ad naga
bein og pess vegna lita malhljodin Ut eins og bein. (& Raudaborg eru malhljédin & beinum) En
hann parf adstod vid ad finna mélbeinin og zfa pau. Oll malhljéd tengjast bokstdéfum. (daemi
malhlj6did a 4 bdkstafinn A, malhljédid m a bokstafinn M).

Oll bérn 4 Raudaborg fara i Lubbastundir. Paer eru tvisvar i viku med tveimur elstu
argéngunum, en einu sinni i viku med hinum. Vid byrjudum a pvi ad leggja inn 2 malhljéd i
manudi en nuna er eitt malhljéd lagt inn i hverri viku. Vid gerum takn fyrir hvert malhljéé og
syngjum |6g tengdum peim (sett inn i songstund manadarins). Tveir elstu drgangarnir heyra
einnig stutta ségu um Lubba par sem hann er ad ferdast um Island. Einnig eru unnin
margskonar verkefni tengd ségunni, ma par nefna sem deemi ad finna ord sem byrja a
malhljédinu, finna stadinn & [slandskortinu sem Lubbi hefur farid 4 og margskonar leikur ad
ordum.




Med yngri bornunum er 16g0 adaldhersla 8 malhljédin, par sem pau laera taknin, l6gin og
leika med hljédin @ margan hatt.

Reynsla hofunda Lubbaefnisins og peirra sem hafa notad ndmsefnid bendir til ad hlj6dandam i
prividd gefi bornum fzeri & skapandi og lifandi leid til ad tileinka sér islensku malhljédin, yti
undir skyrari framburd, hljéodvitund eykst og ad petta efni sé vel til pess fallid ad vinna med
grunnfaerni i lestri og ritun. [ Lubbaefninu eru malhljédin tekin i peirri r6d sem bérn tileinka
sér i maltdkunni.

Markviss malérvun

A hverju hausti leggjum vid fyrir hljédgreiningarverkefnid HLJOM-2 fyrir bérn & sidasta ari i
leikskélanum. HLJIOM -2 er skimun { hljédkerfisvitund eftir Ingibjérgu Simonardéttur,
Jéhonnu Einarsdéttur og Amaliu Bjornsdottur. pad tekur 4 ymsum pattum er varda hljéd og
malvitund leikskélabarna, s.s. Rimi, samstofun, hljédgreiningu, margraedum ordum,
ordhlutaeydingu og hljédtengingu. Réttindi til ad leggja HLJOM-2 fyrir hafa 4 kennarar i
Raudaborg og hafa peir skipt 4@ milli sin elsta barnahépnum.

Pegar nidurstodur Hljom-2 liggja fyrir, skiptum vid bornunum upp i smaa hdpa, tvo til prja
eftir nidurstodunum. Hoparnir eru getuskiptir til pess ad hvert barn fai 6rugglega verkefni
vid haefi. Vid notum verkefni sem Gudrun Bjarnadéttir vann upp ur békinni Markvissri
mdlérvun pegar vid vorum undir hennar handleidslu hér 4 arum adur. Verkefnin eru unnin i
hverjum hép tvisvar i viku i u.p.b. 15-20 minutur i hvert sinn.

A vorénn eru bornin préfud aftur i HLIOM-2, sami préfandi leggur fyrir sému bdrnin og um
haustid. Nidurstodur fylgja bérnunum svo i grunskélann. Undantekningalitié verda framfarir
i heildarnidurstodum ur Hljom-2. Bérnin sem komu Ut med slaka faerni ad hausti hafa yfirleitt
baett sig umtalsvert og eru 6ruggari med sig i pessum pattum.

Vid dkvadum i upphafi ad 6ll elstu bornin i Raudaborg faeru i markvissa malérvun, 6had
Utkomu Ur HLJOM-2 ad hausti. bau bdrn sem koma best Ut ad hausti fa par af leidandi
erfidari og meira krefjandi verkefni heldur en pau bérn sem koma ut med slakari faerni og
pburfa lengri tima og fleiri endurtekningar.

Samhlida fyrirlagningu & HLJOM-2 er stafakunnatta barnanna kénnud og eykst stafapekkingin
og ahuginn a bokstéfum hja peim yfir veturinn



Ritmal

Bornin i Raudaborg hafa greidan adgang ad ymis konar ritmali i umhverfinu. HOIf barnanna
eru merkt med néfnunum peirra, Pau hafa greidan adgang ad bokum og margskonar
efnividur er i bodi eins og stafakubbar og stafapusl.

Bornin eru hvott til ad merkja myndirnar sinar med néfnunum sinum. Alltaf er i bodi ad nota
bl6d og liti til ad teikna, lita og skrifa. Bokstafir og stafaspjold hanga uppi og leiksveedi eru
merkt med néfnum og tolustéfum. Stér stafadukur nytist baedi Gti og inni og er notadur til
ad pjalfa bornin i ad finna fyrsta stafinn i ordum, stafa nafnid sitt o.fl. A kubbasvaedum er
adgangur ad ritfongum par sem bornin geta merkt hluti og kennarar merkja fyrir pau sem
pad vilja. Notadur er fjolbreyttur efnividur til ad bua til stafi og ord, ma par nefna leir, tolur
og margs konar kubba.

[ gdnguferdum eru skiltum, bilndmerum og fleirum merkingum veitt athygli. Eftir
vettvangsferdir er ferdin rifjud upp med bérnunum og hun skrdd nidur. Bornin skra nidur
upplifun sina med pvi ad teikna myndir eftir vettvangsferdina.



Samverustundir - leesisverkefni

Samverustundir eru & hverjum degi. baer eru aldursskiptar og eru 25 minutur { hvert skipti. |
samverustundum er 16gd ahersla @ malorvun og lestur sem hentar hverjum aldurshépi.
Malorvunin er t.d. i formi samtala vid bornin, kenndir eru séngtextar og pulur, farid i alls
konar malérvunarleiki, svo sem rim, klappa i atkvaedi, geta gatur og segja brandara. Einnig
eru lesnar baekur sem haefa aldri og proska barnanna. Med lestrinum sefum vid hlustun,
t6lum um efni ségunnar, skodum myndirnar og rifjum upp.

Einu sinni i viku er samverustundin notud i laesisverkefni. Markmidid med verkefninu er ad
efla alla namspaetti og sérstaklega pd sem og sntda ad almennum lesskilningi, ordaforda og
auka umraedur um tiltekin mal, s.s tilfinningar og vinattu.

Lesnar eru sogur sem henta hverjum aldurshépi og sem deemi um ségur ma nefna, Dyrin i
Hdlsaskdgi( fyrir tvo elstu argangana), Snudra og Tudra verda vinir (fyrir 3 og 4 ara bornin) og
Geiturnar prjdr (fyrir yngstu bornin). Efni sdgunnar eru gerd goéd skil og skapadar umraedur
um innihald hennar. Ord og hugtdok eru utskyrd og reynt er ad tengja efnid reynsluheimi
barnanna.
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Sogugrunnur

Markmid namsefnisins Sogugrunnur eftir Gudrunu Sigursteinsddttur og Rannveigu
Oddsdéttur er ad efla malproska og frasagnarhaefni barna og vekja ahuga peirra a ritmali og
tengslum tal- og ritmals. Namstaekid var hannad med elstu leikskélabornin i huga en hentar
vel bérnum fra tveggija ara og upp ur.

Frasagnir eru meginvidfangsefni Ségugrunnsins. Haegt er ad vinna med frasagnir og sogugerd
a margvislegan hatt i raedu og riti. Auk ségugerdarinnar er haegt ad nyta efnivid
Ségugrunnsins til stafa — og lestrarkennslu, hljéodgreiningar -, ritunar — og
stafsetningaraefinga.

Myndaspjoldin eru 116 talsins og skiptast i sex flokka:

e Byggingar: 15 myndir

e Dyr: 19 myndir

e Fararteeki: 11 myndir

e Hlutir og leikféng: 24 myndir

e Persénur: 29 myndir

e Umbhverfi og vedur: 18 myndir

e Bokstafir
Ségugrunnur er notadur i Raudaborg fyrir 61l born 3 dra og eldri. Pau eru ialdurskiptum
hépum og fara reglulega yfir veturinn i 30 — 60 mindtur i senn, fer eftir aldri barna og steerd
hdpa. Bornin skiptast 4 ad velja myndir ur kdssunum, rada peim upp a toflu og segja sogu fra
eigin brjosti Ut frda myndunum. bau yngstu velja eina til tveer myndir en pau elstu velja ur
Ollum kdssunum. Smam saman verda sogurnar floknari hja bornunum og pau elstu eru farin
ad segja sogur i timarod, med upphafi, midju og endi 8 medan pau yngstu eru ad fa sig i ad
segja hvad er 8 myndunum og tengja saman tvaer myndir.

Samverustundamappan

Pessi mappa hefur verid notud i fjoldamoérg ar. HAn er unnin af deildarstjérum og er hun i
stodugri vinnslu. HUn felur i sér margs konar malérvunar og malvitundarverkefni s.s
sogur og Orsogur, leikir, visur og pulur, rimleiki, runur og nafnakall. Efnisyfirlit méppunnar
eru i fylgiskjali 1
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Spjaldtolvur

Spjaldtélvur eru notadar sem vidboét vid maldrvun og nyttar i sérkennslu med peim bérnum
sem eiga i malordugleikum. Ymsir leikir eru { bodi, en alltaf i umsja kennara og passad er ad
leikirnir henti peim hépi sem um raedir. ,,Ordagull” og ,,Leerum og leikum med hljodin“ eru
t.d. forrit sem vid notum med bornunum a margs konar hatt til ad auka ordaforda, afa
framburd og fleira. Bornin lzeera einnig ad hlusta a fyrirmaeli og pjalfa pannig heyrnraena
urvinnslu.

Takn med tali

Takn med tali (TMT) er tjaskiptaadferd sem notud er med einstaklingum med mal- og
talordugleika. TMT eru einfold hreyfitdkn sem eru notud til studnings téludu mali.

TMT nytist vel bornum i maltéku, bornum af erlendum uppruna og bérnum sem heyra innan
edlilegra marka en na ekki ad tileinka sér skilning 8 mali og/eda talmal @ hefdbundinn hatt
vegna fravika i proska eda fotlunar.

Fra haustinu 2015 héfum vid unnid med TMT i Raudaborg. Byrjad var a ad leggja inn nokkur
tadkn a viku yfir allan veturinn, 2-3 i einu og foreldrar fengu myndir af taknunum send heim
jofnum hondum. A hverri deild voru taknin hengd upp til ad gera pau synileg 6llum og unnid
var i pvi ad leggja inn takn sem nyttust i daglegu starfi i leikskélanum.

Med pessu méti voru takn kennd jafnt og pétt yfir veturinn. Eftir innlégn taknanna voru pau

hengd upp par sem audvelt er ad gripa til peirra og nota par sem vid a. ba voru t.d. takn sem
eiga vid samverustundir hengdar upp par sem peer fara fram, pad sem & vid um matartimana
hangir vid 6ll matarbord o.s.frv. Vid syngjum einnig a.m.k. einn séng med taknum i hverjum
manudi.
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Haustid 2017 var farid ad vinna i ad 6ll born og starfsmenn fengju nafnatakn og i jantdar 2018
kldradist su vinna.

Allir fengu takn sem okkur fannst haefa best og tokum vid mid af utliti, personueinkennum og
ahugamalum vid valid a nafnataknunum. Foreldrar fengu myndir af takni barnsins sent heim
med upplysingum um hvad pad tdknadi hvers vegna tdknid var valid. Einnig settum vid
myndir af tdknum barnanna a hélf peirra i fataklefanum. Nu er talsvert unnid med ad fara
yfir hvada nafnatakn bornin eiga til ad festa tdknin i sessi. Ma nefna ad pegar
afmaelisséngurinn hljémar pa er hann sunginn med tdknum og nafnatakn notud.

Utinam

Utivera og gonguferdir um nanasta umhverfi leikskélans og lengri ferdir yta undir
umhverfislaesi hja bérnunum. | pessum ferdum skapast miklar umraedur, myndir eru teknar
til upprifjunar og urvinnslu seinna. Pannig laera bornin ny hugtok, sjéndeildarhringur peirra
vikkar og pau geta nytt sér pessa pekkingu sidar 4 lifsleidinni.

Samningur var gerdur vid Umhverfis- og skipulagssvid og Skdla- og fristundasvid
Reykjavikurborgar um vettvang til Utinams i nalaegd vid Raudaborg 2014. (15 minutna
gangur)

Markmid samningsins er:
v ad skapa vettvang fyrir umhverfismennt og utindm i naerumhverfi skéla,
v ad efla tengsl borgarbua vid naerumhverfi sitt med stydja vid grenndarsamfélag og
hverfisvitund.
v’ ad styrkja umhverfisvitund borgarbula og baeta umgengni peirra vid graen svaedi
borgarinnar.
Arlega fara born og starfsfolk & svaedid, sem vid nefnum Lundinn okkar, og grédursetjum par
tré. Farid er reglulega a hverri arstid i Lundinn og fylgst med og hlud ad trjanum. Fylgiskjal 2
13



Valstund og endurmat
Bornin koma saman med hdpstjéra i 5-10 barna aldurskiptum hépum fra 3 ara aldri og velja

pad sem peim langar ad gera og hvada sveedi pau vilja leika sér 8 i leikstund. Gaett er ad pvi
ad hvert barn fai gédan tima til ad akveda sig og eru bornin styrkt i pvi ad fylgja eftir sinni
akvordun. Kennarinn raedir vid bornin um hvad er i bodi hverju sinni og pau velja pad sem
bau langar til ad leika sér og pad er skrad nidur. | endurmatinu eftir leikstundina, hittist
hopurinn aftur med hoépstjora og farid er yfir hvad gert var i leikstundinni. Hvert barn segir
fra hvad pad gerdi, med hverjum pad Iék sér og a hvada leiksvaedi leikurinn for fram. Med
upprifjuninni sefast bornin i ad tja sig fyrir framan hop, rifja upp og segja fra.

Spil

[ FI{)auéaborg eru spil mikid notud alla daga. Starfsfolkid spilar vid bornin i hdopastarfi og
leikstundum. Eldri bornin spila oft hvert vid annad. Med pvi ad spila tileinka born sér t.d.
pad ad skiptast 4, bida eftir ad r6din komi ad peim, einbeiting eykst, pau laera reglur auk pess
eykst feerni i flestum ndmspattum, s.s. steerdfreedi, flokkun, ordaforda o.fl.

Vid flokkum spilin i Raudaborg & eftirfarandi hatt:

- Ordafordi - Heyrnarminni

- Litir - Hugtok og form
- Setningamyndun - Steerdfraedi

- Flokka og rada - Minni
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Flokkun a spilunum okkar

Ordafordi

76. Familiar Verbs
111. Samstaeduspil — ungvidi
82. Myndalotté Binu
123. Krakka sprengjuspilid
28. Segdu sogu
102. Samstaeduspil — matur
53. Housing projects — lotto
86. Hvad eriisskapnum
4. Hlutirnir i hdsinu minu
27. Er égbanani?
112. Samstaeduspil — dyr
61. Memory
18. Arstidalotté
14. Hver notar hvad?
103. Myndalotto — fot
77. Every day objects
98. Ordaspjold —nafnord
89. Huver er ég? Jeepers
peepers
48. What is it?
41. Fyrsti ordaleikurinn
minn
110. Junior Alias
37. Sequence fyrir bérn
3. Husid
108. Lotté — dyramyndir
104. Myndalotté —
andstaedur
107. Processing program -

Malorvunarbok
91. Soégutengingar
114. Tvenna
119. Avaxtasamstaeduspil
44. Irregular plurals —

Oregluleg sagnord
87. Budarleikur
59. Spil i tosku
78. What'’s Different?
122. Stafastud
43. Likamspartar
35. Minnisleikur (Mein
erstes
memory)
20. Dyralotto
52. Fyrir og eftir (trékassi)

Heyrnarminni

74. Picture Sound Lotto

82. Myndalotté Binu

31. Islenska fuglaspilid

107. Processing program -
Maldrvunarbdk

120. Samstaeduhristur

56. Auditory Memeory for
Short Stories

59. Spil i Tosku

46. Look Hear! — Hljodaspil

49. Listening Skills
Sequensing Sounds

50. Listening Skills
Outdoor Sounds

Litir
36. Alliri hringinn
1. Sniglaspilid

38. Figurix

19. Colorama

96. Skjaldbokuspilid
12. Regndroparnir

5.  Krummaspilid

33. Nammispilid

66. Ludd —Bangsimon
11. Bl6druspilid

45. 4 fyrstu spilin

10. Simaskifan (Lottd)
37. Sequence fyrir born
8. Quips (Kvipps)

42. Flocards segulspilid
54. Puzzle set — litir
(trékassi)

Hugtok og form
39. Positions
105. Sensorry circles -
skynjun

57. Andstadur

70. Prepositions Color Cards

104. Myndalotto -
andstaedur

107. Processing program -
Malorvunarbdk

78. What's Different?

42. Flocards segulspilid

19. Colorama

38. Figurix

Flokka og rada
6. Svarti Pétur
2. Mix Max

15. Musaspilid
100. Snertispil med
dyrum
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Setningamyndun
76. Familiar Verbs
(Color cards)
82. Myndalottd Binu
28. Segdu sogu
53. Housing projects — lotto
86. Hvad eriisskdpnum
4. Hlutirnir i hdsinu minu
27. Er égbanani?
18. Arstidalottd
14. Hver notar hvad?
77. Every day objects
70. Prepositions Color
Cards
98. Ordaspjold — nafnord
89. Hver er ég — Jeepers
peepers
41. Fyrsti ordaleikurinn
minn
110. Junior Alias
118. Spil fyrir békaorma
107. Processing program -
Maldrvunarbdk
91. Soguteningar
60. Einfold atburdarras
93. Allt um pig, allt um mig
92. Ef....pa
90. G6d umhverfishegdun
122. Stafastud.
52. Fyrir og eftir (trékassi)
127.Sequencing - seasons

Steerdfraedi
30. Slonguspilid
96. Skjaldbokuspilid
2. Mix Max
95. Catch and count game
72. Building spatial
7. Epla-spilid
47. 1,2,3, ...Leerum ad telja
66. Ludd — Bangsimon
73. NUmi og hofudin sjo
88. Umbhverfisspil
97. Fiskaveidileikur
109. Fuglahraeduspil
3. Husid
40. Byrjad ad telja
117. Alfheimaspilid
118. Spil fyrir békaorma
115. Uno
116. Sorpuspilid
42. Flocards segulspilid

Minni
26. Reimleikahusid
111. Samstaeduspil — ungvidi
105. Sensory circles —
skynjun
102. Samstaeduspil — matur
53. Housing projects
83. Memory island
112. Samstaeduspil — dyr
61. Memory
17. Minnisleikur
100. Snertispil med dyrum
108. Lotté — dyramyndir
29. Tvennur
114. Tvenna
119. Avaxtasamstaeduspil
87. Budarleikur
13. Minnisleikur fyrir born
51. Giant First Lotto
35. Mein erstes Memory
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Nidurstoour

[ Raudaborg hefur verid unnid markvisst med maldrvun og hljédkerfisvitund fra stofnun
leikskdlans.

Pad ma segja ad hvatning fra radgjofum Midju mals og laesis hafi verid fjarsjédur fyrir okkur.
beir hvottu okkur til ad taka saman 6ll pau gogn og verkefni sem vid hofum verid ad vinna
med i dranna rds og fest hafa sig sessi i daglegu starfi.

begar 6llum gégnum er safnad saman sér madur pau dgrynni af namsgégnum sem vid nytum
til malérvunar og malvitundar i pagu barnanna.

Nu hafa 6ll spil leikskélans verid flokkud og starfsfélki par med gert audveldara med finna
pbau spil sem taka a peim malpattum sem vinna parf med hverju sinni.

Oll bérn leikskdlans fa ad njota pbessa ndmsefnis i samraemi vid aldur og proska.

Med pvi ad skima elstu boérnin ad hausti med Hljom-2 og vinna med peim i markvissri
malérvun med verkefnum vid haefi hvers og eins, kemur i ljés ad mikill drangur hefur att sér
stad pegar pau eru skimud aftur ad vori. Undantekningalaust hakka bornin sig i stigum og
morg born verda lees an pess ad verid sé ad kenna peim beint ad lesa.

Arangur af laesisverkefninu kemur fram { auknum dhuga barnanna 4 pvi sem lesid er fyrir
pau. bau samsama sig persénum sdgunnar og vilja fa atskyringar a or6um og hugtékum.
Nidurstodur frd m.a. S6gugrunni og malfundum eru ad bornin verda 6ruggari i ad koma fram
og tja sig.
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Lokaoro

Vinnan vid handbdkina er buin ad vera dhugaverd og skemmtileg. Upplysingar um 6ll pau
gogn sem vid hdfum unnid med i gegnum tidina eru nd komin & einn stad. Utkoman er géd
handbdék sem kemur til med ad nytast vel i aframhaldandi starfi innan Raudaborgar og
vonandi geta fleiri nytt sér hana i malorvunarstarfi med bornum i leikskélum.

Vid pokkum Ingibjérgu E. Jénsdéttur og Péru Seeunni Ulfsdéttur hja Midju mals og lzesis fyrir
ad koma okkur af stad og vera hvetjandi i pessari vinnu.

Pessi handbdk verdur kynnt starfsfélki Raudaborgar og nytt sem vinnuplagg i framtidinni og
enn fremur verdur hun kynnt fyrir foreldrum.

Handbokin verdur adgengileg & heimasidu leikskdlans og ollum er frjalst ad nyta sér hana.

Raudaborg, mars 2019

Asta Birna Stefansdottir
Hulda Bjork Valgardsdottir
Margrét Gunnarsdaottir
Unnur Hermannsdottir
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Fylgiskjal 1 - Samverustundamappa - efnisyfirlit

Ségur / 6rsogur

- Hjénin (segja sogu og teikna) - Hann vissi of mikid

- Afmaelisgjofin (segja sdgu og teikna) - Alli Nalli

- brjar skritnar kerlingar - Labbi pabbakdtur

- Féa og Fda feykirda - Vekjaraklukkan géda

- Friddlin kléguskjéda - Gott rad - saga

- Hann fékk stundum fullt af déti - Sagan af fiflinum (erl. pjédsaga)

- begar pad var rigning

Leikir

-1C Hve oft? - Hver stal kdkunni ar krasinni?
-1D Bauladu nu, Bukolla min - Hverju likist pu mest?

-1E Gramann, hundurinn og beinid - Inn og Ut um gluggann

-1L Fléskustutur - [ greenni lautu

-1M Leynihluturinn - Keisarinn i Kina

-1) Hvislleikur - Kimsleikur (minnisleikur)
-10 Kisa segir mja - Lata skilabod ganga

-1l Rugludallar - Pabbi, mamma og bornin

- 1K Budarleikur - Pétur dansar

- Ein ég sit og sauma - Vio kloppum oll i einu

- Filaleidangur - Vindum, vindum vefjum band
- Fram, fram fylking - brautakéngur

- Hlusta & hlj6d - brautir fyrir elstu bornin

- Hver er undir teppinu - Ymsar spurningar

Visur og pulur
- Ymsar visur og pulur

Rim og pulur

-2D Klappvélin -2S Skip mitt er komid ad landi
-2E Rim og hreyfing -2V Setningarim med bolta

-2) Péstleikur | - 2X Setningarim med hlutum

- 2K Inngangsordid
-2L Legg i |6fa karls, karls
-2M Fagur fiskur i sjo

Nafnakall

- Dansad 4 pallinum - Hvad heitir pu? Eg heiti...

- Datt i kolakassann - Hee gbédan dag

- NG skulum vid segja hvad vid heitum - Nafnaleikur

- Polli, volli - Upplysingaleikur

Mal6rvun

- 5j Skip mitt er komid ad landi | -6P Hvisleikur

-5L Minnisleikur -6R Skip mitt er komid ad landi Il
-5R Skrytnar sogur -6S Konguldarvefurinn 111
-5T Hvad er i pokanum?

-5U Ferd i hljodakletta - Ymis verkefni

-5Z Oskaleikurinn |l hljédgreining

-5b Ordaleikur samsett ord / ordhlutaeyding
-6M Hljodbolti setningar

-60 Gjafaleikur



Fylgiskjal 2 - Lundurinn okkar
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