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1. Inngangur

Markmid verkefnisins er ad koma hlutverkaspili sem gengur undir vinnutitlinum
L»EvVIntyraspilid” @ prentad form, svo onnur fristundaheimili geti tekid vid spilinu og
kynnt pad fyrir sinum krékkum. Gunnar Theodér hefur styrt ZAvintyraspilinu i nokkra
vetur & fristundaheimilinu Eldflauginni i Hlidaskdla vid miklar vinsaeldar, einkum hja 8
og 9 ara bornunum. Spilid sakir i brunn islenskra pjodsagna og gefur leikfélégum
teekifaeri til ad ganga inn i hlutverk vikinga, valkyrja, seefdlks, hamhleypa, seidskratta,
huldufdlks, og rannsaka sevintyralega eyju par sem boérnin rada ferdinni i styrdum
spuna, undir handleidslu starfsmanns. Sa er i hlutverki sagnapuls og sér um ad
bregdast vid hugmyndum barnanna, Ut fra dkvednum grunnreglum, 8 medan pau
rannsaka pennan zevintyraheim, berjast vid skrimsli og rada fram Gr vandamalum
sem hopur. Spilid snyst alfarid um ad leyfa bérnum ad njéta imyndunaraflsins og ad
gefa 6llum teekifzeri til ad gera hvad sem pau vilja. Enn fremur ytir spilid undir hopefli
og kennir bérnunum ad kljast vid vandraedi, upplifa gledi og vonbrigdi saman, ad
sigrast a erfidleikum, og umfram allt ad vinna saman.

2. Lysing a verkefninu — skipulag, umfang og framkvaemd

Gunnar Theoddr hafdi styrt spilinu med nokkrum 6likum hépum ur 3. og 4. bekk, en
aldrei skrifad ndkveemlega nidur hvernig spilinu var hattad, eda hannad hreinar og
beinar reglur. Sidasta vetur, 2015-16, finpussadi hann reglurnar og skrasetti ymislegt
hvad vardar spilid sjalft. Su vinna reyndist meiri en daetlad var, enda ndnast um heilt
skaldsagnahandrit ad reeda pegar uppi er stadid — svo stér er verdldin sem boérnin
geta rannsakad. Gera parf rad fyrir 6llum mogulegum hugmyndum sem pau kunna
ad taka upp 3, svo pau hafi alltaf a tilfinningunni ad pau séu ad rannsaka
heilsteyptan heim. Fyrir utan lysingar @ ségunni og helstu stodum purfti Gunnar
Theoddr ad fullvissa sig um ad reglurnar veeru gédar og keyrdi spilid heila 6nn med
bad i huga ad finpussa paer. Hann fékk einnig adstod annarra starfsmanna til ad sja
hversu vel gekk fyrir utanadkomandi starfsfélk ad styra spilinu.

Eins og madl standa nu, haustid 2016, eru reglurnar ndnast komnar a lokastig, og
sagna og heimslysingar komnar langt 4 veg. Enn & eftir ad endurskrifa og laga
akvedna paetti, en stutt er i ad haegt verdi ad setja upp einfalda reglubdk og aevintyri
sem getur farid i prentun og farid i dreifingu og prufukeyrslu a 6nnur
fristundaheimili.
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3. Samantekt - nidurstodur eda gagnsemi fyrir adra

Reynslan af verkefninu hefur verid mjog gdéd og pau bdrn sem byrja ad spila eiga til
ad halda afram vikum saman og na mikilli samheldni sem hépur. Spilid er pess edlis
ad pad tekur margar vikur til ad klara og hépurinn hittist pannig einu sinni i viku og
oft er mikil eftirveenting. Hugmyndin um ad koma spilinu @ pad form ad adrir geti
tekid vid pvi og spilad hefur lengi verid i umraedunni og med styrkveitingunni verdur
haegt ad prenta prufueintok til ad koma i hendur annarra, svo fleiri fristundaheimili
geti notid gagns og gamans af ZAvintyraspilinu.

4. Mat a verkefninu

Verkefnid for af stad sem smidja 4 fristundaheimilinu og hefur tekid flugid sidan.
Petta er ennpd, tveimur drum sidar, ein vinsaelasta smidjan i Eldflauginni. Bérnin sem
taka patt hafa dregid margvislegan laerdém af patttdku sinni, par ber helst ad nefna
hjalpsemi, varkarni, og tillitssemi. Einnig er petta frabaer vettvangur fyrir born sem
standa illa félagslega ad lata ljés sitt skina og fa parna oft teekifeeri til ad efla
sjalfstraust sitt.

Eftir kynningu 4 H6fud i bleyti kom i ljés ad mikill ahugi var hja 66rum
fristundaheimilum fyrir pvi ad proéfa spilid og var pad einn pattur i peirri akvordun um
ad spilid yrdi sett saman og gefid ut.

5. Greinargerd um notkun styrkfjar

Verkefninu var Uthlutad styrkur upp @ 300.000 krénur til ad fullklara verkid og koma
bvi i prent. Spilid er niina naestum fullunnid og fyrstu hlutar textans komnir i hendur
grafisks honnuds. Sa ték ad sér verkid fyrir 82.000 krénur sem gerir okkur kleift ad
nyta restina af styrkfjarhaedina i kostnad vid prentun og myndskreytingar. Grafiski
honnudurinn baudst jafnframt til ad tala vid prentsmidjur og fa tilbod.



