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1. Inngangur

Eftir kynningu starfsstada SFS & verkefnum vetrarins 2014 — 2015 var akvedid ad
hefjast handa vid undirbuning ad hlutverkaleik i Skyjaborgum i Vesturbajarskola.
Verkefnid sem vard innblastur okkar var i Eldflauginni i Hlidaskdla og s& um pad
Gunnar Eggertsson. Hann hafdi Gtfeert hlutverkaspil handa bornum . Verkefnid hans
gekk mjog vel. Skyjaborgir hugdust fa pad sem hann hafdi unnid og byggja a pvi spil
med pad markmid ad sameina hop barna kringum sameiginlegt ahugamal. Pad gekk
ekKki eftir svo hafist var handa vid gerd & spili fyrir Skyjaborgir. Styrmir, adstodar-
forstddumadur Skyjaborga hafdi adur sem starfsmadur Undralands i Grandaskéla
verid med i umsjon dreng sem er likamlega fatladur og gat ekki tekid patt i 6llum
leikjum med 6drum. betta spil hefdi hentad honum vel og vildum vid ad i framtidinni
veeru enn fleiri Grraedi fyrir pa sem eru i sému sporum.

Markmid verkefnisins voru ad auka fjolbreytileika i fristundastarfi, efla laesi
og imyndunarafl i heimi sem feerist 6rt i hid rafreena, skapa vettvang barna til ad taka
patt 6had likamlegri getu. Spilinu var etlad ad skapa vettvang fyrir alla, vera
kynhlutlaust og adgengilegt hverjum sem er. Spilid &tludum vid ad gefa Ut svo hver
sem er i hvada fristundaheimili eda skola sem er geeti byrjad ad spila pad. Jafnramt
bvi ma med spilinu efla laesi og hvetja born til ad leika sér med imyndunaraflinu og

lestri.

2. Lysing a verkefninu — skipulag, umfang og framkvaemd

2.1 Adstaedur -

Adstaedur voru til ad byrja med gdéoar. Mikill ahugi priggja starfsmanna og gott svadi
sem hagt var ad koma verkefninu i framkveemd. Spilahdpar voru skipulagdir og efni
keypt til ad vinna hugmyndavinnu og bakvinnslu. Verkefnid for vel af stad og allar
gotur sidan hefur spilid verid spilad og verid vinsalt. Adstedur til ad framkvaema
verkefnid i Skyjaborgum eru almennt sed hentugar. Timi og mannsskapur vorum
vandamal fyrir okkur. Timaramminn of knappur og of fair starfsmenn ad sinna

verkefninu. Pad er vel haegt ad klara verkefnid & lengri tima.
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2.2 Hugmyndafraedin ad baki verkefninu — af hverju var akvedio ad fara i

verkefnid?

Fristundastarf i Reykjavik hefur undanfarin &r verio mjog metnadarfullt og markvisst
midad ad pvi ad henta éllum. Eins hafa skdlar og namsskré proast i att ad
einstaklingsmidudu nami. Sama efnid hentar ekki 6llum og fristundaheimili purfa ad
vinna 6tullega ad pvi ad allir hafi eitthvad vid sitt haefi. Fristundaheimili hafa stadid
sig mjog vel i pvi ad stoppa i pau got og hofda til allra. A£vintyraspilid getur ordid
hlekkur i peirri kedju.

Born & aldrinum 6-9 ara eru a félagslega mjog mikilvaeegum og vidkvemum
aldri. Einn af mikilvaegustu pattum fristundastarfs er ad koma i veg fyrir pad ad bérn
einangrist félagslega eda verdi a einhvern hatt utangatta. Oll verkfeeri sem starfsmenn
geta notfaert sér til ad feera bornin saman eru dyrmaet. Born sem ekki geta tekid patt i
ollum leikjum vegna sérparfa eiga pad sérstaklega & heettu. Avintyraspilinu er medal
annars &tlad ad skapa vettvang par sem 7-12 bérn koma saman og purfa ad vinna
saman. Pau kynnast i sliku umhverfi og allir eru jafnir og geta tekid patt.

Avintyraspilid hofdar til peirra sem hafa gaman af avintyrum og ségum.
Spilid er & pann hatt ad bérnin asamt starfsmanni vinna saman ad einhverju verkefni i
ett vid hlutverkaleiki. Bornin imynda sér pad sem a sér stad en sja pad ekki a bordi
eda skja. Spilid a sér stad med samskiptum peirra og bornin tja sig mikid & medan
pau spila. bad getur hjalpad bornum sem eru ad leera islensku ad tja sig meira og
6llum bornum ad temja sér samvinnu, samskipti og lausnamidada nalgun.

Verkefnin sem bdrnin fast vid geta ordid ad ymsum toga. Til deemis ad leysa
saman gatu og finna fjarsj6d, ad bjarga foreldrum sinum fra 66um skrimslum, eda ad
opna saman imyndada bud. Hvad sem peim dettur i hug verdur ad veruleika og
hlutverk starfsmannsins sem sér um leikinn verdur ad hjalpa bérnunum ad ar verdi

skemmtileg og uppbyggileg reynsla.

2.3 Skipulag, umfang og framkvamd verkefnisins — hvernig gekk verkefnid
fyrir sig, timarammi - verkhlutar, verkaskipting, myndir, kraekjur, o.fl.
Adstodar-forstddumadur sa um verkefnid med adstod tveggja starfsmanna. ZAtlunin

var ad pau myndu vinna verkefnid i sameiningu og dreifa alaginu. Annar peirra
starfsmanna tok vid umsjon drengs sem purfti mikla adstod og datt pa ut. Hinn missti

ahugann og pa var adstodar-forstédumadur einn eftir med verkefnid. Starfsmadur sem
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seinna tok ad ser umsjon s& um hugmyndavinnu med adstodarforstddumanni og
teiknadi myndir af umhverfi og ymsum fyrirbaerum i pessum imyndada heimi. Hans
krafta var sart saknad pegar hann gat ekki komid ad verkefninu nema orlitid.

Gerd spilsins hélt afram og var & byrjunarstigi. bad var buid ad setja nidur
grunn ad leikreglum fyrir adra notendur og gera hetjur sem eru karakterar peirra sem
spila. Adstodar-fortodumadur for i feedingarorlof og pa datt botninn Gr verkefninu og
enginn hélt pvi &fram. bad nadist ekki ad klara verkefnid eins og vid hofdum vonad &
tilsettum tima. Spilid komst ekki & pann stad sem vid hofdum vonad en pad er spilad i
Skyjaborgum reglulega po pad sé ekki ordid pannig ad hver sem er geti tekid pad upp
og byrjad annars stadar.

Vinnan sem hefur verid unnin hefur kennt okkur mikid og adallega um
mikilveegi pess ad verkefni, hver sem pau eru, reidi sig ekki & ahuga og framlag eins
starfsmanns. Pad parf steerra ferli og studning stjérnenda til ad verkefnin gangi eftir.
Vid njétum goads af verkefninu i dag og munum halda afram ad gera pad.

Timaramminn sem vid settum okkur til ad byrja med var of knappur. Vid
nadum ekki ad klara verkefnid eftir ad annar starfsmadurinn sem var til adstodar
missti ahugann og hinn fér i dnnur verkefni. Vid setlum okkur ad klara spilid og
hofum uppi um pad &form hvernig skuli standa ad pvi. Pad verdur gert & minni hrada

0g & annan méta en pad mun hafast.

3. Samantekt - nidurstédur eda gagnsemi fyrir adra
Reynslan af verkefninu er mjog g6d. bad hefur gengid gifurlega vel ad nyta spilid sem

teeki til ad sameina hop barna sem hafa ahuga & pvi. Mérg peirra hafa att erfitt med ad
na sér & strik i 6drum leikjum en hafa fundid sig i spilinu. Pau hafa mikinn dhuga og
tala mikio um spilid vid foreldra sina og pau hlakka til foéstudaga sem eru spiladagar.
Hver sem er etti ad geta haft samband vid okkur og fengid adstod vid ad koma a fot
svipudu verkefni & sinum starfsstad. bad eina sem til parf erahugi og orlitil efniskaup.
Verkefnid hefur gefist mjog vel pegar unnid er med boérn sem purfa adstod félagslega
vid ad mynda tengsl og eignast vini. Pad hefur aldrei ordid vart vid arekstra milli
barnanna og samskipti peirra hafa alltaf verid vingjarnleg og god.
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4, Mat a verkefninu
Verkefnid gekk vel & medan vid gatum sinnt pvi og afraksturinn er godur. Spilid er

ennpa spilad og pad er buid ad breida sig ut a fleiri stadi. Vid hdfum i hyggju ad halda
proun afram og kléra verkefnid. Markmid okkar um ad auka fjolbreytni i
fristundastarfi og ad bjoda upp & kynhlutlausan leik sem er adgengilegur 6llum gekk
fullkomlega. bad hefur nyst mjog vel i starfi med bdrn sem purfa sérstaka adstod og
félagslega einangrud born. Lestur og laesi hefur notid sin i spilinu einnig.

Markmid okkar um ad gefa spilid Ut og gera pad adgengilegt 6llum sem vildu nota
bad gekk pvi midur ekki upp eins og pegar hefur komid fram. pad er samt sem &dur
markmid verkefnisins afram og vido munum vinna ad pvi & lengri timaskala. Pad

verdur vonandi tilbaid arid 2017 ef allt gengur eins og pad & ad gera.

5. Greinargerd um notkun styrkfjar
Styrkurinn for ad mestu i laun starfsmanna sem verid var ad pjalfa i pvi ad stjérna

spilinu. Einhver hluti for i laun peirra tveggja starfsmanna sem komu ad vinnu
vardandi hénnun spilsins og svo kom til efniskostnadur og gangakostnadur.
Verkaskiptingin vard slik ad Styrmir s& um verkefnid nanast ad 6llu leiti. Jon Erlingur
var fenginn til ad teikna myndir fyrir verkefnid og hanna spilid med Styrmi. Framlag
Halldéru vard pvi midur afskaplega litid. Styrmir s& um ad hanna spilid Utfeera med
Joni Erlingi og Styrmir s um ad styra spilahopum sem var hluti af préuninni og
starfinu.

Veturinn 2015 — 2016 var ndmskeid fyrir starfsmenn Frostaskjoéls i pvi ad stjorna
spilinu og Styrmir sa um pad namskeid.

Kostnadur:

Kostnadur vid ad halda ndmskeid og laun: kr. 90.000

Efniskostnadur: kr. 43.954

Annar kostnadur: 0
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6. Kynning
Verkefnid er og hefur pegar verid kynnt & forstédumannavitaminum og & H6fudid i

bleyti. Einnig voru ndmskeid haldin fyrir starfsmenn fristundaheimila i Frostaskjoli og
peim bodid ad kynna sér spilid og kenna peim ad spila pad. Pad vard strax til pess ad
prju af fjorum fristundaheimilum Frostaskjols hofu ad spila spilid og vakti pad
talsverda lukku. I framtidinni vonumst vid til ad proa spilid afram medfram spilun og
kynna pad aftur jafnvel & H6fudid i bleyti med pa von ad fleiri vilji spila.

NU pegar hafa morg fristundaheimili utan Frostaskjoéls lyst yfir &huga en sidan ekki
fylgt pvi eftir.



