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1. Inngangur

Megin markmid pessa verkefnis var ad efla laesi barna med myndasogulestri & islensku
og kynna pau jafnframt fyrir hinum ymsu myndaséguformum sem tidkast hér & landi
sem annarsstadar i heiminum.

[ samfélagi nitimans er mikill hradi og erum vid og bérnin okkar alin upp samhlida
»alheimsnetinu“, ,google” og hinum ymsu samfélagsmiolum. Morg born hafa pess vegna
ekki polinmaedi eda dhuga 4 ad lesa eingdngu texta, &n mynda. P4 hafa pau oft hreinlega
ekki uthaldio i langan lestur og vilja mun frekar skoda myndir. bvi 4kvadum vid ad profa
ad hafa myndasoguklibb, par sem raett var um: Hvad er myndasaga?; Mismunandi form
myndasagna; Hvernig préast myndasaga; og fleira.

Svo segir i Adalndmskra grunnskéla: ,Meginmarkmid lzesis er ad nemendur séu virkir
bdtttakendur { ad umskapa og umskrifa heiminn med pvi ad skapa eigin merkingu og
bregdast d persénulegan og skapandi hdtt vid pvi sem peir lesa med hjdlp peirra midla og
taekni sem vél er a.”

2. Lysing a verkefninu — skipulag, umfang og framkvaemd
2.1 Verkefnio var unnid i fristundaheimilinu Frostheimum 4 peim tima barnanna, sem
sagt eftir skola.

2.2 Med auknu laesi 4 alls kyns tolvur og snjallforrit nutimans, gleymist oft ad hvetja
born til ad lesa sér til gamans. ,Hin/hann er svo dugleg/ur ad nota ipad-inn og er samt
bara 1 ars“, heyrist z oftar { samfélaginu okkar, sem er gdour heefileiki nu til dags eins
og margt annad. b6 ma ekki gleyma ad lestur géorar bokar er einnig g60 deegrardvol og
styttir oft bid.

Myndast hefur eins konar nytt mors kerfi med aukinni teekni. Mérg oro eru stytt og
skammst6fud, sem pyodir ad texti sem born lesa og leera er mun styttri. Ad pvi sogdu, hvi
@ttu born ekki ad vilja fremur styttri utgafuna af t.d. ordunum ,hlaegja upphatt” sem
hafa verid stytt { ensku utgafunni ,LOL=laugh out loud“. bar koma myndaségur sterkar
inn, en textinn hefur verid styttur til muna og bornin hafa myndir til ad undirstrika hann
og skilja betur.

Med aukinni pekkingu 4 manninum hefur einnig komid i 1j6s ad fullordonar manneskjur
eiga erfitt med ad halda g6ori einbeitingu lengur en i 20 mindtur, mesta lagi 40 mindtur,
og a petta lika vid um born. Myndasoégur eru pvi kjorin leid til ad stytta sér stundir og
halda einbeitingu til skemmri tima.

2.3 Keyptar voru margar mismunandi myndaségur, mest megnis japanskar. Japanir hafa
16ngum verid pekktir fyrir sérstaka teekni med myndasogur og peir notast ekki vid
hefdbundna ramma eins og margir af evrépsku vinum peirra. Oft flada myndefnin yfir
rammana, peir eru a ska og par fram eftir gotunum.

Bornin voru kynnt fyrir TAK litlu geimverunni sem hann Hjalti Bjarnason skapadi svo
eftirminnilega pegar hann var 8 dra. P4 keyptum vid Mola baekurnar, um flugustrakinn
Mola eftir Ragnar Lar, til ad syna bérnunum ad oft eru baekur keimlikar myndaségum.
Textinn er pad stuttur { baedi TAK og Mola ad ef dhugi er 4 pessum efnum, zetti lesturinn
ad verda audveldur og skemmtilegur.
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Vio skipuldgdum einnig ferdir 4 békasafnio til ad skoda mismunandi myndaségur, vikka
adeins sjondeildarhringinn og spjalla saman um efni og innihald. Vid teiknudum svo
stuttar myndasogur, par sem hver og einn skapadi sina eigin myndaségu og svo lasu
bornin peer fyrir hina i lok timans og vid reeddum litillega um peer.

Timarnir voru med pema snidi og { einum timanum var verkefnid ad bua til myndasoégu
um hrzedilega martréd eda draum sem okkur hefdi dreymt. Vid vorum ad visa i
myndsoguna um Nemo og Draumalandid eftir Windsor McCay fra arinu 1904, par sem
drengurinn Nemo dreymir alls kyns drauma um peer heaettur sem vid hraedumst { lifinu,
en er svo alltaf vakinn af foreldrum sinum eda dettur fram ur riminu og vaknar og attar
sig 4 ad allt var bara draumur.

Hver timi var { um pad bil einn og halfan tima og stadsettur { Teiknihorni, sem er
samnytt herbergi med Perluheimi.

3. Samantekt - nidurstédur eda gagnsemi fyrir adra

Vid erum 61l mismunandi persénuleikar og a timabilinu komu pvi feerri bérn en gert var
rad fyrir { klibbinn. P4 var dkvedid ad hafa hann opinn sem smidju, svo ad fleiri geetu
tekio patt og engin/n veari bundin/n. Bérnin vildu helst alltaf bara teikna frjalst og hefoi
i byrjun purft rélegra svaedi, en ekki samnytt svaedi. Pau born sem maettu, h6fou mikinn
ahuga, og pegar myndaségur voru reeddar hofdu flest teiknad myndaségu. I 1j6s kom ad
morg hver voru alltaf ad skapa myndas6gur. Mismunandi form myndasagna voru raedd
og einng efniviour i myndasogur. Sem deemi, bjuggu boérnin til myndaségu byggoa a
brandara, draumi og fleiru sem peim datt { hug eda starfsf6lk kom med hugmyndir ao.
Farid var i nokkrar ferdir a bokasafnid, sem voru mjog skemmtilegar pé stundum veeru
bara 5 born i for.

Arid vard pvi ekki alveg eins og i upphafi var 4zetlad, en 4 hverju ari koma til okkar bérn
sem hafa brennandi ahuga a klibbi sem pessum svo vid préfudum aftur og i petta sinn
sa annar starfsmadur um verkefnid og fékk hun fullt his og var mjog gaman. Sa klibbur
var med adeins 60ruvisi snidi en sa fyrri og meira talad um akvednar tegundir af
teiknimyndahetjum og illmennum. P4 foér mikill timi { ad reeda hvad gerir einstakling ad
ofurhetju eda illmenni og af hverju pau verda annad hvort, sem leiddi til umradunnar
um ad einstaklingurinn eetti valid sjalfur eda veeri bundinn sinum adsteedum. Eftir nanari
athugun og spjall um uppruna ofurhetja og illmenna, kom i lj6s ad margar
myndapersonur hofou lent { harmleik & yngri arum sem stadfesti enn frekar fyrir
boérnunum ad valid um ad vera ofurhetja eda illmenni laegi hja einstaklingnum sjalfum.
Bornin reeddu pvi um ad kannski pyrftu illmenni einhvern til ad traa betur 4 sig svo pau
gaetu haett ad gera lj6ta hluti.

Nidurstodur ur klibbunum eru paer ad ahugasvid starfsfélks og barna parf ad samraema
og starfsfolk parf ad vera sveigjanlegt eins og { flestum storfum, til ad breyta efnivio
klubbsins pegar vid a. ba er gott ad hafa naedi til ad geta reett hlutina, greidan adgang ad
teiknimyndaségum og bokasafni. Hopastaerdin ma ekki vera of stér, fjértan born eru
hamark, en audvitad verdur ad taka med i reikninginn hvad 4 ad gera { klubbinum.
Mikilveegast er a0 missa ekki m6dinn pé 4 moéti blasi og hvetja bornin stanslaust til ad
profa sig afram.
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4. Mat a verkefninu

Eins og fram kemur hér ad ofan, var litil sem engin ads6kn { klibbinn pegar byrjad var
med hann & sinum tima. Kliubburinn var pvi endurvakinn aftur veturinn 4 eftir, med
adeins breyttu snidi, og var pa fullt { hann og komust faerri ad en vildu. Boérnin téldu {
peim klibbi ad jafnvel pyrfti ad bua til prja adra klibba um sama efni bara til ad geta
reett hin ymsu malefni sem tengjast teiknimyndaségum og hetjum og illmennum peirra.

5. Greinargerd um notkun styrkfjar

Styrkurinn fér i ad greida laun og kaupa fullt af myndaségum fyrir fristundaheimilio og a
Nokkvi starfsmadur pakkir skildar fyrir ad leidbeina kliibbnum vid kaupin.

6. Kynning
Klabbarnir voru kynntir fyrir starfsfélki 4 starfsmannafundi og einnig fyrir bornunum i
Frostheimum.

Heimildir
Ymsar myndaségur voru notadar og er ekki mzelt med neinni sérstakri.
Kynntar voru :

TAK - geimvera eftir Hjalta Bjarnason

Moli flugustrakur eftir Ragnar Lar



