Visindaleikir — Segulmagn

bPréunarverkefni um edlisfreedikennslu i leikskolum

Haukur Arason

Kristin Norddahl



Samantekt

[ pessu prounarverkefni voru proadir tveir Visindaleikir fyrir leikskélabérn um
segulmagn og var verkefnid unnid i Leikskdlanum Hamraborg af kennurum par og
okkur hofundum skyrslunnar. Annar leikurinn fjallar um seguleiginleika efna og hinn
um segulkrafta. Eins og fyrri Visindaleikir er hér um ad raeda ndmsathafnir sem fra
sjonarholi barnanna eru leikir en edlisfreditilraunir fra sjonarholi kennaranna.
Markmid pessara leikja er ad bornin leri um eiginleika segla auk pess ad studla ad
almennum proska peirra. Bornin atti sig & seguleiginleikar hluta radast af peim efnum
sem peir eru gerdir ur, ad segulkraftar geta verkad ur fjarlegd an snertingar og ad
segulkraftar geta 14tid hluti yta hvor 6drum fra sér en einnig dregid hluti saman.
Leikskolakennarinn leggur grunn ad hugtakandmi barnsins med pvi ad beina athygli
pess ad lykilpattum i leiknum, med pvi ad spyrja spurninga og med pvi ad hvetja
barnid til ad tja reynslu sina. Logd er dhersla 4 ad tengja pessa tjdningu listrenu og

skapandi starfi.

bessir tveir visindaleikir h6foudu vel til flestra barnanna og yttu undir peirra
eigin tilraunir og leiki. beir virtust jafnframt hafa ahrif 4 skilning barnanna 4 seglum
og segulkroftum. Jafnframt féllu leikirnir vel ad leikskolastarfinu en nokkur hefd er

komin 4 edlisfredi i starfi leikskdlans Hamraborgar.
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1. Inngangur

Verkefnid sem hér er lyst folst i pvi ad proa leikskodlakennslu um segulmagn
samkvemt Deirri nalgun ad namsathafnirnar séu skapandi leikur frd sjonarholi
barnsins en séu tilraunir og athuganir 4 svidi nattarufreda fra sjonarholi
leikskdlakennara. Verkefnid er unnid i framhaldi af verkefninu Visindaleikir en par
var unnid 4 sému nétum um hreyfingu og 1jos og athugad hver ahrif verkefnanna voru
a dhuga og athygli barna (Haukur Arason og Kristin Norddahl, 2005, 2006). bar sem
hugmyndafradin og nalganir eru per somu er bent 4 pessa texta en pess ma geta ad
skyrslan um fyrra verkefnid er adgengileg 4 vef brounarsjods leikskola par sem birtar
eru skyrslur verkefna fra timabilinu 2004-2005. I pessari skyrslu eru p6 endurtekin

sum af mikilvagustu atridunum ur peirri skyrslu.

[ verkefninu unnu héfundar pessarar skyrslu med leikskolakennurum f
leikskdlanum Hamraborg ad pvi ad préa verkefnin. Almennt eru markmid
visindaleikja ad bornin laeri nattaruvisindi jafnframt pvi sem slikir leikir studla ad
almennum proska. Bornin skoda fyrirbaeri i umhverfi sinu fra nyjum sjénarh6li og
proska skilning sinn 4 nattarunni. Leikskolakennarinn leggur grunn ad hugtakandmi
barnsins med pvi ad beina athygli pess ad lykilpattum i leiknum, med pvi ad spyrja
spurninga og med pvi ad hvetja barnid til ad tja reynslu sina 4 fjolbreyttan og

skapandi hatt svo sem med myndskdpun, tonlist og leikranni tjaningu.

Apreifanlegur afrakstur af pessu prounarverkefni eru tveir visindaleikir, annar
um seguleiginleika efna og hin um fjarhrif segulkrafta. Jatnframt voru 16gd frumdrog
ad visindaleikjum um rafmagn og verda par hugmyndir préadar afram en ekki verdur
gerd grein fyrir peim 1 pessari skyrslu. Upphaflega var aztlad ad i pessu verkefni
Visindaleikir IT yrou préadir fimm visindaleikir um rafmagn og segulmagn en dregid
var ur umfangi verkefnisins i samraemi vid hlutfall styrkveitingar Gr Prounarsjodi

leikskola midad vid fjarhagsdeetlun.

2. Markmid prounarverkefnisins

Meginmarkmid verkefnisins er ad efla nattirufraedinam i leikskélum og var dherslan
16gd a4 umfjollun um segla og segulkrafta. betta meginmarkmid ma brjota upp i
nokkur undirmarkmid sem groflega ma flokka i tvennt, annars vegar pau sem luta ad

sjalfstrausti, pekkingu og faerni patttakenda og hins vegar pau sem lita ad préun



lysingar 4 peim verkefnum sem unnin voru. Kjarninn i peirri afurd eru skriflegar

lysingar fyrir leikskélakennara 4 tveimur visindaleikjum um segla og segulkrafta sem

eiga ad vera pannig ur gardi gerdar a0 leikskolakennarar geti nytt sér peer 1 eigin starfi.

Markmid sem lita ad honnun verkefna, visindaleikja:

AQ verkefhin:

o

©)

o

©)

yti undir reynslu barnanna og nam um segla og segulkrafta.
yti undir anagju barnanna.
auki dhuga barnanna 4 vidofangsefnunum.

beini athygli barnanna ad edlisfredilegum kjarna vardandi seguleiginleika

efna og eiginleika segulkrafta.

geri leikskolakennurum kleift ad vinna med vidfangsefnin an mikils
undirbunings.

auki pekkingu leikskolakennara & vidfangsefninu nagjanlega til pess ad
peir geti nytt pa i starfi.

efli sjalfstraust kennara til ad takast a vid vidfangsefni & svidi
nattiruvisinda pannig ad peir geti aukid fjolbreytni peirra vidfangsefna
sem peir geta bodid bérnunum upp 4 1 leikskolastarfinu.

falli vel ad starfi leikskolans og séu adgengilegir Ollum

leiksk6lakennurum.

gefi moguleika 4 ad vinna 4 skapandi hatt med bérnunum.

Markmid sem Iuta ad patttakendum i verkefninu:

o

Auka pekkingu leikskolakennarana & seglum og segulkrofum og auka
pannig sjalfstraust peirra til ad takast & vid pessi vidfangsefni og hvetja pa

til ad kynna reynslu sina fyrir 6drum leikskolakennurum.
Auka skilning patttakenda fra Kennarahaskoéla Islands a:
o aldstedum og storfum leikskolakennara.
o 4 bdrnum og pvi hvernig pau lera.

batttakendur  60list reynslu af samvinnu  haskolakennara og

leikskolakennara vid proun ndmsefnis og midli sidan af peirri reynslu.



Auk pess sem hér hefur verid nefnt verdur haft ad leidarljosi a0 namsathafnirnar
efli bornin med pvi ad: Auka faerni vid lausnir verkefna, efla skapandi hugsun, bata
rumskynjun, auka heefni til ad taka dkvardanir, skerpa athyglisgafu, auka hefni til ad
flokka, auka hafni til ad meta og spd, auka félagshaefni, efla tjaningarheetni og auka

sjalfstraust.

Mikilvaegi verkefnisins er spunnid Ur nokkrum pradum. Fyrst ma nefna ad
rannsOknir syna ad ung born eru farin ad mota med sér hugmyndir um edlifredileg
vidfangsefni pegar 4 unga aldri og pvi mikilvaegt ad adstoda pau vid ad proa pessar
hugmyndir (Driver, Guesne og Tiberghien, 1985). { annan stad eru til rannséknir sem
benda til pess ad nam ungra barna geti haft veruleg ahrif 4 arangur frekara nams i
nattarufredum 4 efri skoélastigum (Novak, 2005). 1 pridja lagi eru 4 Vesturlondum
uppi verulegar dhyggjur af stodu nattirufreda, einkum edlisfredi og efnafraedi i
skolakerfinu og leitad leida til ad efla pessar greinar (Bennett, 2003; Osborne, Simon
og Collins, 2003). Ad lokum mé nefna ad med pvi ad innleida edlisfreedileg verketni i
leikskolastarf mé auka fjolbreytni peirra vidfangsefna sem born fa ad reyna sig vid a

pvi skolastigi.

3. Lysing a verkefninu

3.1. Skipulag og framkvaemd préunarstarfsins

Asamt okkur, Hauki Arasyni og Kristinu Norddahl, héfundum pessarar skyrslu, pa
voru patttakendur i prounarverkefninu flest born leikskdlans Hamraborgar i
Reykjavik, leikskolakennararnir Anna Maria Adalsteinsdoéttir, Dyrleif Ingvarsdéttir,
Gudny Elva Aradéttir, Hronn Hardardottir, Karitas Pétursdottir, Nanna Svansdottir,
grunnskolakennarinn ~ Vifill Valdimarsson auk leikskélastjérans Bryndisar

Stefansdottur.

Verkefnin voru proud 4 pann hatt ad Haukur og Kristin voldu vidfangsefni og
somdu uppkast ad lysingu verkefna. Sidan var su lysing 16gd fyrir fund par sem pau
asamt leikskolakennurunum foru yfir verkefnid, sem var sidan endurskodad eftir
atvikum. A pessum fundum var fjallad um pau hugtok og ferli sem verkefnid faeli i sér
og fjallad um leidir sem fara meetti i starfi med bérnunum. Kennarar komu med sinar
tillogur ad breytingum og nyjum utferslum. { framhaldinu var samin ny lysing a
namseiningunum sem sidan voru profadar i starfi med bornunum. Kennararnir ar KHI

asamt leikskélakennurunum préfudu hvert vidfangsefni med einum hopi barna. Adrir



leikskdlakennarar profudu utfersluna med sinum hépum og adlogudu ad aldri og
hépum. Eftir hvern visindaleik sem kennararnir ur KHI toku patt i settust peir asamt
leikskolakennurunum nidur a stuttum fundi (tiu til fimmtan minatur) par sem reynslan

af vinnu med bornunum var metin.
3.2. Hugmyndir ad baki visindaleikjanna

Visindaleikirnir um segla og segulkrafta voru samdir med pau markmio i huga ad peir
skopudu jakveaed vidhorf barnanna til vidfangsefnanna, ad peir beindu athygli
barnanna ad edlisfreedilegum kjarna fyrirbaeranna og ad peir hvettu bornin til ad tja sig
og byggja upp hugmyndir sinar. Verkefnin voru pannig ar gardi gerd ad fra sjonarholi
barnanna eru pau leikir en frd kennslufredilegum sjonarholi eru pau

eOlisfraeoditilraunir med akvedin ndmsmarkmio.

Vidfangsefni pessara visindaleikja voru tvd, annars vegar seguleiginleikar efna
og hins vegar eiginleikar segulkrafta. Edlisfreedileg lykilatridi fyrri einingarinnar eru
a0 seguleiginleikar hlutar fara eftir pvi tr hvad efni hluturinn er gerdur, en lykilatridin
i sidari einingunni er ad segulkraftar verka i fjarleegd, pad er an pess ad hlutir purfi ad
snertast og ad segulkraftar geti verkad pannig ad tveir hlutir geti ytt hvor 6drum fréa
sér. bessi lykilatridi voru valin med hlidsjon af pvi sem vitad er um par forhugmyndir
sem gjarnan koma upp hja bornum vardandi segulmagn (Driver, Squeres, Rushworth
og Wood Robinson, 1994). [ framhaldi af pessu voru akvardadar par athafnir
(tilraunir) sem geetu hjalpad bornunum ad 6dlast tilfinningu fyrir pessum megin
atridum og ad hverju pyrfti ad beina athygli barnanna i peim fyrirbeerum sem pau
veeru ad vinna med. 1 61lu pessu ferli parf alltaf ad hafa i huga med hvada heaetti eigi ad
nota pau hugtok sem bornin eiga ad kynnast og almennt hvernig eigi ad tala um

vidfangsefnid vid bornin.

[ upphafi hvers Visindaleiks var byrjad 4 pvi ad beina athygli barnanna ad
fyrirbaerinu sem 4tti ad athuga med pvi ad fa pau til ad skoda pad i umhverfinu innan
htiss eda utan og sidan voru pau hvétt til ad tja sig um vidfangsefnid. Pannig kom
fram hvernig bornin hugsudu um fyrirbeerid sem vinna atti med og hvernig peim var
eiginlegt ad tala um pad. Petta er i samremi vid hugmyndir hugsmidahyggjumanna
um mikilvaegi pess ad 1 kennslunni sé tekid tillit til hugmynda barnanna (Driver o.1l.,

1985) og ad pau raedi saman um hugmyndir sinar (Dewey, 2000; Vygotskij, 1978).



Jafnframt var vonast til ad med pessu skapadist tenging milli daglegrar reynslu

barnanna og peirra hugtaka og fyrirbara sem sidan voru skodud med 60rum heetti.

[ framhaldi af pessu fengu bornin i hendur ymsan efnivid (,,leikfong®) til ad
leika sér ad. Med pessum ,,leikfongum* voru gerdar ymsar tilraunir (,,leikir* eda fikt)
sem attu ad gefa bornunum dkvedna reynslu af fyrirbaerinu sem var til athugunar.
Ahersla var 16gd 4 ad verkefnin vaeru edlilegur hluti af leik barnanna og pvi hofou pau
mjog mikid svigram til eigin leikja og athugana og kennararnir notudu mjog mildar

adferdir vid pa styringu sem til purfti.

[ pessum verkefnum tekur kennarinn patt i leikjum barnanna og pad er hlutverk
hans a0 innleida hugtok, beina athygli barnanna ad dkvednum fyrirbeerum og ad leida
pau afram i gegnum tiltekin ferli med efnividinn. betta getur kennarinn medal annars
gert med pvi ad framkvama sjalfur dkvednar adgerdir pannig ad barnid sjai eda benda
barninu 4 annad barn eda kennara sem er ad gera tilraunina; petta leidir oft til pess ad
barnid hermir eftir. Onnur leid er ad nota ord til pess ad leida barnid 4fram. Pad ma
gjarnan vera i formi spurninga & bord vid: ,,Hvad gerist ef pu ...? * og sidan er pvi lyst
sem barninu er &tlad ad gera. Pannig leidir kennarinn barnid i gegnum akvedid ferli.
Kennarinn hefur einnig pad hlutverk ad beina athygli barnanna ad edlisfredilegum
lykilatridum 1 pvi sem gerist i tilraununum og ad sa frekornum edlisfraedilegra
hugmynda, hugtaka og tungutaks i huga barnanna. betta getur hann gert badi med
abendingum og spurningum. Med pvi ad raeda vid bornin hjalpar kennarinn peim
jafnframt ad tala um fyrirbaerin og kennir peim ny hugtdk og hvernig eigi ad beita

peim.

[ lok hvers Visindaleiks er sidan rett vid bérnin um pad sem pau hafa lert og
hvernig pau lerdu pad, hvad peim potti skemmtilegast, skritnast og svo framvegis.
betta er i samraemi vid hugmyndir manna um ad mikilvaegt sé fyrir nam hvers og eins
ad hann ihugi hvad og hvernig hann leri (Palmer, 2005). Pannig ma fa bornin til ad
tengja ord hugtokum og fyrirberum og raeda hugmyndir sinar. Pessi vinna med
hugtokin er ekki einungis bundin vid lok hvers leiks heldur eru 6ll tekiferi gripin til
ad hjalpa bornunum ag lera ad tala um fyrirberin 4 medan 4 leiknum stendur. betta er
i samremi vid hugmyndir Dewey (2000) um mikilvaegi pess ad igrunda hlutina og
abendingu Asoko og Scott (2006) um ad mal og umrada séu mikilvaegir peettir i

namsferlinu. I framhaldi af hverjum Visindaleik voru bérin jafnframt hvott til ad



nyta nyja pekkingu sina & listreenan hatt vid skopun skulptira, i teikningum eda a

leikraenan hatt.

4. Afrakstur prounarverkefnisins

Meginafrakstur verkefnisins eru tveir Visindaleikir um segulmagn og su reynsla sem

fékkst af peim 1 leikskolastarfi.

4.1. Visindaleikur: Segulmagn — eiginleikar efna

[ pessum visindaleik er unnid med pa hugmynd ad seguleiginleikar hluta fari eftir pvi

ur hvad efni hlutirnir eru.

Edlisfraeoileg hugtok sem unnid er med: segulmagn, eiginleikar efna og kraftar milli

hluta.

Meginmarkmio er ad kveikja pa hugmynd hja bornunum:

A9 segulmagn hafi me0 eiginleika efna ad gera.
[AQ seglar séu ur akvednum sérstokum efnum].
A0 seglar hafi ahrif & (verka med krafti 4) hluti ur dkvednum efnum.

A0 seglar séu missterkir.

Ahersla i vinnu med bornunum:

A0 beina athygli barnanna ad efnunum sem hlutirnir, par med taldir seglarnir,
eru ur. Efnin 1 hlutunum er pad sem skiptir mali.

A0 bornin fai reynslu af pvi ad leika sér med segla og profa ad reyna ao lata pa
draga a0 sér hluti ur mismundandi efnum.

A9 bornin tjai skilning sinn og upplifun af hvada efni seglar hafa ahrif 4 og

hvada efni seglar hafa ekki ahrif a.

Kanna hugmyndir barnanna:

Hvagd er segull?

Hvad gerir segull?

Til hvers ma nota segul?

Hvao hér inni myndi festast vid segul?

Bornin segir fra upplifun sinni af pvi hvers konar efni seglar hafa ahrif 4.



Viofangsefni:

Bornin skodi hvernig hlutir i umhverfi peirra eru seglar og vid hvad seglar
festast.
Bornin athuga hvernig ahrif seglar hafa 4 ymsa hluti 4r mismunandi efnum:
o Malma, tré, gler, spegla, alpappir, pappir, trékubba, tindata ar plasti,
peninga, plasttappa ofl.
Leikir par sem seglar eru notadir til ad fera til ymsa hluti sem standa t.d. &
punnri trépl6tu eda eru 1 vatni ymist 4 floti eda 4 botninum.
Leikur med lestarvagna sem tengdir eru saman med seglum.
Leikraen tjaning. Bornin leika segla, hluti ur efnum sem seglar hafa ahrif 4 og

hluti ar efnum sem seglar hafa ekki ahrif 4.

A0 bérnin komi med hugmyndir um hvernig megi nota segla og utfaera sidan

hugmyndir sinar i skapandi starfi.

Teaeki og adstada:

Hlutir Gr ymsum efnum og af mismunandi steerdum og gerdum s.s. trékubbar,
tindatar, tindatar 0r plasti, peningar, plasttappi o.fl. vera med hluti ar
margvislegum efnum, medal annars malmum sem seglar hafa ekki ahrif a.

Seglar af mismunandi gerdum og mismunandi styrkleika. (Ath. ad afar brynt

er a0 seglarnir séu pad storir ad bornin geti ekki gleypt ba. Pad er sérlega

hattulegt ad gleypa segla.)

Lestir par sem vagnarnir eru tengdir saman med seglum.
bunn krossvidarfjol.
Bali med vatni i.

Hlutir til ad nota i bruduleikhus.
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4.2. Visindaleikur: Segulkraftar

[ pessum visindaleik er unnid med pa meginhugmynd ad segulkraftar virki milli hluta

jafnvel an pess ad peir snertist og ad segulkraftar geti verkad sem frahrindikraftar.

(Flestum bornum er eiginlegt ad hugsa fyrst og fremst um segulkrafta sem

addrattarkrafta.)

Edlisfraeoileg hugtok sem unnio er med: segulkraftur, frahrindikraftar,

addrattarkraftar, fjarhrif.

Meginmarkmio ad kveikja pa hugmynd hja bérnunum:

A0 hlutir geta haft ahrif hvor 4 annan med segulkréftum jafnvel an pess ad

snertast.
A9 segulmagn geti ytt hlutum fra hvor 60rum.

A0 segulmagn geti dregid hluti ad hvor 60rum ur fjarlaegd.

Ahersla i vinnu med bérnunum:

A0 bornin upplifi ad hlutir geta dregist saman eda hrint hvor 60rum fra sér an
pess ad snertast.

Mikilvaegt ad athyglin beinist ad pvi ad ahrifin koma fram adur en seglarnir
snertast.

A0 bornin fai reynslu af pvi ad leika sér med segla og profa ad lata pa draga ad
sér hluti eda yta peim fra sér 4n pess ad snertast.

A0 bornin tjai upplifun sina af pessum kréftum.

Kanna hugmyndir barnanna:

Hvad er segull?

Hvad gerir segull?

Hvad hér inni myndi festast vid segul?

Geta seglar ytt i burt?

Geta seglar ytt 1 burtu an pess ad koma vio? (Er haegt ad yta an pess ad koma
vid?)

Geta seglar dregid ad an pess ad koma vid?

11



Viofangsefni:

Kennari og prju til fjogur born sitja vid bord. Kennarinn geri synitilraunir sem syna ad

haegt er ad nota segla pannig ad hlutir yti hvor 6rdum fra sér og ad dhrif segla geta att

sér stad a0ur en hlutir snertast.

Bornin skodi hvad 1 umhverfi peirra eru seglar.
Bornin segir fra upplifun sinni af seglum.
Leikur med lestarvagna og segla. Lata vagna snila endum saman og annan
vagninn nalgast hinn varlega. Fylgjast med. Hvad gerist? Er haegt ad lata
vagnana dragast a0 hvor 60rum? Er haegt ad lata vagnana yta hvor 6drum
burt?
Bornin lata segla dragast ad hvor 60rum.
Bornin lata segla yta hvor 60rum burt.
Born leika segul par sem 6nnur hendi hvers peirra er nordurskaut og hitt
sudurskaut.

o Hvad gerist ef tvd nordurskaut nalgast?

o Hvad gerist ef nordurskaut og sudurskaut nalgast?

o Hvad gerist ef tvd sudurskaut nalgast?

Teeki og adstada:

Seglar af ymsum steeroum og gerdum. (Ath. ad afar brynt er ad seglarnir séu

bad storir ad bornin geti ekki gleypt ba. Pad er sérlega haettulegt ad gleypa

segla.)

Leikfong sem innihalda segla.

Lestir par sem vagnarnir eru festir saman med seglum.
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4.3. Reynslan af prounarverkefninu i leikskolastarfi og mat a pvi

Mikilvaegasti pattur reynslunnar af visindaleikjunum i
leikskolastarfinu folst i ad profa pa med bornunum og
sidan endurskoda og endurbeta pa ut fra peirri reynslu.
Ljost er ad margvislegur jakvaedur drangur hefur nddst i
vinnunni med bornunum. Pad var augljést peim sem
fylgdust med bornunum ad pau héfdu almennt mikla
anagju af pessum verkefnum og ad verkefnin voktu pau

til umhugsunar um segla og seglumagn. Jafnfram er

ljost af morgu pvi sem bornin sogdu medan a4 Mynd 1 Segulmagn getur
) ) virkad i gegnum putta.
verkefnunum st6d ad pau hofdu ahrif & syn peirra &
fyrirbeeri sem tengjast seglum og skilning peirra 4
pessum fyrirbeerum. 1 samtélum vid kennara kom fram
a0 ymsar fleiri visbendingar hafa komid fram um
aukinn skilning barnanna. Slikar visbendingar hafa
badi komid fram i einstokum athugasemdum akvedinna

barna og eins i hopsamredum um vidfangsefnin. Vid

honnun pessara tveggja leikja var dkvedid ad auka patt

skapandi starfs i tengslum vid leikina. Pannig var 16g0
Mynd 2. Seglar geta verid alls
ahersla & leikraena tjaningu til ad fa bornin til ad atta sig  konar i atliti
a segulkroftum og ad hver segull hafi mismunandi
segulskaut. Einnig var unnid med vidfangsefnio i
myndskopun par sem bornin m.a. dkvadu ad bua til
dreka sem hengi i loftinu og 4 honum varu festir
jarnhlutir og pa vari haegt ad lata hann hreyfa sig med

pvi ad lata segla koma i namunda vid jarnhlutina. betta

og ymislegt fleira var framkvamt. Vio teljum ad svona

Mynd 3. Geta seglar ytt hvor
60rum 1 sundur.

vinna auki tekiferi til umraedna medal barna um
vidfangsefnid og um leid fai bornin enn meiri reynslu af

vidfangsefnunum.

Reynslan af pessum tveimur Visindaleikjum styOur pa jakvaou reynslu sem fengist

hefur af hinum Visindaleikjunum. Greinilegt er a0 adferdafraedin sem beitt er reynist
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vel og ma lesa um hana i grein sem birtist i timaritinu Uppeldi og menntun (Haukur
Arason og Kristin Norddahl, 2006) og i ytarlegri skyrslu um fyrra préunarverkefni
(Haukur Arason og Kristin Norddahl, 2005) en
su skyrsla er adgengileg 4 vef Prounarsjods
leikskola par sem birtar eru skyrslur verkefna

fra timabilinu 2004-2005.

bPau markmio verkefnisins sem luta a0

leikskdlakennurunum hafa einnig nadst. Hér er

p6 ekki hagt ad draga markalinur milli pessa

Mynd 4. Ad finna addrattar — og
frahrindikrafta. Hér ma einnig sja hluta

prounarverkefnis um Visindaleiki heldur mynda afblfl?l,efm‘”é sem notadur var i
verkeminu.

verkefnis sem hér er fjallad um og fyrra

pessi verkefni eina heild. Pad er ohett ad segja

ad verkefnio i heild hefur haft mikil ahrif til eflingar edlisfreedikennslu i Hamraborg
og kennarar par hafa tekid verkefnin upp, batt vid pau og unnid mikid starf i kringum
pennan patt leikskolastarfsins. Visindaleikir eru ordnir sjalfsagdur hluti af skolastarfi
par og hefur jafnvel eitt herbergi i skolanum verid helgad Visindaleikjum og skyldum
verkefnum. Eins mé nefna ad kennarar leikskoélans kynntu visindaleikina 4 fundi, med
leikskdlakennurum fra fimm 60rum 16ndum i tengslum vid Comeniusarverkefni sem
leikskolinn tekur patt i. Segja ma ad petta sé framhald & kynningu & verkefninu hér
heima sem hefur ordid til pess ad visindaleikirnir hafa verid teknir upp i 60rum
leikskdlum og vonumst vid til pess ad svo verdi einnig um pau verkefni sem kynnt eru

i pessari skyrslu.

A sama hatt hefur patttaka okkar, sem leggjum stund 4 kennaramenntun og rannsoknir
a skolastarfi, eflt okkur og aukid skilning okkar & edlisfreedi i leikskolastarfi og

mismunandi vidfangsefnum og moguleikum i pvi sambandi.
4.4. Framgangur prounarverkefnisins og kynning pess

begar aatlanir voru gerdar um petta préunarverkefni var hugmyndin ad pad yroi
sterra 1 snidum og kostnadarsamara. Gert var rad fyrir ad proadar yrou fimm
namseiningar um rafmagn og segulmagn. begar 1jost var ad nagjanlegt fjarmagn
fékkst ekki i upphafi var dregid Gir umfangi verkefnisins.  pessari skyrslu eru kynntir i
fyrsta sinn tveir Visindaleikir um segulmagn og verda peir par med adgengilegir 4

vefsvadi Prounarsjoos leikskola.
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Nu hefur fengist frekara fjarmagn til verkefnisins og vedur pad nytt til ad ljuka
pvi ad proa einnig visindaleiki um rafmagn. Radgert er ad fylgjast einnig nanar med
reynslunni af visindaleikjunum um segulmagn badi yfir lengra timabil og einnig er
radgert ad kanna nanar ndm barnanna vardandi pessi tvo vidfangsefni. Gert er rad
fyrir ad pessu verki ljuki 4 naesta skélaari. I aframhaldinu er stlunin ad kynna i heild
visindaleikina um rafmagn og segulmagn og reynsluna af peim med erindum &

malpingum og utgafu 4 vef og prenti pegar vinnunni i heild hefur verid lokid.
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