


Malfarar 0

Velkomin i Sammala.

NG ert pu malfari, sem er mjog mikilvaegt hlutverk. Malfarar hjalpast
ad vio ad leera islensku og a0 gera skélann ad stad par sem allir eru
velkomnir, pé peir séu enn ad laera islensku.

Malfararnir etla ad gera verkefni, fara i leiki og spjalla saman og lzera
i leidinni um pau 16nd, tungumal og menningu sem bérn i skélanum
okkar eru mead.

Vio setlum vio ad hittast?

Hvar:

Hvenaer:




Um mig 1

Merktu vid pad sem pér pykir skemmtilegt:
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Tungumal sem ég tala:

Afhverju vil ég taka patt? Mig langar ad:

kynnast nyjum krékkum

leera um 6nnur tungumal og menningu
leera meiri islensku

skilja betur hvernig pad er ad laera nytt mal
hjalpa 60rum ad leera islensku

spila og leika



Hvad er dlikt og likt O

Finndu annan malfara fra 6dru landi og fyllid inn i hringina. Skrifid eda
teiknid 5 hluti i hvern fl6t. Finnid 5 hluti sem eru 6likir milli landanna
sem pid erud fra og 5 i midjuna sem eru likir eda eins.




Hatidir Q

| hverju landi eru hatidir. Hver er pin uppéhaldsh4tid?

A hvada arstid er hatidin?
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Er bordad eitthvad sérstakt?

Hvad gerid pid?




Ofurhetjur O

Hvada tvo ofurhaefileika myndir pu vilja vera med? Gerdu hring.
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6synileiki ofurheyrn skilja dyr tala ol geta flogid geta galdrad
tungumal
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burfa ekki get? flakkaa getla I,orelytt lesa hugsanir get_a hoppaa
ad sofa i tima séridyr milli landa

Veldu pér einn aukahlut:

skikkja grima hattur skott hanskar

Hvada ofurhaefileika valdi malfarinn pinn? Afhverju?



Teiknadu malfara pinn med (7
ofurhaefileikana og aukahlutinn:



Malfaraordabodk

Rifjum upp ordin sem vid héfum vid ad vinna mead.
Skrifadu pau sem vantar og teiknadu pau sem vantar ord.
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Samskipti Planeta

Sameiginlegt Hatidir Ahugamal

Geimurinn Ofurhetja

Sattmali Landslag




